
یعتبریسیة. FLL والریاضیاتوالھندسةوالتكنولوجیاالعلوممجالاتفيمھاراتالأطفالتعلیمإلىیھدفتعلیميبرنامج
(STEM)، مسابقةتتألفوالابتكار.المشكلاتوحلالجماعيالعملمھاراتوتطویر FLL الابتكاري،المشروعأقسام:3من

الفریقوروحالروبوت،لعبة .

فریقبتوجیھتقومعندما FLL، برنامجوأھدافھیكلفھمأولاًالمھممن FLL. منالھدف FLL مھاراتالأطفالتعلیمھو
STEM لـاللازمةالمعداتبتوفیرقمذلك،بعدالمشكلات.وحلالجماعيالعملمھاراتوتطویر FLL مثل Lego
Mindstorms Spikeو Prime set للمسابقةاللازمةالموادمنوغیرھا .

لـالأساسیةالمفاھیمتعلمواقدالفریقأعضاءأنمنتأكد FLL المشروع،تطویرعملیةفيالفریقبتوجیھقمالمسابقة.وقوانین
عروضھمواختبارللتدریبللأطفالكافٍوقتضمنالنتائج.وعرضوالبحثالمشكلاتحلمھاراتتطویرفيوساعدھم

المسابقةیومفيلھمداعماًوكنوروبوتاتھم، .

أجلمنالمھاراتھذهواستخدامقوتھمنقاطاكتشافعلىساعدھمالفریق.روحوتعزیزالفریقأعضاءبینالتعاونعلىشجع
بنجاحاتھموالاحتفالالتحدیاتعلىالتغلبفيومساعدتھمأسئلتھمعلىوالردللفریقالمستمرالدعمتقدیمأنتذكرالفریق.نجاح

مھمةأمور .

فریقتوجیھأنتعرفأنیجب FLL مجالفيالشبابومھاراتاھتماملتعزیزرائعةفرصةھو STEM. أنالضروريمن
العملیةھذهخلالممتعةالتعلمعملیةوتجعلصبورًاتكون .


