kodland

Python Pro

Yas: 13+
»” [stisna: 10+ (Yalnizca bir dnceki seviye basariyla
tamamlanmis ve 6gretmen onayi varsa)

. 4 Zorluk Seviyesi: Zor
0 surec: 40 Ders

— Ders Suresi: 90 Dakika
™ Teknik gereksinimler:

1. Klavyeye sahip bir dizUstu veya masaustu bilgisayar;

2. Google Chrome internet tarayicisi;

3. Bilgisayarin ve internet bant genisliginin mikrofon ve kamera agikken yapilacak kararli
bir gérusmeyi desteklemesi gerekir.

Rahat bir 6grenim sureci icin dnerilen minimum sistem gereksinimleri:
Isletim sistemi: Windows 10 / macOS 1013+ / Linux

Islemci: Minimum: 2 ¢ekirdek, 2 GHz. Onerilen: 4 cekirdek, 2,5 GHz
RAM: Minimum: 4 GB. Onerilen: 16 GB

Depolama: 10 GB bos alan

Internet: Kararli baglanti



Kurs Programi:

Hafta Sonlari Calismayan Bir Discord Botu

L1. Gergek programcilarin kullandigi araclar. Bir IDE kurulumu ve Python'un sozdizimini
gozden gecirmek.

L2. Gergek programcilarin kullandigi araglar. Git stirm kontrol ve yonetim sistemine giris. Bir
GitHub hesabi olusturmak. GitHub hesabinizi IDE'ye entegre etme ve ilk projenizi yuklemek.

L3. Discord.py ve API'ler. ilk kiittphanenin yaklenmesi ve dis dinya ile baglantilarin
kurulmasi.

L4. Botlar simdiden isteklere yanit veriyor! Yeni OOP kavramlarini 6grenme. Test etme ve
hata ayiklama.

LS. Klasorler ve dosyalar
L6: Ogrendiklerimizi pratikle pekistirmek.

Sonuc: Ogrenciler, geng Discord kullanicilarina yardimel olabilecek kendi acik kaynakli
botlarini yaratacaklar!

Web siteleri ve bulutlar. Back-end gelistirmenin ne oldugunu ogrenelim!

L7. Web Gelistirmeye Giris.

L8. HTML ve CSS

LS. Flask Girig. Ortami hazirlama
L10. Sablon ve sablon motorlari

L11. Cok sayfali internet siteleri. URL rotalarini ve sayfalarimizi nasil saglam tutacagimizi
ogrenmexk!

L12. Gizemli ders! Sayfalari dinamik olarak degistirme
L13. Veri tabanlari! Programcinin gunltagu!

L14. Kullanici Dogrulama!

L15. Projeyi yayimlama! Portfoy hazirlama.

L16. Portfoy sitesi olusturma



Sonuc: Ogrenciler, projelerinden para kazanmalarina ve projelerini tanitmalarina yardimci
olacak kendi web sitelerini olusturacaklar.

Yapay zekada ustalagsmak! Makineye dusunmeyi ve goérmeyi ogretelim!

Etkilesimli Python'un ne oldugunu ve nasil aninda sonug alacaginizi ogrenin.

L17. Yapay zeka ve makine ogrenimini anlama. Yeni bir geligtirme ortami olan Google Colabe
giris.
L18. Veri, bagsarinin anahtaridir. Acik kaynaklardan veri ayiklamak ve ayristirmayr 6grenmek.

L19. Veri madenciligi. Verilerin temizlenmesi, analiz ediimesi ve gorsellestiriimesi.

L20. Bilgisayar gortsu mu? Nedir o? Bir web arayuzu araciligiyla bir model 6grenme. Sinifiari
ve dogrulugu anlama.

L21. KUtuphaneleri kesfetmek ve egitilmis modelleri kodla kullanmayi ogrenmek.
L22 Yapay Zeka Savags!! Bir yarigsma duzenleme, tartisma ve test etme!
L23. Yeni kUtUphaneler 6grenmek ve hedefieri belirlemek

L24. Bilgimizi pratige dokme zamani!

Sonuc: Ogrenciler bagimsiz olarak bir problem belirleyecek, bir ¢ozim dnerecek ve bunu
¢cozmek icin tasarlanmis kendi yapay zeka modellerini egitecekler.

Yapay zeka her yerde! Yapay zekanin hazir uygulamalara entegre edilmesi

L25. Onceden olusturulmus projenin ortamini ayarlama. Yeni kitUphanelerin baglanmasi.
Dizinler ve dosyalar ile calisma.

L26. Verilen gorev icin bir model secme ve yapay zekayl egitme. Kontrol etme ve test etme.

L27. Modeli projeye yerlestirmek: Hi¢bir seyi bozmadan bunu nasil yapariz? Yeni moduller
eklemeyi ve kararli projeler programlamayi1 6grenme.

L28. Test edin, agik kaynakli bir proje sayfasi tasarlayin ve geri bildirim alin.

Sonuc: Ogrenciler calismalari bozulmadan projelerine modul eklemeyi ve kararli projeler
programlamayi 6grenecek.



lleri DUzey Proje Yonetimi ve s Birligi

L29. Cevik ve Scrum Metodolojilerine Girig

L30. Takim ortaminda surtm kontrold.

L31. Kod incelemeleri ve en iyi uygulamalar.

L32. is birligi araclar ve uzaktan takim calismasi.

Sonuc: Ogrenciler, is birligi yapma ve proje yonetim becerilerini gelistirerek kendilerini
gercek dunya takim projelerine hazirlayacaktir.

lleri DUzey Python Teknikleri ve Optimizasyon

L33. ileri DUzey Python Kavramlari: Generators, Decorators ve Context Managers.
L34. Pythonda Veri Yapilari ve Algoritmalar.

L35. Python Performans Optimizasyonu: Profil Cikarma ve Kod Yeniden Duzenleme.
L36. Python Tarzinda Kodlama: En Iyi Uygulamalar ve Kaliplar.

Sonug: Ogrenciler, gelismis programlama teknikleri, optimizasyon stratejileri ve en iyi
uygulamalari 6grenerek Python konusunda bilgilerini derinlestirecektir. Bu bilgileri
projelerinin performansini ve surdurdlebilirligini artirmak igin kullanacaklardir

Hackathon: Kodlama ve kUresel iIsinma sorununu ¢ozme!
L37: Analiz etme, planlama ve tasarlama.

L38: Cozum gelistirme.

L39: Test ve hata ayiklama.

L40: CozUmlerin gosterilmesi.

Sonuc: Ogrenciler, verilen bir probleme bagimsiz olarak bir ¢ozUm énerecek ve stz konusu
¢Ozumu mevcut yollardan herhangi biriyle uygulayacaklar.



	🖥️ Teknik gereksinimler: 

