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Evolution of Money-Making Skills

Intinya, setiap era memiliki aset utama, cara menghasilkan uang, knowledge, skill, tools, dan

leverage yang berbeda.

EVOLUSI MAKE MONEY: DARI TANAH HINGGA Al AGENT

Formula Make

Monetize

Era Aset Utama |Knowledge [Skill Utama Tools/Teknologi
Money
_ |Pertanian, Produksi, Alat pertanian,
( Own Land —  [Tanah, hasil , R
] ) komoditas, [pengelolaan lahan, [irigasi,
Agrikultur [Produce — Sell |bumi i ] )
pasar jual beli penyimpanan
e Own Machine |Mesin, Manufaktur, ) ] )
EeE . . Operasional, Mesin, otomasi,
. |— Produce at [pabrik, produksi, i )
Industri . engineering, QC  [ERP
Scale — Sell modal ekonomi
Oown
Distribution — ) Supply chain, L Kendaraan,
il Jaringan ) Sales, logistics,
- |Reach o marketing, N warehouse, POS,
Distribusi distribusi . negotiation
Customers — retail marketplace
Sell
Build Website [Website, o \Website, cloud,
@ . . Digital \Web development,
— Reach Global [informasi, ) CMS, payment
Internet business SEQ, e-commerce
Market — Sell [software cateway
Build Audience . . . .
) Audience, Content, Content creation, |Social media,
@ Social |- Capture , . . .
) . attention, psychology, [storytelling, video editor,
Media Attention — ) ] ) )
. community [branding personal branding fanalytics
Monetize
Collect Data —
Understand Dat Statistics, BI, [Data analysis, SQL, Python, B,
ata, . o .
;| Data |Behavior — customer visualization, analytics,
L platform ) ] )
Optimize — behavior experimentation [databases




Formula Make . .
Era Aset Utama [Knowledge [Skill Utama Tools/Teknologi
Money
Build
Intelligence — |Al, ) Prompting, Al LLM, Al coding,
. Al + domain | .
50 Al Automate Work [knowledge, integration, RAG, APls,
knowledge . .
— Create Value [models automation automation
— Monetize
Build Al
Workforce — Agentic Al, Agent
“ Al agents, . Al agents, APls,
Lo Al Run Processes systems, orchestration,
workflows, ) ) MCP, workflow
Agent — Scale business system design, .
. systems . automation
Business — process automation
Monetize

1. \(" ERA AGRIKULTUR

Own Land — Produce — Sell

Pada era ini, tanah adalah platform ekonomi.

Orang yang mempunyai tanah dapat menghasilkan:

Tanah — tanaman — pangan — surplus — perdagangan — kekayaan

Knowledge yang perlu dikuasai

Skill

Pertanian

Tanah dan air
Musim

Komoditas
Peternakan
Penyimpanan hasil
Harga pasar

Perdagangan




Produksi + resource management + trading
Skill penting:

e Budidaya

e Pengelolaan lahan

e Pengolahan hasil

e Negosiasi

e Perdagangan

e Manajemen tenaga kerja
Peluang monetisasi

e Pertanian

Peternakan

e Perkebunan
e Pengolahan pangan
e Distribusi hasil pertanian
e Agribisnis
e Penyewaan lahan
Tren
Nilai semakin besar ketika seseorang tidak hanya menjual bahan mentah, tetapi menguasai:
Production — Processing — Branding — Distribution
Contoh:
Pisang — keripik — brand — packaging — marketplace
Tindakan praktis sekarang
Belajar melihat resource yang tersedia di sekitar dan bertanya:

"Apa yang bisa diproduksi dari resource ini dan siapa yang mau membelinya?"

2. ii. ERA INDUSTRI



Own Machine — Produce at Scale — Sell
Revolusi Industri mengubah sumber kekayaan:
Tanah — Mesin

Kekuatan tidak lagi hanya berasal dari kepemilikan tanah, tetapi kkmampuan memproduksi
lebih banyak, lebih cepat, dan lebih murah.

Knowledge
e Manufacturing
e Engineering
e Production management
e Economics
e Quality management

e Operations

e Process optimization
e Quality control

e Production planning
e Engineering

e Management

e Cost calculation

e Mesin

e Assembly line

e Industrial automation
e ERP

e CAD/CAM

e Robotics



Peluang monetisasi

e Manufacturing

e Factory
e OEM
e Machinery

e Industrial services
e Mass production
Tren
Scale beats individual craftsmanship.
Satu mesin dapat menghasilkan output yang jauh lebih besar daripada tenaga manusia.
Tindakan praktis
Belajar:
Process — Standardization — Automation — Scale

Ini masih sangat relevan dalam bisnis modern.

3. 5lJ ERA DISTRIBUSI
Own Distribution — Reach Customers — Sell
Kemudian muncul insight baru:
Produk bagus tidak cukup. Produk harus sampai kepada pelanggan.
Maka distribusi menjadi aset strategis.
Knowledge
e Supply chain
e Logistics
e Retail
e Consumer behavior

e Sales



Skill

Marketing

Sales

Negotiation

Distribution management
Inventory management
Logistics

Relationship management

Warehouse
Transportation
POS

Inventory system
CRM

Marketplace

Peluang monetisasi

Tren

Distributor
Reseller
Retail
Logistics
Franchise
Wholesale

E-commerce fulfillment

Kekuatan bisnis bergeser dari:

"Apa yang kita produksi?"



menjadi:

"Seberapa cepat kita bisa mencapai pelanggan?"
Tindakan praktis

Kuasai:

Product + Distribution + Sales

Karena banyak bisnis gagal bukan karena produknya buruk, tetapi karena tidak mempunyai
distribution engine.

4. ©) ERA INTERNET
Build Website — Reach Global Market — Sell
Internet mengubah satu hal fundamental:
Geography is no longer the main limitation.
Satu website dapat melayani pelanggan dari berbagai daerah.
Knowledge

e |Internet

e Digital business

e E-commerce

e Software

e Digital marketing

e Online consumer behavior
Skill
Digital creation + digital distribution

e Web development

e Ul/UX

e SEO

e Digital marketing



e E-commerce
e Copywriting

e Analytics

Tools
e Website
e CMS
e C(Cloud
e Google

e Payment gateway
e E-commerce platforms
e Email marketing
e Analytics
Peluang monetisasi
e Website development
e SaaS
e E-commerce
e Online course
e Digital products
e Affiliate
e Freelancing
e Subscription
Tren
Information — Product
Pengetahuan mulai dapat dikemas menjadi:
Ebook — Course — Software — SaaS — Subscription

Tindakan praktis



Belajar membangun:
Digital Asset
Contoh:

Website + database + content + SEO + payment

5. ﬁ ERA SOCIAL MEDIA

Build Audience — Capture Attention — Monetize

Internet membawa kita dari website economy menuju attention economy.
Aset baru:

Audience

Seseorang dengan 1 juta followers dapat mempunyai daya ekonomi meskipun tidak memiliki
pabrik.

Knowledge

e Consumer psychology

Content marketing
e Branding

e Social media

e Storytelling

e Community

e Writing

e Video production

e Storytelling

e Personal branding

e Community building

e Sales



e Influencing
Tools

e Instagram

e YouTube
e TikTok
e Linkedln

e Video editor

e Canva

e Analytics

e Creator tools
Monetisasi

e Advertising

e Sponsorship

o Affiliate

e Digital products

e Course

e Membership

e Consulting

e Merchandise

e E-commerce
Tren
Audience — Community — Commerce
Contohnya:
Creator — Audience — Trust — Product — Sales
Tindakan praktis

Jangan hanya menjadi content creator.



Bangun:
Audience + Expertise + Product

Itulah yang mengubah perhatian menjadi bisnis.

6. 1,| ERA DATA
Collect Data — Understand Behavior — Optimize — Monetize
Data menjadi aset ekonomi baru.
Bisnis tidak lagi hanya bertanya:
"Apa yang pelanggan beli?"
Tetapi:
"Mengapa mereka membeli?"
dan:
"Apa yang kemungkinan mereka beli berikutnya?"
Knowledge
e Statistics
e Data science
e Business intelligence
e Customer behavior
e Experimentation

e Machine learning

e SQL

e Data analysis
e Dashboard

e Visualization

e A/Btesting



e Predictive analytics

e Business analytics

Tools
e SQL
e Python

e Excel/Sheets

e Power Bl

e Looker Studio

e Databases

e Cloud platforms
Monetisasi

e Data analytics service

e Bl consulting

e Customer analytics

e Recommendation system

e Data products

e Saas

e Marketing optimization
Tren
Data — Insight — Decision — Automation
Perusahaan yang mampu mengubah data menjadi keputusan mempunyai keunggulan.
Tindakan praktis
Belajar:
Collect — Clean — Analyze — Visualize — Decide
Jangan berhenti di dashboard.

Data harus menghasilkan keputusan.



7. @ ERA Al
Build Intelligence — Automate Work — Create Value — Monetize
Di sinilah terjadi perubahan besar.
Komputer sebelumnya membantu manusia mengolah informasi.
Al mulai membantu manusia:
mengolah pengetahuan dan pekerjaan kognitif.
Knowledge
Minimal kuasai:
e Generative Al
e LLM
e Prompt engineering
e Al workflow
e Data
e APIs
e Automation
e Domain knowledge
Tetapi yang paling penting:
Domain Knowledge + Al
Al tanpa domain knowledge mudah menjadi sekadar eksperimen.
Skill
Prioritas:

Al Literacy

!
Prompting

!

Al-assisted coding
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l

Workflow automation

!
API integration

l
RAG

l

Al application development
Tools
Kategori tools yang perlu dikuasai:
e LLM
e Al coding assistants
e Image generation
e Video generation
e Speech Al
e Automation platforms
e APIs
e Vector databases
e Cloud Al
Peluang monetisasi
Al Service
— membuat solusi Al untuk perusahaan
Al Automation
— mengotomatisasi pekerjaan repetitif
Al Consulting
— membantu organisasi menerapkan Al
Al Product

— membuat software berbasis Al
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Al Training

— melatih SDM menggunakan Al

Al Content

— menghasilkan konten dengan produktivitas tinggi
Tren

Pergeseran:

Al sebagai chatbot — Al sebagai copilot — Al sebagai workflow — Al sebagai worker
Tindakan praktis

Jangan belajar Al secara abstrak.

Ambil satu bidang:

Pendidikan + Al

atau

UMKM + Al

atau

Marketing + Al

kemudian cari:

10 pekerjaan yang repetitif — otomatisasikan dengan Al.

8. Lo ERA Al AGENT

Build Al Workforce — Run Processes — Scale Business — Monetize

Ini merupakan tahap lanjutan.

Al bukan hanya menjawab pertanyaan.

Al mulai dapat:

Observe — Think — Plan — Act — Evaluate

Dengan akses ke tools dan sistem, Al agent dapat menjalankan bagian dari sebuah proses bisnis.

Knowledge
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Ini membutuhkan kombinasi:

o Al
e Software engineering
e Business process
e APIs
e Databases
e Automation
e Agent architecture
e Security
e Evaluation
Skill
Skill yang semakin bernilai:
Al Agent Design
Workflow Design
API Integration
RAG
Tool Calling
Agent Orchestration
System Architecture
Evaluation
Human-in-the-loop
Tools/teknologi
Ekosistemnya bergerak pada:
e LLM
e Agent frameworks

e APIs
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e MCP

e RAG

e Vector databases

e Workflow automation

e Cloud computing

e Observability/evaluation systems

Peluang monetisasi

Ini menarik karena model bisnis berubah:

Sebelumnya

Sell your time

menjadi:

Sell your Al-powered system
Contoh:

Al Sales Agent

Mencari leads

— melakukan qualification
— membuat follow-up

— membuat laporan

Al Customer Service Agent

Pertanyaan pelanggan

— mencari knowledge
— menjawab

— membuat tiket

— eskalasi jika diperlukan

Al Research Agent

Pertanyaan

— mencari sumber
— menganalisis

— membuat laporan
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Al Education Agent

Materi

— personalisasi pembelajaran
— memberikan latihan

— mengevaluasi

— memberikan feedback

Al Business Agent

Data bisnis

— analisis

— rekomendasi

— membuat laporan

— membantu mengambil keputusan

%’ PERUBAHAN TERBESAR

Jika kita sederhanakan seluruh sejarahnya:

AGRIKULTUR
Own Land

!

INDUSTRI
Own Machine
!

DISTRIBUSI
Own Network
!

INTERNET
Own Digital Asset

l
SOCIAL MEDIA

18



Own Audience

!

DATA

Own Intelligence from Data
!

Al

Build Intelligence

!

Al AGENT

Build Digital Workforce

Skill yang Semakin Bernilai

Ada pola yang sangat menarik.

Era Orang yang paling bernilai

Agrikultur ~ Orang yang bisa menghasilkan

Industri Orang yang bisa memproduksi secara efisien
Distribusi Orang yang bisa menjual dan mendistribusikan
Internet Orang yang bisa membangun digital asset

Social Media Orang yang bisa membangun audience

Data Orang yang bisa mengubah data menjadi insight
Al Orang yang bisa mengubah knowledge menjadi automation
Al Agent Orang yang bisa membangun sistem yang bekerja secara otonom

«2 Skill Stack Masa Depan

Untuk seseorang yang ingin tetap relevan dan mampu make money di era Al, saya akan
menyusun prioritasnya seperti ini:
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FOUNDATION

Communication

!
Critical Thinking

l

Problem Solving
DIGITAL

Computer

l

Internet

!
Data

!

Software
Al

Al Literacy

!

Prompting

!

Al Workflow

l

Al Automation

!
Al Agent

BUSINESS

Problem

!
Product

!
Marketing

!

Sales

!

Business Model
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LEVERAGE
Knowledge + Skill + Al + System + Distribution

l
MAKE MONEY

Formula paling penting

Jika era sebelumnya:

TIME — MONEY

Kemudian:

CAPITAL — MACHINE — MONEY

Kemudian:

AUDIENCE — ATTENTION — MONEY

Kemudian:

DATA — INSIGHT — MONEY

Maka era Al:

KNOWLEDGE — Al — AUTOMATION — VALUE — MONEY

Dan era Al Agent:

KNOWLEDGE — Al AGENTS — DIGITAL WORKFORCE — SCALE — MONEY
Jadi, kompetensi yang paling strategis bukan sekadar “bisa menggunakan Al”.
Tetapi:

TAHU MASALAH — PAHAM DOMAIN — KUASAI Al — BANGUN SISTEM — DISTRIBUSIKAN —
MONETISASIKAN.

ltulah transisi dari “Al user” — “Al builder” — “Al entrepreneur”.
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