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Sprint 1

Ensimmainen sprintti alkoi asiakastapaamisella, jota ennen ryhmalaiset (tai ainakin suurin osa
heista) olivat tavanneet vain kerran aikaisemmin kurssin aloitusluennolla. Asiakastapaamisen
aikaan homma tuntui kuitenkin olevan hyvissa kasissa; tehtava kuulosti simppelilta ja saimme
sovituksi joitain periaatteellisia toteutukseen liittyvia seikkoja seka tapaamisajan muutamaa
paivad myohemmaksi. Tassa tapaamisessa laadimme projektin alustavan rungon ja saatoimme
projektia hieman alkuun.

Sprintin lahetessa loppua tyo oli viela melkoisesti vaiheessa, vaikka maanantain tapaamisessa
olikin joitain osia saatu luotua seka muita projektiin liittyvid vaatimuksia (Cl, backlogit yms.)
pystytettya. Irc kommunikaatiokanavana ei ollut ehka se kaikkein tehokkain, varsinkaan kun
muiden osallistujien aikatauluista ei ollut mitdan selkoa. Lisaksi tuli huomattua, ettei tehtava
ollutkaan ihan niin yksinkertainen, kuin aluksi naytti. Tyonjako oli kenties myos alkuun epaselva,
valilla oli vaikeuksia tietda, ettd kenen pitaisi tydskennelld minkakin projektin osan kanssa ja etta
onko tietyn tehtavan parissa tydskentelemassa ylipaatansa ketaan. Saimme kuitenkin
aikatauluun mennessa vaadittavat taskit hoidettua.

Sprint 2

Toisen sprintin asiakastapaamisen jalkeen totesimme, ettd koordinointia tarvittaisiin hommaan
hieman lisda. Ensimmaisen sprintin aikana oli vaikeuksia tietaa, kuka tekee mitakin ja koska.
Lisdksi pohdimme uudelleen ohjelman rakennetta: oli hieman erilaisia nakemyksia eivatka kaikki
olleet valttamatta selvilla, miten muut olivat asiat tehneet. Mitaan mullistavia muutoksia ei
kuitenkaan tehty, mutta paatimme jaotella tehtavia siten, ettei kukaan tydskentelisi vain oman
pienen koodialueensa parissa. Sprintti hoituikin kivuttomammin kuin edellinen. Ehka olimme
my0ds oppineet tuntemaan toisemme ja erilaiset tapamme hieman paremmin, silla taskit tuntuivat
talla kertaa valmistuvan vaivatta. Kenties se, miten projektia tulisi jatkaa eteenpain, vaikutti
myos nyt selkeammalta ja ryhman jasenten oli helpompi tarttua tydntekoon. Myos testaamisen
toteuttaminen tuntui helpommalta.

Sprint 3
Kolmossprintti hoitui vielakin helpommin. Ja kuten sprintin backlogin burndown-kappyrasta
nakee, ei lopussa ole jyrkkaa pudotusta, vaan ennemminkin painvastoin. Suurin osa hommista



oli saatu hoidettua jo alkuviikosta. Tapaamiset yliopistolla osoittautuivatkin hyvinkin tehokkaiksi.
Lopulta aikaa jai loppuviikosta jopa sen verran, ettd saimme tehtya yhden ylimaaraisenkin
tehtavan. Asiakastapaamisessa aikaavievilta tuntuneet tehtavat osoittautuivatkin suht
yksinkertaisiksi toteuttaa.

Muita mietteita miniprojektista

Yleisesti ottaen isoin ongelma oli kommunikaation vaikeus. Sovituissa tapaamisissa oli helppo
keskustella toteutustavoista yms., mutta IRC taipuu tdhan tehtavaan yllattavankin heikosti.
Osasyyna tahan oli tietenkin henkildkohtaiset aikataulut ja silloin, kun kaikki sattuivat olemaan
paikalla, tyd etenikin suhteellisen nopeasti. IRC-ongelmaa olisi varmaan saanutkin helpotettua
silla, etta olisi livena sopinut tietyn hetken, jolloin kaikki ovat tavoitettavissa IRC:n ja IDE:n
aaresta. Kaikkia ongelmia tama ei tietenkaan ratkaise. Jokin ryhmakeskustelukanava, jossa voi
heti ndhda, etta ketka ovat paikalla ja ettd ketka ovat lukeneet lahetetyt viestit olisi varmaankin
paras ratkaisu. IRC:n suurimpia ongelmia onkin se, etta se ei ns. “vaadi” kayttajiaan
vastaamaan viesteihin.

Selkea tybnjako ja jokaisen jasenen tietamys siita, ettd mihin taskiin voi paneutua seuraavaksi,
olivat myos tarkeita projektin etenemisen kannalta. IRC vaikeutti tatd osaltaan juuri noiden
kommunikaatiovaikeuksien vuoksi. Toisella ja kolmannella sprintilla ndma ongelmat kuitenkin
paaosin halvenivat, pitkalti siksi ettd kokoonnuimme laitokselle keskustelemaan projektin
tekemisesta.

Ajankayton arviointi oli valilla vaikeaa, onneksi kuitenkin yleensa vain positiivisessa mielessa,
kun tehtdvat valmistuivatkin odotettua nopeammin. Arviointikykyyn ei luultavasti auta muu kuin
suurempi kokemus kaytetysta ohjelmointikielesta, kyseisessa ryhmassa tydskentelysta ym.
Ajankayttda oli kuitenkin helpompi arvioida projektin edetessa loppua kohden, joten edistysta
talla saralla tapahtui.

Tallaisenaan miniprojekti on ehka ihan hyvaa valmistelua varsinaiselle
ohjelmistotuotantoprojekti-kurssille ja siina tydskentelylle. Eroja oikeaan ty6elamaan kuitenkin
I6ytyy: useimmiten tydtoverit ovat, jos eivat ihan viereisessa huoneessa, niin ainakin muuten
helpommin tavattavissa sekd hyvin todenndkoisesti myods ennestaan tuttuja.
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