Professoras/instrutores: Alice Maria, Adriana,
Turmas: FIC, Pedagogico

PROJETO DE APRENDIZAGEM: MONITORIA EM INFORMATICA
TEMA GERADOR: Letramento digital

Temas correlatos: diversos (situagdes de aprendizagem que envolvam fotografia e video),
utiliza¢ao dos tablets, tela interativa e XBox na realiza¢do de eventos na escola. (Eventos sao
aulas, seminarios, gincanas e quaisquer outras situagdes de ensino/aprendizagem).

Objetivos/Conceitos/Habilidades: O objetivo desse projeto de aprendizagem denominado
monitoria em informatica tem o objetivo de capacitar um grupo de alunos que ao longo do
processo educacional t€ém demonstrado aptiddes para os usos das tecnologias digitais. Sendo
assim, o letramento digital visa promover situacdes de ensino/aprendizagem que colaborem
para a orientagdo dos alunos em monitoria de informatica, ou seja, nas praticas cotidianas das
tecnologias digitais adquiridas no projeto TICs in Favo entre outras que ja pertenciam a escola
como notebook e datashow que viabilizaram os usos.

Duracao provavel: 6 meses com capacitacao semanal (6*-feira, apds o horario do recreio)

Atividades: Estdo relacionadas as situagdes de aprendizagem a serem realizadas com os
alunos.

Atividades Responsaveis

Usos dos tablets que envolvem desde a acdo | Alice Maria
de ligar e desligar e os usos dos aplicativos.

Usos do XBox desde ligar e desligar e Alice Maria
insercao dos jogos eletronicos.

Usos do aplicativo camera para fotograr. Alice Maria
Usos do aplicativo camera para filmar. Alice Maria
Usos da tela interativa para apresentagoes, Alice Maria

aulas interativas e jogos. Associado com os
dispositivos datashow e notebook.

Configuracgdes basicas de um datashow. Alice Maria

Configuracdes basicas do notebook para Alice Maria
funcionar com a tela interativa.




Alice Maria

Alice Maria

Culminéancia Data(s): 3° trimestre

Evento(s): participacao frequente em eventos da escola

Avaliagdo: formativa, ou seja, o processo avaliativo ocorre durante todas as mediagdes das
situagdes de ensino/aprendizagem vivenciadas pelo grupo de monitoria em informatica da

escola especial e compreende a avaliagdo dos professores, instrutores e a autoavaliagdo..

Material necessario: tablets, extensdes, XBox completo, jogos, tela interativa, notebook,
datashow e demais objetos tecnologicos.

Como podemos implicar outras parcerias com pessoas fisicas, instituigdes?



