
 Listas - Recursividad - Explosión Combinatoria 
a. encolar(E,L,LConE), relaciona un elemento con una lista y la lista que resulta de agregar el 
elemento al final. Ej: 
? – encolar(7, [3,4,5],[3,4,5,7]). 
true. 
b. maximo(L, Max), relaciona una lista con el elemento más grande. Realizarlo sin recursividad. 
c. inteseccion([3,4,5],[2,7,5],[5]). Relaciona la lista 1 con la lista 2 y la lista 3 que es la resultante 
de la intersección de las otras 2.(Resolverlo con orden superior) 
d. esCreciente([3,4,5,7]). Conocer si todos los elementos de la lista están ordenados de menor a 
mayor. 
e. sublistaMayoresA(L, Elem, Mayores), relaciona una lista con un elemento y las sublistas cuyos 
elementos sean mayores a Elem. 
? - sublistaMayoresA([3,4,5,6], 4, L) 
L = [5, 6] ; 
L = [5] ; 
L = [6] ; 
L = []. 
 

Explosión Combinatoria: 
Desarrollar el predicado entretenimientos/2, relaciona una cantidad de dinero con los 
entretenimientos posibles que puede realizar con dicha cantidad. 
 
entretenimiento(cine). 
entretenimiento(teatro). 
entretenimiento(pool). 
entretenimiento(parqueTematico). 
costo(cine, 300). 
costo(teatro, 500). 
costo(pool, 250). 
costo(parqueTematico, 800). 
 
?- entretenimientos(1500, ListaEntre). 
ListaEntre = [cine, teatro, pool] ; 
ListaEntre = [cine, teatro] ; 
ListaEntre = [cine, pool, parqueTematico] ; 
ListaEntre = [parqueTematico] ; 
…. 
 

Práctica Ejercicio Integrador - "Afirmativo" 
 
Ya que el tema resultó muy funcional en oportunidades anteriores, lógicamente continuamos con 
los vigilantes, pero ahora incursionando por dependencias de la federal.  
 
El nuevo ministro de seguridad quiere premiar a sus efectivos policiales mediante un novedoso sistema 
de puntuación. En primer lugar, contamos con información acerca de las tareas que realizan los agentes 
de la policía federal. Asumimos que cada agente puede realizar muchas tareas diferentes y que de todo 
agente se conoce al menos una de sus tareas.   
 
%tarea(agente, tarea, ubicacion) 
%tareas: 
%  ingerir(descripcion, tamaño, cantidad) 
%  apresar(malviviente, recompensa) 
%  asuntosInternos(agenteInvestigado) 
%  vigilar(listaDeNegocios) 

 



tarea(vigilanteDelBarrio, ingerir(pizza, 1.5, 2),laBoca). 
tarea(vigilanteDelBarrio, vigilar([pizzeria, heladeria]), barracas). 
tarea(canaBoton, asuntosInternos(vigilanteDelBarrio), barracas). 
tarea(sargentoGarcia, vigilar([pulperia, haciendaDeLaVega, plaza]),puebloDeLosAngeles). 
tarea(sargentoGarcia, ingerir(vino, 0.5, 5),puebloDeLosAngeles). 
tarea(sargentoGarcia, apresar(elzorro, 100), puebloDeLosAngeles).  
tarea(vega, apresar(neneCarrizo,50),avellaneda). 
tarea(jefeSupremo, vigilar([congreso,casaRosada,tribunales]),laBoca). 
 
Las ubicaciones que existen son las siguientes: 
ubicacion(puebloDeLosAngeles). 
ubicacion(avellaneda). 
ubicacion(barracas). 
ubicacion(marDelPlata). 
ubicacion(laBoca). 
ubicacion(uqbar). 
 

Por último, se sabe quién es jefe de quién: 
%jefe(jefe, subordinado) 
jefe(jefeSupremo,vega ). 
jefe(vega, vigilanteDelBarrio). 
jefe(vega, canaBoton). 
jefe(jefeSupremo,sargentoGarcia). 

 
1) Hacer el predicado frecuenta/2 que relaciona un agente con una ubicación en la que suele estar. 
Debe ser inversible.  
 

●​ Los agentes frecuentan las ubicaciones en las que realizan tareas 
●​ Todos los agentes frecuentan buenos aires. 
●​ Vega frecuenta quilmes. 
●​ Si un agente tiene como tarea vigilar un negocio de alfajores, frecuenta Mar del Plata. 

 
2) Hacer el predicado que permita averiguar algún lugar inaccesible, es decir, al que nadie frecuenta.  
 
3) Hacer el predicado afincado/1, que permite deducir si un agente siempre realiza sus tareas en la 
misma ubicación.  
 
4) Hacer el predicado cadenaDeMando/1 que verifica si la lista recibida se trata de una cadena de 
mando válida, lo que significa que el primero es jefe del segundo y el segundo del tercero y así 
sucesivamente. Debe estar hecho de manera tal que permita generar todas las cadenas de mando 
posibles, de dos o más agentes.  
 
5) Hacer un predicado llamado agentePremiado/1 que permite deducir el agente que recibe el premio 
por tener la mejor puntuación. La puntuación de un agente es la sumatoria de los puntos de cada tarea 
que el agente realiza, que puede ser positiva o negativa. Se calcula de la siguiente manera: 

●​ vigilar: 5 puntos por cada negocio que vigila 
●​ ingerir: 10 puntos negativos por cada unidad de lo que ingiera. Las unidades ingeridas se 

calculan como tamaño x cantidad. 
●​ apresar: tantos puntos como la mitad de la recompensa. 
●​ asuntosInternos: el doble de la puntuación del agente al que investiga. 

 
6) Justificar la utilización de polimorfismo, orden superior e inversibilidad.  
 
7) Completar la base de conocimiento con los hechos necesarios para poder mostrar ejemplos variados 
de consultas de cada punto 



 


