Zabawy stowne

1. Plecak
llos¢ graczy: 2 lub wiecej

Ustalcie w jakiej kolejnosci bedziecie odpowiadac. Pierwsza osoba mowi wybrane

stowo, np. ,0kno”. Drugi zawodnik powtarza je i dodaje nastepne, np. ,okno, samochod”.
Kazdy ma za zadanie powtorzy¢ w kolejnosci wszystkie wypowiedziane wczesniej stowa
oraz doda¢ nowy wyraz. Im wiecej bedzie stéw do powtdrzenia, tym trudniejsza staje sie gra.
Zabawa konczy sie, gdy zaden z graczy nie potrafi powtdrzy¢ wszystkich stow.

2. Inicjaty
llos¢ graczy: 2 lub wiecej

Pierwszy zawodnik wybiera dowolng litere, np. ,C” i moéwi jg na gtos. Pozostali gracze majg
minute, aby wymysli¢ zdanie zawierajgce jak najwiecej stow na danag litere. W tym
przypadku moze to by¢ zdanie: ,Ciocia Czesia czesto piecze czekoladowe ciasta”. Po
uptywie czasu, kazdy gracz wypowiada swoje zdanie. Zwyciezcg zostaje ta osoba, ktéra w
swoim zdaniu miata najwiecej wyrazow zaczynajgcych sie na wybrang wczesniej litere.
Zdania mogg nie mie¢ sensu, ale muszg byé poprawnie utozone. Wygrany zawodnik
wybiera litere do kolejnej rundy.

3. Przeciwienstwa
llos¢ graczy: 2 lub wiecej

Gracz, ktéry rozpoczyna zabawe wypowiada stowo, ktére ma swoje przeciwienstwo,

np. ,pustynia”. Kolejny uczestnik musi podac stowo o przeciwnym znaczeniu, np. ,las”.
Osoba, ktéra poda odpowiedz, wybiera nowy wyraz.

Moze mieé miejsce sytuacja, gdy gracz wypowie stowo, ktére nie ma swojego
przeciwienstwa. Pierwsza osoba, ktéra zwrdci na to uwage rozpoczyna nowg runde.



