NSK4
Scaredy Cat
@ o
2 c
e Fjoldi leikmanna: 2-6 = :
e Aldur: 4 ara og eldri B _ ‘&QD‘
e Lengd: U.p.b.15 min. 4 spipt

Innihald

e 40 fuglaspjold
e 06 spjold sem mynda fuglahraedu pegar peim er radad saman

e 3 kattarspjold

Markmid

Ad safna fimm spilum med mynd af sama avextinum eda fimm spilum med sama
avexti ad jokerum medtdldum. Ad safna sem flestum fuglum adur en fuglahraedan er

fullgers.

Gangur spilsins

Stokkid spjoldin og leggid pau i bunka a hvolf a boraia.

Yngsti leikmadurinn byrjar og dregur efsta spjaldid i bunkanum.

Ef hann dregur fuglaspjald leggur hann pad nidur fyrir framan sig.

Ef spjaldid synir hluta af fuglahraedunni leggur hann pad a mitt bordid og laetur

bad snua upp. Eftir pvi sem lidur a spilid og fleiri bdtum dr fuglahreedunni er

snUid vie er myndinni puslad saman.

e Efleikmadur dregur kattarspjald verdur hann ad skila 6llum fuglaspjoldunum
sinum, asamt kattarspjaldinu, aftur i bunkann. Bunkinn er pa stokkadur aftur og
spilid heldur afram.

e Spilinu lykur pegar myndin af fuglahraedunni er fullgerd. Pa telja leikmenn

fuglana a spjoldunum sinum.

Sigurvegarinn

Sa sigrar sem er med flesta fugla i lok spilsins.
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