Pismena a slova 2 (pracovni list)

V programovacim prostifedi Scratch si vytvorte kopii projektu Pismena a slova ze studia
iMYSLENI.

Ukol 1: Vytvorte blok pikazd, ktery zobrazi napis KOCKA.
o

Pokud byste potfebovali pomoc s timto ukolem, podivejte se na niZe uvedeny pfikaz.

P¥iklad kédu pro blok pFikazu, ktery zobrazi napis KOS:

zménkostimna K«

dupfedun@luﬂdi

zménkostymna O«

duﬂ"edun@luﬂdi

zmen kostymna S -

zmén kostym na hacek =

zmén kostimna carka =

Ukol 2: Vytvorte blok pFikazu, ktery zobrazi napis EGIKMOQSUW. Vyuzijte v ném vhodné
pfikaz Opakuj. (Pismena se postupné méni vzdy posunem o 2 pozice v abecedé.)

EGHAO0esY



https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/projects/393947092

Pokud byste potfebovali pomoc s timto ukolem, podivejte se na niZe uvedeny piikaz.

PFiklad kddu pro blok pfikazu, ktery zobrazi napis ABCDEFGH:

zmén kostymna A v

updmjoh'él

olizkni se

dalsi kostym

zmén kostymna Carka -

Ukol 3: Vytvorte blok pfikazu, kterym dokaZete napsat libovolny text. Potom s nim napiste
napis KOD.

zmén kostymna A
opakuj dokud nenastane = kavesa Sipka nahoru »  sfisknuia?
kdyz  klavesa Sipkavpravo = stisknuia?  tak

dalsi kostym

kdy? kiavesa Sipkadoll » stiskmia?  fak

/ oliskni e

dopfedu o @ kot

zmen kostymna A -

kdyz klavesa Sipkavievo = slisknuta?  tak
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