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using System;

namespace InserciénDirecta

{

class MainClass

{

public static void Main (string[] args)
{
/[Definicion y declaracién de variables
inti,j, x;
intN =9;
string cadena;
int[] vec;
vec = new int[N];
/[Carga del vector
Console.WriteLine ("Ingrese 8 valores (de a uno por vez) diferentes y
desordenados");
for (i=1; i<=8; i=i+1) {
Console.Write ("vec[{0}] =", i);
cadena = Console.ReadLine ();
vec [i] = Convert.Tolnt32 (cadena);
}
//Comienzo del Algoritmo
for(i=2;i<=8;i=i+1)
{
X = vecli];
vec[0] = x;
j=5
while(x < vec]j-1])
{
vec(j] = vec[j-1];
i=i-1
}
veclj] = x;
}
/[SALIDA: Muestro vector ordenado



Console.WriteLine("Vector ordenado");
for (i=1; i<=8; i=i+1) Console.WriteLine ("vec[{0}] = {1}",i,vec]i]);



