Svajoniy sodas
1. Pasirink lapg. Vienam objektui (obuolys, vysnia, kriau$¢ ar kt.) pasirinkti mazesnj lapg 70 x 80 (CTRL+E).
Lapas turi buti skaidrus — tuomet bus lengviau kilnoti objektus.

2. Kad objekto kampai nebiity ,,dantyti®, pries piesSiant jjunk glotninimo il ypatybe (nuspauskite mygtuka ).

3. Nupiesk objekta (obuolj, vys$nia, kriause ar kt.).

4. Pasirinkes liejimo reikmenj visas linijas dar suliek ir iStampyk po visg lapa.

5. O dabar gali savo objekta (obuolj, vySnia, kriause ar kt.) apkirpti — paspausk pagrindiniy priemoniy mygtuka

Q arba pagrindiniy 7varkymo meniu komanda Apkirpti (Sutraukti) Tada neliks aplink pieSinj tuSc¢ios
(baltos) vietos.

6. Darbg i$saugok pavadinimu (obuolys, vyS$nia, kriause ar kt.).

7. Pasirink Naujg ,,Imagine* lapa (Failas > Naujas). Lapo dyd]j palik standartinj. NusipieSk med;.

------

8. Atsivéres objekta (obuolj, vySnig, kriause ar kt.) pasirink iSrinkimo komanda R:”r\ ir pazymek visg klevo
lapelj. Naudodamas standartines komandas nukopijuok objekta (obuolj, vysnia, kriausg ar kt.) i §i fong. (Kol jis
apibréztas, jj galima perkelti j bet kurig piesinio vieta. Kai jau lapelis bus vietoje — spragtelk pele fone arba
pasirink kitg pieSimo priemong.)

9. Didinti arba mazinti objekta (obuolj, vysnia, kriause ar kt.) labai paprasta — paimk uz kampo ar Sono
kvadratelio ir tempk.

10. Jeigu nori atlikti sudétingesnj veiksma — padéta lapg spragtelk deSiniuoju pelés klavisu. Ir i8sirink reikalingg
komanda: pasukti, pakreipti. Pasirinkes komanda Atspindéti, tempti, pasukti, galési pasirinkti vieng i§ septyniy
siilomy veiksmy:

Atspindéti, tempti ir pasukti Atspindéti horizontaliai k

Atspindéti tikaliai
Sukurti kadrg i pafymétos dalies pindet vertikalal

Piegti paZyméta sritimi Suspausti ki 50%%
IEtempti iki 2005

Pasukti 90°
Pasukti 130°
Pasukti 270°

11. Pakartok Taisa > ]déti tiek karty, kiek norésite kopijy. O po to Siuos lapus transformuokite.
12. Darbg i$saugokite pavadinimu Klas¢ vardas Svajoniu sodas.jpg .
13. Darbg atsiysti el. pastu itmokytojos@gmail.com



