
ใบกิจกรรมท่ี 1.5  

เร่ือง เปิด-ปิด ประตูฟาร์มอัตโนมัติ 

 

คำช้ีแจง : จากสถานการณ์ปัญหาน้ีให้นักเรียนใช้ tinker cad สร้างนวัตกรรมเพ่ือแก้ปัญหา 

 

 

 

 

 

1. จากสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ ปัญหาท่ีพบจากสถานการณ์คืออะไร 

   …………………………………………………………………………………………………………… 

2. นักเรียนจะแก้ปัญหาน้ี โดยใช้โปรแกรม tinkercad สร้างระบบเปิด ปิดประตูฟาร์มอัตโนมัติ ซ่ึงนักเรียนจะเลือกใช้

อุปกรณ์ใดบ้าง 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

 3. นักเรียนจะออกแบบ เขียนคำส่ังอย่างไร 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

4. รูปภาพช้ินงาน 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

5. ลิงก์ผลงาน …………………………………………………………………………………………………………… 


