Etkinlik 14: Hatay1 Bul

Bilgisayar Hata Ayiklama, Tasarim Siireci
Biliminin Gii¢li
Fikirleri

Okuryazarligin | Yazma Siireci, Diizenleme ve Dinleyici Farkindaligi, Sesbilgisel Farkindalik, Alfabe
Giiclii Fikirleri ve Harf-Ses Uyumu

Pozitif Tletisim
Teknolojik
Gelisim (PTG)

Erdemler Paleti | Azim, Affetmek

Cocuklar bu e Hata ayiklama siirecini tanimlayacak ve yonetecek,

becerileri e ScratchJr programinda yer alan kod hatalarinin yerini belirleyecek

kazanabilecek: e Tiirkce metindeki hatalari bulabilecek (6rnegin, yazim hatalari, yanlis
yazilmis harfler gibi).

Sozciikler e Hata Ayiklama: Bir bilgisayar programinda sorunlar1 bulmak ve sorunu

farkl yollarla ¢6zmeye ¢aligsmak.

Ogretmen e  Etkinlik planin1 okuyun.
Hazirlhig e Tasarim Siireci Grafigi slaydi i¢in bir sekme ag¢in ve yansitmaya hazir hale
getirin.

e Hata Ayiklanacak Ogretmen Projesi: Kendi projenizi olusturun veya
asagidaki ekran goriintiisiini kullanin.

Isinma
e Tasarum Sarkisi (Onerilen Siire: 5 dakika)
o Cocuklara Tasarim Siireci sarkisini hatirlatin ve sinif olarak tekrar soyleyin!
o Tasarum Siireci Grafigini agin.

Sor._haval et, planla ve yarat onu merakla
Test edip, gelistirin ve pavlasin bizimle
Tasarlamak bovledir vapariz hep birlikte

(Tekrar)
Teknoloji Cemberini Acma
e Test Et ve Gelistir (Onerilen Siire: 5 dakika)
o Tasarim siireci grafigini tekrar gosterin ve ¢ocuklara bir ScratchJr Projesi yapma
adimlarini hatirlatin: Sor, Hayal Et, Planla, Yarat, Test Et, Gelistir ve Paylas. Bugiin
Test Etmeyi ve Gelistirmeyi 6greneceginizi soyleyin.
o Cocuklara, yaptiklari projedeki plana uyup uymadiklarini gérmek i¢in programlarini
test etmeleri ve uymuyorlarsa gelistirmeleri gerektigini séyleyin.
e Hata Ayiklama (Onerilen Siire: 10 dakika)
o Programlar plana uymadiginda buna HATA deriz ve diizeltmeye hata ayiklama denir.
o Hata ayiklama, bilgisayar bilimlerinde, insanlarin bilgisayar programlarinda sorun
buldugunda ve sorunu farkl yollarla ¢6zmeye ¢alistiginda kullanilan bir kelimedir.
o Cocuklarla nasil sorunlarla karsilastiklar1 hakkinda tartisin. Programecilar, sorunlari
bulmak ve tekrar diizeltmek i¢in hata ayiklama siirecinden gecerler.
o Cocuklara, Ruth teyzenin hatalar1 diizeltmek i¢in yaptiklarini nasil tekrar gozden
gecirdigini ve bizim de isimiz i¢in aynisini yapabilecegimizi hatirlatin!
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Baglantisiz (Bilgisayarsiz) Etkinlik Zamam
Ogretmenin Hatasim Bulma (Onerilen Siire: 10 dakika)

o Cocuklara programci olduklarmi ve sizi “programlamak” i¢in talimat vereceklerini
sOyleyin.

m  Ornegin, Bir ev giz.

o Ogretmenin programi tamamlamast i¢in cocuklarin talimatlarinin ¢ok net olmasi
gerekir.

o Talimatlar net degilse, talimatlara gére “yanlis” ya da yapmayin (6rnegin, ¢ocuklar
“kare ¢iz” derse, gocuklar “kalem kagit al” deyinceye kadar bekleyin).

o Cocuklar yanlig ya da eksik yonerge verdiklerinde hata ayiklamak zorunda
kalacaklardir.

ScratchJr Zamam
Tanmitim Etkinligi:
e ScratchJr Hatalar1 (Onerilen Siire: 10 dakika)

1. Hata ayiklama projenizi agin ve gocuklara planinizin ne oldugunu agiklayimn (Srnegin,
ne yapmak istediginizi). Daha sonra ¢ocuklara projeyi gosterin ve onlardan olasi
hatalar1 ve programdaki hatalar1 nasil ayiklayacaklarini diisiinmelerini (heniiz
paylagmamalarini) isteyin.

m -@ Qm

2. Ardindan ¢ocuklara projeyi gosterin ve istediginiz gibi calismayan birkag seye dikkat
¢ekin.

3. Buprogrami ScratchJr’da yeniden agin

4. Cocuklara Kedi i¢in planinizin iki kez saga hareket etmek ve kii¢iilmek oldugunu

aciklayin.

Hata ayiklama projenizi oynatin.

6. Cocuklarin projenizdeki hatalar1 bulmalarini ve hata ayiklamasini saglaym. Her
degisiklikten sonra programi durdurdugunuzdan ve tekrar oynattiginizdan emin olun.
Cocuklara hatalar diizeltip test ettiginizi sdyleyin. Onlara bunun Tasarim Siirecimizin

bir iariam oldugunu hatirlatin.

e Grup Paylasimi (Onerilen Siire: 5 dakika)
o Cocuklarin planladiklar gibi gitmeyen bir sey yaptiklari zamani diisiinmelerini
saglayin. Her ¢ocugun kendi hikayesini anlatmasini ve yaptiklarin
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gelistirmek/hatalarimi ayiklamak icin neler yaptiklarini veya yapabileceklerini
paylagmalarini saglayin.

o Bu, hata ayiklama siirecinde azmin ve affetmenin 6nemini vurgulamak i¢in iyi bir
firsattir (6rnegin, cocuklara hata yapmanin sorun olmadigini hatirlatin - kodlama
stirecinin sinir bozucu anlarinda 6grencilere yardimei olmak i¢in "Ben bir
KODLAYICIymm" animsaticisint yeniden tanitin) ).
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