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Οδηγός για τους μέντορες και μέλη της 
επιτροπής αξιολόγησης 

 
 

Δικτυακός τόπος ενημέρωσης https://crowdhackathon.com/sup-free/  

Προδιαγραφές 

Οδηγος αξιολογησης  

Crowdpolicy Chat (αποστέλλεται κατόπιν εγγραφής) 

Πλατφόρμα για ιδέες 

Φόρμα εγγραφής - συμμετοχής 

Φόρμα υποστηρικτή 

Github (θα είναι διαθέσιμο προς όλες τις ομάδες την Παρασκευή 11/12) 

Facebook event https://www.facebook.com/events/308837276826859?active_tab=about  
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1. Μentoring toolkit  

Τι κάνουν οι μέντορες ;  
●​ Υποστηρίζουν τους συμμετέχοντες σε επίπεδο σχεδιασμού, διαμόρφωσης της 

βασικής ιδέας και φιλοσοφίας της εφαρμογής που θα υλοποιήσει κάθε ομάδα  
●​ Προέρχονται από δημόσιους οργανισμούς, από ιδιωτικούς φορείς, την 

Crowdpolicy και από την ερευνητική / ακαδημαϊκή κοινότητα κ.α  
●​ Είναι οριζόντιοι - κοινοί για όλες τις ομάδες  
●​ Συμμετέχουν όσο περισσότερο χρόνο μπορούν για να υποστηρίξουν τις 

ομάδες μέσα από το Rocket.Chat.  

Σε ποια θέματα υποστηρίζουν τις ομάδες 
Οι μέντορες προσπαθούν ανάλογα με το προφίλ τους να υποστηρίξουν τις ομάδες 
στα παρακάτω τρία επίπεδα :  
 
Α. Business (Επιχειρησιακό Μοντέλο) 
Ενδεικτικά :  

●​ Υποστήριξη διαμόρφωσης της ιδέας από τις ομάδες, στην περίπτωση που το 
έχουν ανάγκη 

●​ Εντοπισμός επιχειρησιακής αξίας σε σχέση με τις προκλήσεις του SUP Free 
hackathon και ειδικά του συγκεκριμένου προβλήματος που στοχεύουν να 
λύσουν  

●​ Ποια είναι τα features της εφαρμογής που έχουν αξία σε σχέση με το target 
group της εφαρμογής 

●​ Πώς γίνεται η σωστή παρουσίαση  (pitching) της εφαρμογής  
 

 
 
Β. Product Development Process 
 
Ενδεικτικά :  

●​ Πώς προτεραιοποιούμε τα features σε σχέση με τον περιορισμένο χρόνο που 
θα έχουν οι ομάδες (prioritization)  
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●​ Ποια είναι η σχέση και ποια η ισορροπία μεταξύ των έτοιμων features του 
prototype σε σχέση με αυτά που μπορούν να υπάρχουν στην τελική έκδοση - 
Πώς συνδέονται μεταξύ τους.. 

 
C. Technology 
Ενδεικτικά :  

●​ Τεχνολογίες εύκολα αξιοποιήσιμες (adaptable)  στην υπάρχουσα διαδικασία,  
●​ Επεξήγηση frameworks, APIs κλπ  
●​ Άλλες τεχνικές ιδέες  
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2. Judge and evaluation toolkit  

 

Κριτήρια αξιολόγησης  
Αξιολογείται η πληρότητα των λειτουργικών χαρακτηριστικών ή ιδέας που σχετίζονται 
με το integration, business, impact, innovation (βλ. παρακάτω) 
 
 
A. TECHNOLOGY - INTEGRATION   (Ολοκλήρωση) - 40% 
 
Ενδεικτικά 

●​ Σε τι βαθμό έχει ολοκληρωθεί η εφαρμογή μέσα στο hackathon ; 
●​ Βαθμός ενοποίησης με 3rd party systems μέσω APIs κλπ  
●​ Βαθμός υλοποίησης λειτουργικών /  features που έχουν business αξία  
●​ Integrations διαφορετικών τεχνολογιών  
●​ State of art τεχνολογίες / frameworks  

 
IMPACT / BUSINESS MODEL - ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΙΑΚΟ ΜΟΝΤΕΛΟ - 40%  
 
Ενδεικτικά  
●​ Μπορεί να εφαρμοστεί άμεσα από τον Lead Partner και άλλους φορείς του 

δημόσιου τομέα ή στον ιδιωτικό τομέα ; 
●​ Πόσους επηρεάζει, που απευθύνεται; 
●​ Πόσο μεγάλο αντίκτυπο έχει στο Περιβάλλον;  
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●​ Ποιός είναι βαθμός διασύνδεσης με την καμπάνια Ελλάδα χωρίς Πλαστικά 

Μίας Χρήσης;  
●​ Υπάρχει πληρότητα στον τρόπο υλοποίησης της πρότασης;  
●​ Μια ομάδα παίρνει άριστα σε αυτό το κριτήριο αν υπάρχει σύγκλιση και με το 

βαθμό τεχνολογικής υλοποίησης (Α) 
 
C.ΙΝΝΟVATION - 20 %  
 
Ενδεικτικά 
●​ Υπάρχει τεχνολογική καινοτομία από το συνδυασμό technology stacks 
●​ Με ποιο τρόπο χρησιμοποιεί open data / APIs / web services 
●​ Πώς η εφαρμογή δίνει κίνητρα για την χρήση της 
●​ Με ποιο καινοτόμο τρόπο λύνει το πρόβλημα 
 
Πίνακας με Βαρύτητα (Example)  
 
●​ H βαθμολογία για κάθε κριτήριο λαμβάνει βαθμό 1-5 
●​ Το τελικό αποτέλεσμα προκύπτει από τη στάθμιση του συνολικού 

αθροίσματος βάσει της βαρύτητας των παραπάνω κριτηριών  
 

<ΟΜΑΔΑ> 1 2 3 4 5 

TECHNOLOGY / 
INTEGRATION 

  x   

IMPACT / BUSINESS MODEL     x  

INNOVATION x     

 
 

Διαδικασία Αξιολόγησης Εφαρμογών 
●​ Οι μέντορες ενδέχεται να κληθούν να συμμετέχουν και στην κριτική επιτροπή 

εφόσον έχουν διαθεσιμότητα χρόνου 
●​ Γίνεται Σύσκεψη μετά τις παρουσιάσεις των ομάδων για την εξαγωγή των 

τελικών αποτελεσμάτων 
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