Paquete de Aprendizaje de Matemdticas para el Verano

Estudiantes entrando al Grado 5

iDescubre las matemadticas a tu alrededor este verano! Al igual que con la lecturaq, la practica regular
durante el verano con la resolucion de problemas, computacion y las operaciones matematicas se
mantienen y fortalecen los logros matemdticos que has realizado durante el afio escolar.

Adjunto a esta cartaq, encontrards actividades de matematicas creativas para explorar en casa. El
objetivo es que tu te diviertas pensando y trabajando en colaboraciéon para comunicar ideas

matematicas. Mientras estds trabajando, pregunta codmo se encontré la solucion y por qué se eligié

una estrategia particular.

ANV A s

b

El Paquete de Aprendizaje de Matemdaticas para el Verano consta de 2 paginas de calendario, uno para julio y otro para agosto, asi
como las instrucciones para los juegos matematicos que se jugardn en casa. También se recomienda literatura y sitios de internet para
explorar las matematicas de nuevas maneras. Te animamos a completar por lo menos 15 dias de matemdaticas cada mes. Lleva un

registro de tus matematicas en un diario.

Libros de matemdticas divertidos para leer

Sitios Web divertidos para explorar

Counting on Frank por Rod Clement

A Grain of Rice por Helena Clare Pittman

Sideways Arithmetic from Wayside School por Louis Sachar
Divide and Ride por Stuart Murphy
Lemonade for Sale por Stuart Murphy

www.aplusmath.com

www.pbskids.org
https:/illuminations.nctm.org/

www.setgame.com
www.multiplication.com

Investigations Math Games
Investigations Math Words and Ideas

Math At Home- The Learning Center

Math Playaround
Virtual Manipulatives

More Virtual Manipulatives
Which one does not Belong



http://www.funbrain.com
http://www.aplusmath.com
http://www.pbskids.org
https://illuminations.nctm.org/
http://www.setgame.com
http://www.multiplication.com
https://media.pk12ls.com/curriculum/math/Investigations3/gamecenter/english/index.html#
https://media.pk12ls.com/curriculum/math/Investigations3/MWI/english/index.html#
https://mathathome.mathlearningcenter.org/
https://www.mathplayground.com/
https://www.didax.com/math/virtual-manipulatives.html
https://docs.google.com/presentation/d/1jadIg9nk64U9gWtj4QEbd-AEzVtCXQeH-y44LPXlF3M/present?fbclid=IwAR3yF93Ry1BRnRfig4cNEVN9utbwZmBFXvwuWf3cPIwYA-8pqlFiJ89UEkE&slide=id.g27b693dca5_0_261
http://wodb.ca/

Objectivos de aprendizaje de cuarto grado
*En cuarto grado, el estudiante usara la suma, la resta, la multiplicacion, y la division para resolver problemas narrados, incluyendo medicion de volumen, peso, y
tiempo. El estudiante continuara profundizando sus conocimientos de las fracciones mediante la formulacion de fracciones equivalentes, comparacion del
tamafio relativo de fracciones, la suma y resta de fracciones, y la multiplicacion de fracciones por nimeros enteros. El estudiante también empieza a comprender
la relaciéon que existe entre las fracciones y los decimales. Las actividades relacionadas con estos conocimientos incluiran:

e Sumary restar numeros enteros hasta 1 millon con rapidez y precision

e Resolver problemas narrados de varios pasos, incluyendo problemas de medicion que requieran la conversion de medidas a unidades mds pequefias

e Multiplicar y dividir nUmeros de varios digitos

e Ampliar sus conocimientos sobre las fracciones al comparar el tamano relativo de dos fracciones con numeradores (nUmero de arriba) distintfos y
denominadores distintos

e Crear fracciones equivalentes (3 /4 = 3x?/4x2 = 6 /8)

e Sumar y restar fracciones con el mismo denominador (humero de abaijo)

e Crear fracciones usando fracciones mds pequefas (3 /8 =/s+1 /8+1 /8)

e Hacer conexiones entre la suma y resta de nimeros enteros con la multiplicacion de fracciones por nimeros enteros

e Hacer conexiones entre la suma de fracciones con el concepto de medida de angulos

e Representar e interpretar datos

e Convertir a nUmero decimal fracciones cuyo denominador es iguala 10 0 100

e Ubicar numeros decimales en una recta numeérica

e Comparar numeros decimales y fracciones usando los simbolos > (mayor que), = (igual a), y < (menor que).

Quinto Grado

*En quinto grado, el estudiante profundizara su conocimiento sobre el valor posicional trabajando con decimales hasta la posicion de las centésimas. Ademds, el
estudiante sumaraq, restara, y multiplicara fracciones con denominadores diferentes. El estudiante seguira ampliando su conocimiento de geometria y medidas,
aprendiendo el concepto de volumen y a calcular el volumen de un sélido. Las actividades relacionadas conestos conocimientos incluiran:

Multiplicar numeros enteros de varios digitos con rapidez y precision

Dividir numeros de hasta cuatro digitos por numeros de dos digitos

Usar exponentes para expresar la potencia de 10 (en 102, 2 es el exponente)

Leer, escribir, y comparar decimales hasta la posicion de las centésimas

Sumair, restar, multiplicar, y dividir decimales hasta la posicion de las centésimas

Escribir e interpretar expresiones matemadticas con simbolos tales como los paréntesis (por ejemplo, “suma 8 mds 7 y multiplica por 2” puede escribirse
2x(8+7).

Sumar y restar fracciones con denominador distinto haciendo uso de la conversion a fracciones equivalentes con el mismo denominador

Multiplicar fracciones por numeros enteros y por ofras fracciones

Dividir fracciones por numeros enteros y nimeros enteros por fracciones

Analizar y identificar relaciones en patrones numéricos ¢ Calcular volumenes usando la suma y la multiplicacion

*Adaptado de Parent Roadmaps by Council of the Great City Schools



Grado 5
Ideas de Matemdticas para el Verano

INSTRUCCIONES: jHaz tu mejor esfuerzo para completar el mayor numero de estas actividades de
matematicas de verano que puedas!

Juegos para jugar (Necesitards una baragjas)

Multiplication Compare (Multiplicacién de Comparacién)

Divide las cartas de la baraja igualmente entre 2 6 3 jugadores. Cada jugador voltea 2 cartas y
multiplica todos los numeros. La persona con el porducto mads alto gana el montén de cartas en la
pila. Si tienen el mismo producto se repite el procedimiento. El ganador se lleva todas las cartas de
la baraija.

Close to 1000 (Cerca de 1000)

Reparte 8 cartas a cada jugador.

Utiliza cualquier 6 cartas para hacer dos numeros de 3 digitos.
Trata de hacer la suma lo mds cerca o exactamente a 1000.

Por ejemplo, 148 + 853 = 1001.

Tu puntuacioén es 1 porque la diferencia entre 1001y 1000 es de 1.
La puntuacion mads baja después de cinco rondas gana.

Herramientas Matemadaticas
que necesitaras

Cuaderno para el
diario de matematicas

Lapiz

Tiza
Bargjas
Monedas
Dados

Oftros juegos para jugar: Checkers, Othello, Memory, Set, jigsaw puzzles, Parcheesi, Crazy Eights, Connect Four, Legos, etc.




Julio 2024 — Calendario de Matematicas

Dia 1

Muestra 4 maneras distintas
de sumar $1.56 utilizando
monedas y/o billetes

Dia 6

Juega a Close to 1000 (lee las
instrucciones)

Dia 11

Escribe los nombres y precios
de 5 automoviles que veas en
el diario. Ordena los precios
desde el mas barato al mas
caro. Redondea los precios a
la cifra de mil mds cercana.

Dia 16

Juega un juego de estrategia.
¢ Qué estrategia

utilizaste? ¢ La emplearias
otravez?

Dia 21

Lee A Grain of Rice de Helena
Pittman. Calcula cudntos
granos de arroz recibird ella el
dia 18. {Cudntos tendrd en
total?

Dia 2

Haz un dolar con 50 monedas.
¢ Qué monedas utilizaste?
¢Cudntas de cada una?

Dia 7

Crea un juego de flash
cards de factores de
multiplicacion. Practica
tus factores con un
amigo.

Dia 12

Visita la pagina de juegos de
www.aplusmath.com
Documenta el juego que
jugaste.

Dia 17

Haz un avion de papel y
Lanzalo al aire. Mide hasta
cudn lejos puede volar.
Inténtalo varias veces.
Documenta las distancias en
tu diario.

Dia 22

¢Qué numero soy? Soy> 3,449
y soy < 3,502. Tengoun 1 en
mis unidades y un 0 en mis
decenas. Crea tu propia
adivinanza numérica.

Dia 3

Haz un scavenger
hunt de verdaderos
ejemplos de paralelos
(Ejemplo: vias del tren)

Dia 8

Observa el clima en el diario
para todo el pais. Observa las
temperaturas mds elevadas y
las mas baijas. ¢Cudl es la
diferencia entre ellas?

Dia 13

Ve a la pagina de internet
www.setgame.com jJuega y
participa para ganar un
premio!

Dia 18

JUEGA BEISBOL en
www.funbrain.com

Dia 23

¢Cudntos 25 hay en 3007?
¢Cudntos 20 hay en 4,000?

Dia 4

Visita la pagina de internet:
www.multiplication.com

Elige algunas actividades para
divertirte practicando
multiplicaciones. Documenta
tus resultados.

Dia 9

Juega el Product Game en
www.illuminations.nctm.org
Documenta la estrategia que
utilizaste.

Dia 14

Lee Divide and Ride de Stuart
Murphy. ¢ Como pueden 13
nifos ser acomodados en un
juego del parque que sienta a
2,3,4,5?

¢ Cudntos nifios tendrdn

que esperar?

Dia 19

Encuentra el drea del piso de
tu habitacion. ;Qué otra
habitacion de tu casa podria
tener el doble del drea de tu
habitaciéon? ¢ La mitad de tu
habitacion?

Averigualo.

Dia 24

Cuesta $1.70 viajar en el Tren.
Si viajas 2 veces por dia
durante el mes de julio,
¢cuanto gastarias?

Dia 5

Lee L emonade for Sale
de Stuart Murphy. Haz
una grdfica, en dias de la
semana, del nUmero de
perros que ves cada dia.

Dia 10

Desde hoy, registra los triunfos
y derrotas de los Red Sox en
esta temporada. Calcula los
triunfos y derrotas al final de la
temporada. Explica tu
razonamiento a un adulfo.

Dia 15

Juega Multiplication Compare
(lee las instrucciones)

Dia 20

Escribe los niumeros que ves
en dos placas de autos. Crea 4
problemas matematicos con
estos nimeros.

Dia 25

Calcula lo siguiente en
pulgadas: tu altura; largo
de tu pie; distancia desde
tu hombro hasta la punta
de tu dedo mefique. Mide
cudn cerca estdas de tu
cdlculo.




Agosto 2024 — Calendario de Matematicas

Dia 1

Encuentra una graficaen el
periédico o en la computadora.
Recoértalo y pégalo a tu propio
diario. Escribe tres cosas
acerca de la grdfica.

Dia 6

Juega F raction Game en
www.illuminations.nctm.org
¢Cudntos movimientos omo
para conseguir los diez
marcadores rojos a la
derecha? ;Puedes superar tu
resultado?

Dia 11

Haz el nUmero mds largo y el
mads chico que puedas
encontrar usando los digitos 4,
1,7,8y 2. Encuentra su
diferencia y suma.

Dia 16

Juega un juego. ;Qué
estrategia ufilizaste?
¢(Emplearias la misma
estrategia otra vez?

Dia 2

Juega C lose to 1000.
(lee las instrucciones)

Dia 7

Mide el perimetro de dos
diferentes ventanas en tu casa.
Encuentra las diferencias entre
los perimetros.

Dia 12

Intenta una nueva actividad en
www.coolmath4kids.com
Desafiate a ti mismo.

¢ Qué elegiste hacer?

Dia 17

Visita a la pagina de internet
www.mathplayground.comy
juega los juegos de logica.
{Coémo te fue?

Dia 3

Juega Concentration en
www.illuminations.nctm.org
Elige: fractions, face down .
Haz dibujos que representen
algunas fracciones.

Dia 8

Arroja una moneda al aire 25
veces. Haz un cuadro con las
veces que cae de cara o cruz.
Escribe una fraccion de tu
informacion.

Inténtalo de nuevo. ¢ Fueron los
resultados

los mismos?

Dia 13

Encuesta a 10 amigos o
familiares para descubrir su
actividad favorita al aire libre.
Haz una grdfica de los
resultados.

Dia 18

¢Te gustaria medir tu altura
con un montoén de nickels o
quarters, alineados de punta a
punta? ;Cudl crees que sea tu
valor?

Dia 4

Las vocales tienen un valor

de $50 cada una. Las
consonantes valen $40.

¢ Puedes escribir una palabra
que valga exactamente $200?
:$600?

Dia 9

Escribe un problema en
palabras cuya respuesta
sea 154. Haz que alguien
resuelva el problema.

Dia 14

Eljardin de Kate tiene la
forma de un cuadrado con
un perimetro de 32 pies.
¢Cudl es el area de su
jardin?

Dia 19

Halla una pagina de papel.
Plega el papel en el medio
hasta no puedes plega casi
mads. ¢{Cudntas veces le
plega?

Dia 5

Mide lo alto y ancho de tu
rostro en pulgadas. Calcula
la fraccién del largo de tu
cara comparada con el de
tu cuerpo. Compdralos con
4 amigos.

Dia 10

Enumera algunas mayusculas
(E, F...) que tengan un par de
lineas

paralelas. ¢ Hay algunos

que tengan dos pares de
paralelas?

Dia 15

Juega Product Game en
www.illuminations.nctm.org
Documenta la estrategia
que utilizaste.

Dia 20

iLO LOGRASTE! Por favor
entrega tu diario a tu
maestro de quinto grado el
primer dia de clases




