PIEDZIVOJUMU UN AUTO OR!ENTI_EéANAS SACENSIBU
,»» AKROPOLE SIEVIESU RALLIJS 2026”
GALVENIE NOTEIKUMI UN NOLIKUMS

1. PAMATPRINCIPI:

1. “AKROPOLE Sieviesu rallijs 2026” (turpmak - Rallijs) ir organizétas auto tarisma
sacensibas ar dazada rakstura papilduzdevumiem, kas |auj iepazit savu zemi un
vienlaikus cinities par balvam.

2. Rallija norise - dalibnieces parvietojas ar auto atbilstodi savam izvélétajam
marsrutam, brivi orientéjoties spéles karté, mekléjot kontrolpunktus un paraléli
pildot mini-uzdevumus. Spéles karte un visi mini-uzdevumi bds pieejami
aplikacija “DrivAR Games”, kuru bus iespéjams lejupieladét sakot 7.februari
(turpmak - Spéele):

DrivAR

Lejupielade aplikaciju Seit

3. Rallija spéle norisinasies Vidzemes teritorija (skatt. 1.att.).
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1.att. Spéles teritorijas karte.

4. Rallija dalibniecem jaievéro Latvijas Republikas Celu satiksmes noteikumi
(turpmak - CSN) un ST Nolikuma prasibas, ka art jaievéro sacensibu tiesnesu
un policijas darbinieku likumigas prasibas.

2. MERKIS UN UZDEVUMI:

2.1.Popularizét veseligu un aktivu dzivesveidu.

2.2.Radit unikalu notikumu sievietém - draudzenu, gimenes, darba kolektivu sievieSu
grupu saliedésanai.

2.3.Noteikt veiksmigakas un eruditakas 2026.gada Rallija daltbnieces.

3. RALLIJA ORGANIZACIJA:
3.1.Ralliju organizeé SIA “SOFART” sadarbiba ar SIA “Studio Perspective” (turpmak
teksta - Organizators).
3.2. Ralliju vada sacensibu direkcija un Organizatoru apstiprinata tiesneSu komanda:
e Sacensibu galvenais tiesnesis: Juris (26431300,
sieviesurallijs@gmail.com)
e Rallija sekretariats: 28454144, info@sieviesurallijs.eu
e Spéles aplikacijas galvenais parstavis: Maris (29456147,
putns@perspective.lv)

4. ORGANIZATORS:

1.1. Uznemas atbildibu par Rallija Nolikuma izstradasanu, Spéles aplikacijas
izveidi un uzdevumu sagatavoSanu, ka arT par paréjo sacensibu organizaciju un
veic visas paréjas darbibas, kas saistitas ar sacensibu realizacijas procesu.

3.3.Uznemas visa nepiecieSama ekipéjuma transportéSanu un uzstadiSanu
pasakuma norises vieta.

3.4.Nodros8ina kvalificétu tiesneSu un personala darbibu.

3.5.Uznemas ligumu slégSanu ar dazadiem uznémumiem, Kkuri garantés
dalibniekiem nepiecieSamo servisu un komfortu.

3.6.0rganizators riko un koordiné ApbalvoSanas ceremonijas programmu.

3.7.0rganizatori patur tiesibas vajadzibas gadijuma veikt izmainas nolikuma,
sacensibu noris€, laika, Spéles uzdevumos.

4. PASAKUMA DALIBNIECES:

4.1.Rallija piedalities var jebkura sieviete, bet but par auto vaditaju/piloti var jebkura
sieviete, kurai ir atbilstoSas kategorijas autovaditaja aplieciba. Katra komanda
personigi uznemas atbildibu par nepiecieS§amo dokumentu klatesamibu atbilstoSi
CSN.

4.2.Daltbnieéu Komanda registréto personu skaits 2 - 4 (turpmak - Komanda).
Automasina var bat vairak lidzbraucejas (tikai sievietes) - tik, cik to atlauj
Transportlidzekla registracijas aplieciba.

4.3.Komandas kapteinei jabat pilngadigai personai.

4.4.0rganizatori patur tiesibas ierobezot maksimalo Komandu skaitu. Planotais
komandu skaits - 500 komandas.



4.5.Katra Dalibniece pilniba atbild par savu ricibu pasakuma laika, tas izraisitajam
sekam un nodaritajiem zaudéjumiem.

4.6.Rallija un ar to saistito pasakumu laika Dalibnieces pasSas uznemas atbildibu par
sevi, savu mantu, dzivibu un veselibu, kd arT savu darbibu rezultata treSo
personu mantai, dzivibai vai veselibai nodarito kait€jumu. Katra Dalibniece ir
atbildiga, lai izveélétais marSruts un/vai riciba atbilstu visas komandas spé&jam.

4.7.Dalibniece atsakas no jebkadam prasijuma tiesibam un apnemas necelt ne
mantiskas, ne citada rakstura pretenzijas vai prasibas pret Organizatoru un/vai
citiem dalibniekiem par Spéles laika gutajiem miesas bojajumiem, kaitéjumu
veselibai vai mantai un jebkadiem zaudé&jumiem.

4.8.Dalibniecem ir pienakums pilna apméra atlidzinat zaudéjumus, kas attieciga
dalibnieka ricibas rezultata radusies Organizatoram, citiem dalibniekiem un/vai
treSajam personam.

4.9.Registrejoties Rallijam dalibnieces pieskir Organizatoram tiesibas pasam vai,
pilnvarojot treSas personas, uznemt DalibnieCu fotogréafijas, video un citus skanu
un vizualas informacijas ierakstus, ka art vakt, saglabat un apstradat informaciju
par Dalibniecem teksta, skanas un vizualo datu formatos. NepiecieSamibas
gadijuma Organizators minéto informaciju ir tiesigs nodot ar to saistitajam
sabiedribam, ka arT citam treSajam personam. Organizatoram ir tiesibas izmantot
ieprieck§ minéto informaciju un datus Pasakuma reklamas kampanas.
Autortiesibas, izplatiSanas tiesibas un paréjas mantiskas tiesibas attieciba uz
uznemtajam fotografijam, ierakstiem wun citu iegldto informaciju pieder
Organizatoram.

4.10. Registréjoties Rallijam, daltbnieces pieskir Organizatoram tiesibas apstradat
komandu datus, redigét, parlikot un nodot komandu datus tre$ajam personam
spéles rezultatu noteikSanai.

5. VIETA UN LAIKS:

5.1.Laiks: Rallijs norisinasies 2026. gada 07.marta.

5.2.Rallija starta vieta: Rallija dalibniecém nav vienotas starta vietas. Katra komanda
drikst startét no savas individuali izvélétas vietas, kas ieklaujas aplikacija
noraditaja spéles karté.

5.3. Starta un finisa laiks: Spéles uzdevumi un norades atvérsies plkst. 11:00, kas ir
Rallija starta/sakuma laiks visam komandam neatkarigi no ta briza komandas
atraSanas vietas. Veikt spéles uzdevumus aplikacija varés no plkst. 11:00 -
17:00. Péc plkst. 17:00 apmeklét spéles kontrolpunktus vairs nebUs iesp&jams.

5.4.Komandu kustiba: Rallija komandas paSas plano savu kustibas marsSrutu.
Galvenais Spéles mérkis ir, ievérojot CSN, uzradit vislabako marSruta
kontrollaiku.

5.5. Rallija oficiala finisa vieta: Jebkura Jusu spéles beigu vieta spéles marsruta. Péc
spéles laika beigdm gaidisim Jus Rallija apbalvoSanas ceremonijas vieta -
lepirk§anas un izklaides centra AKROPOLE Riga (Latgales iela 257).

5.6.Pasakuma norise*:
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2026.gada 7.marts

Laiks Pasakums Norises vieta
Spéles starta laiks visam e ey =y
11:00 daltbniecém neatkarigi no starta l.(orr_la_n(_jas |nd|V|_duaI|
. izvéléta starta vieta.
vietas.
11:00 - 17:00 Laiks, kura veikt spéles uzdevumus. | Rallija izstradataja marsruta.
17:00 Spéles noslégums. ‘!eb.kl.”as_ Ifomanvdas_ ta pn%a
individuala atraSanas vieta.
No 17:00 - Komandu finis&sana lepirk§anas un izklaides
18:30 ' centra AKROPOLE Riga
No 18:30 - Balvu izlozes™**, konkursi, apbalvo$ana lepirk§anas un izklaides
22:00 radosas darbnicas, atpata un relaksacija.| centra AKROPOLE Riga
21:30 - 22:00 Apbalvosana (1., 2. un 3. vieta) lepirkSanas un izklaides
) ) R ’ centra AKROPOLE Riga
No 22:00 - Spéles aplikacija tiek publicéti
22:30 komandu rezultati.

*Programma var tikt precizéta tuvojoties pasakumam atkariba no dalibnie€u skaita.
** Balvu izlozé piedalas tikai tas komandas, kas atrodas klatiené iepirkSanas un
izklaides centra AKROPOLE Riga (Latgales iela 257).

7. AUTOMASINA:

5.7.Rallija var piedalities ar jebkuras markas, modela vieglo pasazieru automasinu,
pasazieru mikro autobusu, kas atbilst CSN un CSDD prasibam.

5.8.Automasinam ir jabut derigam CSDD izdotiem tehniskas apskates (TA)
dokumentam.

5.9.Automasinai jabut [idz pasakuma beigam derigai automasinas OCTA
apdrosinasanas polisei.

5.10. AutomaSinai jabat nokomplektétai atbilstoSi CSN prasibam (aptiecina,
avarijas apstasanas zime, ugunsdzéSamais aparats, rezerves riepa). Visam
jabut stingri nostiprinatam savas vietas.

5.11. Dalibnieces pasas uznemas atbildibu par visu nepiecieSamo automasinas
dokumentacijas klatesamibu un tas atbilsttbu CSN un citiem noteikumiem Rallija
norises laika.

5.12. Dalibnieces uznemas atbildibu par savas automasinas nokomplektéSanu
atbilstosi CSN un citiem noteikumiem Rallija norises laika.

6. PIETEIKUMI UN DALIBAS MAKSAS:

1.2. Pieteikties iesp&jams interneta vietné: www.sieviesurallijs.eu lidz 05.03.2026.
plkst. 23:59.

6.1.Registréjot Komandu, registracijas anketd janorada Komandas nosaukums,
Komandas kapteine, e-pasts un telefona numurs. Noraditie dati nepiecieSami
komunikacijai starp Organizatoru un komandu, un Spéles aplikacijas profila
izveidei (Ka lejupieladet un pieslégties spélei - ludzam skatit pielikumu
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Nr.2). Dalibniecém vai jebkuram treSajam personam ir aizliegts nesankcionéti
piekltt Rallija dalibnieCu datiem, tos izmainit vai jebkada veida traucé Rallija
norisei. Komandas biedrenes bUs japievieno aplikacija (Ka izveidot komandu -
ltdzam skatit Pielikumu Nr.3).

6.2.Registréjoties Spéles aplikacija, pirma dalibniece blis komandas kapteine, bet
paréjas — komandas biedrenes. Komandas kapteini nevarés maintt.

6.3. Pieteikumam bez 100% apmaksatas dalibas maksas ir tikai informativs raksturs.

6.4.0rganizatoram ir tiesibas atteikt Komandai dalibu, nepaskaidrojot atteikuma
iemeslu. Tada gadijuma dalibas maksa tiek atmaksata pilna apméra. Atteikums
dalibai Rallija nav parstdzams.

6.5.Dalibas maksa:

v

v

v

lTdz 12.01.2026. dalibas maksa ar numura iznem$anu expo 118 EUR ar
numura sanemsanu DPD pakomata 121 EU (summas ar PVN).

ITdz 19.02.2026. daltbas maksa ar numura iznemsanu expo 135.00 EUR ar
numura sanemsanu DPD pakomata 138 EUR (summa ar PVN).

[Tdz 05.03.2026. daltbas maksa ar numura iznemsanu expo 150.00 EUR ar
numura sanemsanu DPD pakomata 153 EUR (summa ar PVN).

Dalibas maksas ieklauj: Auto numuru*, registracijas sistémas nodrosinajumu,
majaslapas uzturéSanu, Spéles sagatavoSanu, izveidi, programmeésanu,
tehnisko vadiSsanu, Spéles rezultatu apkopoSanu, pamata tehnisko
nodroSinajumu, tiesneSu un personala darbu, drukas lietas, bezmaksas foto
galeriju un video atskatu, apbalvo$anas ceremoniju (grupa, balvas, tehniskais
nodroSinajums, priekSnesumi, noform&jums, welcome drink utt.), suvenirus
un citus organizatoriskos izdevumus.

*Starta paku ar auto numuru varés sanemt vai nu DPD pakomata, vai Rallija
Expo no (4.-5.03.2026. lepirk8anas un izklaides centra AKROPOLE Riga
(Latgales iela 257), no plkst. 12:00 - 20:00). Vienu numuru iesakam [Tmét uz
automasinas priek$éja stikla kreisaja (pasaziera puses) augs$éja start un otru
Sofera sana pusé aizmuguréja loga, augseja starr.




Dalibas maksa ir jaapmaksa 3 darba dienu laika péc rékina sanemsanas,
pretéja gadijuma pieteikums tiek anuléts.

6.8. Ja Komanda ir pieteikusies un apmaksajusi dalibas maksu un atsakas no

dalibas lidz 05.02.2026. - dalibas maksa tiek atmaksata pilniba, atsakoties lidz

19.02.2026. - dalibas maksa tiek atmaksata 50% apmeéra, paréjos gadijumos

dalibas maksa netiek atmaksata.

6.6.0rganizatoram ir tiesibas atteikt dalibu komandai, kas pieteikuSas un
apmaksajusas dalibas maksu péc noteiktd maksimala ekipazu skaita (punkts
5.4.). Saja gadijuma iemaksata dalibas maksa (ja ta ir veikta) tiek atmaksata.

6.7.Komandas diskvalifikacijas gadijuma dalibas maksa netiek atmaksata.

9. TIESNESI UN PROTESTI:

6.8.Rallija galvenais tiesnesis sastada Rallija programmu un ir atbildigs, lai Rallijs
noritétu saskana ar Nolikumu. Rallija galvenais tiesnesis vada un noriko
sacensibu tiesneSus un sekretariatu.

6.9.Protesti par Rallija norisi (ne par rezultatiem) jaiesniedz Galvenajam tiesnesim
rakstiska veida Rallija norises diena (07.03.2026.) lidz plkst. 19:30.

6.10. lesniedzot protestu, jaiemaksa droSibas nauda 200 EUR Sacensibu
sekretariata. Ja protests tiek apmierinats pilntba, nauda tiek atmaksata protesta
iesniedzéjai.

6.11. Péc nepiecieSamo dokumentu sanemsanas Rallija galvenais tiesnesis izskata
lietu péc batibas un pienem Iémumu 60 min laika. Par pienemto |Emumu tiek
informétas visas ieinteresétas puses.

6.12. Visus stridus un nesaskanas starp Rallija dalibniecém risina Rallija galvenais
tiesnesis un vina apstiprinata tiesneSu kolégija. Galvena Tiesne$a |émums ir
galigs, neapstridams un visam rallija dalibniecém obligats.

6.13. Tiesnesis ir tiesigs komandai pieSkirt 20 min soda minates par jebkada veida
nesportiksu ricibu - tiSu inventara bojasanu, uzlimju bojasanu, citu komandu tiSu
kaveésanu u.c. (Punkts papildinats 05.03.2026. péc tiesneSu sapulces nemot véra
dalibnie¢u un tiesnesu citu gadu pieredzi).

7. SPELES DARBIBA UN NOTEIKUMI:

7.1. Spélei par pamatu tiek nemts kontrollaiks. Par labako rezultatu tiks uzskatits
mazakais kontrollaiks Spéles laika.

7.2.Spéles aplikaciju registrétas dalibnieces varés aktivizét péc dalilbas maksas
apmaksas veikS8anas un aktivizacijas koda sanems$anas. Informacija par
aplikacijas lejupieladéSanu un komandas izveidoSanu pieejama nolikuma
Pielikuma Nr.2 un Nr.3.

7.3. Spéle norisinas 2026. gada 7.marta. Spéles uzdevumus varés veikt no plkst.
11:00 - 17:00. Spéles laiks ir 6 stundas.

7.4.Divas nedeélas lidz spélei dalibnieces varés iepazities ar orientéSanas
principiem treninu trasé Riga, ka arm spélét iekStelpu slépnoSanas spéli
iepirkS8anas un izklaides centra AKROPOLE Alfa. (Vairak par sagatavoSanas
spé€lém Pielikuma Nr. 4)

7.5.Komandas Spéles kontrolpunktus varés apmeklét tikai no plkst. 11:00 - 17:00.
Péec plkst. 17:00 kontrolpunktus apmeklét vairs nevarés un Spéle bis
noslégusies.



7.6.Spéle notiek tikai elektroniski, izmantojot viedtalrunus.

7.7.Spéles apraksts: Sakoties spélei, Spéles aplikacija tiek atklata karte, kura
atzimeti Spéles kontrolpunkti (turpmak tekstd - KP). Komanda spélé Spéli,
braucot ar automaSinu un veidojot sevis izvélétu marSrutu, lai iegutu péc
iespéjas labaku laiku neparkapjot CSD. Spéles laika bus jaapmeklé péc iespéjas
vairak KP, kuri bls redzami aplikacijas karté. Uz izveléto KP noradis spéles
kompass un 500 metrsu pirms KP to precizés 3d gaisa balons. Lai pieregistrétu
KP, 50 metru no ta GPS koordinates bis janok|ist komandas kapteines
viedtalrunim. Kapteinei vajadzés atrast 3d gaisa balonu un pieskarties tam uz
telefona ekrana. Pie katra KP bis iesp€ja spélét mini-spéles (Turpmak teksta
MS). Tas spelét nav obligati, bet, par spéléSanu bus iesp&ja sanemt bonusa
laiku 10 mindtes minus spélei patérétais laiks. Spéles aplikacijai var pieslégties

visas komandas registrétds dalibnieces (2 - 4 dalibnieces), kas nozimé, ka
spélét MS varés visas komandas dalibnieces reizé. leskaitits tiks labakais
rezultats.

Spéles laika komandam bis iespéja spélét Sadas MS: Mini Golfs, Pozeris, Deja,
Detektivs, Burtotajs, Kédes, Sénotajs, Siksparni, Kurmisi, Parsteigums.

Katram MS veidam bis dazadu ITmenu sarezgitiba, kuru varés uzzinat tikai péc
piekriSsanas MS pildit.

Lai piedalitos spé€lé, komandas kapteinei visu spéles laiku jabat ieslégtai GPS
sekoSanai un visu spéles laiku jaievéro CSN. Visu spéles laiku tiks sekots I1dzi
parvietoSanas atrumam. Par atruma parkapumiem tiks pieskirti sodi.

7.8. MS apraksti pieejami Pielikuma Nr. 1
1.8. OrientéSanas progresu savos viedtalrunos varés redzét visas komandas
biedrenes, bet KP bis iespéjams pieregistrét tikai ar komandas kapteines mobilo
iekartu.
1.9.Komandas kapteinei visas spéles laika viedtalrunt jabat ieslégtai GPS sekosanai,
ko pieprasa lietotne - péc ta tiks noteikta komandas lokacija spéles laika. Ja
viedtalrunim, kura aktivizéta GPS seko$ana, ir vajs tikla parklajums, GPS
sekoSanu var aktivizét viedtalrunt ar labaku tikla parklajumu. Vienlaicigi
iespéjams aktivizét GPS sekoSanu tikai viena no komandas dalibniecu
viedtalruniem. Ja GPS sekoS$ana netiks ieslégta, komanda tiks diskvalificéta.
10.9.1. Atruma kontrole: Katra Komandai tiks fikséti atruma parkapumi.
Atruma parkapumi tiks noteikti ar komandas kapteines viedtalruna GPS
koordinasu izseko$anu. Par pirmo atruma parkapumu Komanda sanems
bridinajumu, par katru nakoso parkapumu Komanda sanems soda laiku -
120 mindtes. Pielaujamas atkapes ir 20 km/h robezas, nemot véera
apdziSanas manevrus, ja tie nebUs ilgaki par 60 sekundem.
10.9.2. Mobilas ierices: Pirms Spéles ir japarliecinas, ka mobilas ierices
atbalsta AR funkciju. AR darbosies iOS jaunakos par 2016. gadu, bet
Android jaunaki par 2013. gadu ar dazu modelu iznémumiem péc ST
saraksta:___https://developers.google.com/ar/devices. Dazam Android
iericém iespéjams, ka bids nepiecieSams uzinstaléet Google Play
Services for

AR:https://play.google.com/store/apps/details?hl=en_US&id=com.google
.ar.core&utm_source=chatgpt.com. leteicams nemt Iidz jaudas bankas.
lericém jabat Iidzi ladéSanas vadiem no auto, vai jaudas bankas, lai
nodroSinatu nepartrauktu spéli 9 stundu garuma (no kuram 6 stundas ir
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Spéle un 3 stundas ir laiks péc Spéles, lai dotos uz finiSa vietu un
apbalvoSanas vietu). Ja mobilajai iericei ir limitéts mobila interneta datu
apjoms, sekojat Iidzi patéripam, lai izvairitos no nepatikamiem
parsteigumiem cela.

10.9.3. Komandas kapteinei jabat aktivizétai GPS seko$anai lietotne, lai
ar GPS signalu palidzibu varétu sekot [1dzi komandas atrasanas vietai
un tam, lai komanda ievérotu celu satiksmes noteikumus.

10.9.4. Spéles Organizatori neuznemas atbildibu par sliktu mobila
operatora zonas parklajumu un ieri€¢u tehnisko piemérotibu Spéles laika.

10.10. Spéleé uzvar Komanda ar mazako kontrollaiku.
10.11. Par izstaSanos no Spéles dalibniecém japazino Rallija galvenajam tiesnesim.
10.12. Rezultati Speles aplikacija tiks publicéti péc apbalvosanas ceremonijas.

KA VEIDOSIES KOMANDAS REZULTATS

KONTROLLAIKS

IZSPELETAS MINI SPELES x 10 min.

SODI PAR ATRUMUA PARKAPUMIEM x120 min.

Pirmais atruma parkapums - bridingjums.

‘O

REZULTATS

11. APBALVOSANA:
11.1. Apbalvotas tiek pirmas tris Komandas ar Organizatora sarGpétam balvam.
11.2. Atseviski tiek apbalvotas pirmas tris Komandas Elektroauto klaseé.



AKROPOLE AKROPOLE AKROPOLE
RIGA RIGA RIGA

| ALFA | ALFA | ALFA

11.3. Organizators patur tiesibas apbalvot arT atseviskas Komandas, péc saviem
ieskatiem.

11.4. Sponsoru Komandas, balvu fondu parstavoSo uznémumu darbinieki, ar
Organizatoriem saistitas personas nevar pretendét uz pirmajam tris vietam
apbalvoSanas ceremonija.

11.5. Uz vietas lepirkS8anas un izklaides centra AKROPOLE Riga (Latgales iela
257) norisinasies vairaku vertigu balvu izloze. Balvas varés sanemt tikai tas
komandas, kas atradisies uz vietas pasakuma norises vieta.

12. REKLAMA:

12.1. Jebkura veida ar Organizatoriem nesaskanotas uznémumu vai organizaciju
reklamas aktivizacija Rallija un ar to saistitajos pasakumos ir aizliegtas. Sods -
1000 EUR un Komandas diskvalifikacija.

12.2. Dalibniecém ir atlauts uz saviem térpiem un auto izvietot reklamas
uzlimes, parstavosu uznémumu reklamas/logo, ja tas nav pretruna ar morales
normam, neaizsedz pasakuma emblémas un numurus, kad ari pasakuma
Organizatora sponsoru reklamas, ja tadas ir pieskirtas.

12.3. Tiek atlauta uznémuma vai organizacijas nosaukuma vai zimola ieklausana
Komandas nosaukuma, uzlimes uz automasinas, reklama uz dalibnieCu
apgeérba.

13. CITI NOTEIKUMI:

13.1.  So noteikumu izpilde un ievéro$ana ir obligata visam registrétajam
Rallija dalibniecém. RegistréSanas Rallijam tiek uzskatita ka katras
dalibnieces piekriSana Siem noteikumiem. Registréjoties un piedaloties
Rallija dalibniece apliecina, ka ir izlasijusi Rallija noteikumus un nolikumu,
saprot tos un piekrit tos ievérot bez ierobezojumiem un nosacijumiem.

13.2. Ar registrésanos Rallijam dalibnieces apstiprina, ka ir iepazinu$as
ar Rallija Nolikumu, Spéles noteikumiem, Gidu un paréjiem
nepiecieSamajiem ar Rallija norisi saistitajiem dokumentiem.

13.3.  Organizatoram ir tiesibas jebkura bridi grozit un papildinat So
Nolikumu, un Sadas izmainas stajas spéka péc to publicESanas lietotné
un Rallija majaslapa www.sieviesurallijs.eu


http://www.sieviesurallijs.eu

. Pielikums Nr. 1
,, AKROPOLE SII_EVIESU RALLIJS 2026”
MINI-SPELLU APRAKSTS

1. AR mini golfs ar 18 dazadiem laukumiem (Mini Golfs) - spélétajas
kontrolpunkta atrod vienu no 18 dazadiem AR 3d minigolfa laukumiem.
Uzdevums - péc iespéjas atrak iesist bumbinu bedrité. Visas komandas
biedrenes MS spélé vienlaicigi. leskaitits tiek labakais laiks. leguvums: bonusa
laiks 10 minttes minus MS patérétais laiks.

- o

MINI SPELE

Mini Golfs

Spéles noteikumi

Papildinatds realitates vzstadisana:

Pavérs kameru pret horizontéalu virsmu un
pieskaties ekr@nam, lai novietotu spéles lau-
kumu.

Spéles gaita:

lesitiet bumbinu bedrité péc iespéjas atrak -
katra iztéréta sekunde samazina tavu bonusa
laiku!

Bonusa laiks:
-10 min
Vai Tu spélési?

JA NE

Papildinatas realitates uzstadiSana: Pavérs kameru pret horizontalu virsmu un
pieskaties ekranam, lai novietotu spéles laukumu.

Spéles gaita: lesitiet bumbinu bedrité péc iesp€jas atrak - katra iztéréta sekunde
samazina tavu bonusa laiku.
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2. Fotograféesanas ar 3d maskotu (Pozeris) - aplikacija piefiks€s, vai fotografija ir
bijusi veikta taja bridi, kad 3d maskots ir kadra. Veiksmigi uznemto fotografiju
vajadzés saglaba Spéles serveri. Uzdevums — péc iespéjas atrak nofotografét
paréjas komandas dalibnieces ar 3d maskotu atraktivas pozas. leguvums:
bonusa laiks 10 minGtes minus MS patérétais laiks.

MINI SPELE

Pozeris

Spéles noteikumi

Papildindtds realitates vzstadisana:

Pavérs kameru pret horizontalu virsmu un
pieskaties ekranam, lai novietotu spéles lau-
kumu.

Spéles gaita:

Uztaisi péc iespé&jas atraktivaku foto ar
Maskotu un komandas biedriem.

Bonusa laiks:

-10 min

Vai Tu spélési?

JA NE

Papildinatas realitates uzstadiSana: Pavérs kameru pret horizontalu virsmu un
pieskaries ekranam, lai novietotu spéles laukumu. Maskotu varat novietot sev érta
vieta.

Spéles gaita: Uztaisi péc iespéjas atraktivaku foto ar Maskotu un komandas
biedriem (viens bilde, paré€jie atrodas foto).
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3. Filmesanas ar dejojosu 3d maskotu (Deja) - aplikacija piefiksés, vai video ir
bijis veikts taja bridi, kad 3d maskots ir kadra un ticis veikts noteikto laiku (10
sekundes). Veiksmigi uznemto video vajadzés saglaba Spéles serverl. leguvums:
bonusa laiks 10 mintGtes minus MS patérétais laiks.

Gl o

MINI SPELE

Deja

Spéles noteikumi

Papildinatas realitates vzstadisana:

Pavérs kameru pret horizontalu virsmu un
pieskaties ekr@nam, lai novietotu spéles lau-
kumu.

Spéles gaita:

Uztaisi péc iesp&jas atraktivaku 10 sekunzu
video ar Maskotu un komandas biedriem.

Bonusa laiks:
-10 min
Vai Tu spelési?

JA NE

Papildinatas realitates uzstadiSana: Pavéers kameru pret horizontalu virsmu un
pieskaries ekranam, lai novietotu spéles laukumu.

Spéles gaita: Uztaisi péc iesp€jas atraktivaku 10 sekunzu video ar Maskotu un
komandas biedriem (viens filmé, parégjie atrodas foto).

12



4. Atbilde uz jautajumu (Detektivs) - spélétajas kontrolpunkta atrod jautajumu un
AR 3d objektu uz kura ir paslépta atbilde uz to. Uzdevums — pareiza atbilde ir
jaieraksta atbildes ailé. Visas komandas biedrenes MS spélé vienlaicigi. leskaitits
tiek labakais laiks. leguvums: bonusa laiks 10 mindtes minus MS patérétais laiks.

MINI SPELE

Detektivs

Spéles noteikumi

Papildinatas realitates vzstadisana:

Pavérs kameru pret horizontalu virsmu un
pieskaties ekranam, lai novietotu spéles lau-
kumu.

Spéles gaita:

Atbildi uz jaut@jumu. Uz 3d priek$meta ir
noslépta pareiza atbilde.

Bonusa laiks:

-10 min

——Z = S

| Kur§ modes zZimols tev asocigjas ar
ﬁ greznibu, Italiju un GG?

Voi To spslesiz N i o QEEND

JA NE | IEVADIT

Papildinatas realitates uzstadiSana: Pavéers kameru pret horizontalu virsmu un
pieskaties ekranam, lai novietotu spéles laukumu.

Spéles gaita: Atbildi uz jautajumu. Uz 3d priekSmeta ir noslépta pareiza atbilde.
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5. Anagrammu spéles (Burtotajs) - spélétajas kontrolpunkta atrod AR 3d objektu
uz kura ir vairaki burti. Uzdevums - no Siem burtiem ir jasaliek pareizais vards un
jaieraksta atbildes ailé. Visas komandas biedrenes MS spélé vienlaicigi. leskaitits
tiek labakais laiks. leguvums: bonusa laiks 10 minGtes minus MS patérétais laiks.

-G .-

MINI SPELE

Burtotajs

Spéles noteikumi

Papildindtds realitates vzstadisana:

Pavérs kameru pret horizontalu virsmu un
pieskaties ekranam, lai novietotu spéles lau-
kumu.

Spéles gaita:

No burtiem vz 3d objekta saliec pareizu
vardu.

Bonusa laiks:

-10 min

Vai Tu spélési?

JA NE IEVADIT

Papildinatas realitates uzstadisana: Pavers kameru pret horizontalu virsmu un
pieskaties ekranam, lai novietotu spéles laukumu.

Spéles gaita: No burtiem uz 3d objekta saliec pareizu vardu.

14



6. Logikas spéle (Kédes) - spélétajs kontrolpunkta atrod vairakus dazadus AR 3d
objektus. Uzdevums - uz tiem ir janospiez pareiza seciba lai tie visi nomaina
krasu. Visas komandas biedrenes MS spélé vienlaicigi. leskaitits tiek labakais
laiks. leguvums: bonusa laiks 10 minttes minus MS patérétais laiks.

-G .-

MINI SPELE

Kedes

.

Spéles noteikumi

Papildindtds realitates vzstadisana:

Pavérs kameru pret horizontalu virsmu un
pieskaties ekranam, lai novietotu spéles lau-
kumu.

Spéles gaita:

Pieskaries visiem 3d priek§metiem pareiza
seciba tad, lai tie visi nomaina krasu.

Bonusa laiks:

-10 min

Vai Tu spélési?

JA NE

Papildinatas realitates uzstadisana: Pavers kameru pret horizontalu virsmu un
pieskaties ekranam, lai novietotu spéles laukumu.

Spéles gaita: Pieskaries visiem 3d priekSmetiem pareizd seciba ta, lai tie visi
nomaina krasu.
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7. Vaksanas spéle (Senotajs) - spélétajas kontrolpunkta atrod vairakus pa zemi
izmétatus AR 3d objektus. Uzdevums - ir jaskrien par Siem objektiem, lai tos
visus péc iespéjas atrak savaktu. Visas komandas biedrenes MS spélé
vienlaicigi. leskaitits tiek labakais laiks. leguvums: bonusa laiks 10 minutes
minus MS patérétais laiks.

MINI SPELE

Senotgjs

Spéles noteikumi

Papildindtds realitates vzstadisana:

Pavérs kameru pret horizontalu virsmu un
pieskaties ekranam, lai novietotu spéles lau-
kumu.

Spéles gaita:

Skrienot tiem virsg, salasi vajadzigo skaitu 3d
objektu.

Bonusa laiks:

-10 min

Vai Tu spélési?

JA NE

Papildinatas realitates uzstadiSana: Pavéers kameru pret horizontalu virsmu un
pieskaties ekranam, lai novietotu spéles laukumu.

Spéles gaita: Skrienot tiem virsa, salasi vajadzigo skaitu 3d objektu.
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8. Kersanas spéle (Siksparni) - kontrolpunkta ap spélétajam gaisa lidinas vairaki
AR 3d objekti. Uzdevums - uz tiem ir jatrapa nospiest uz ekrana, lai péc iespéjas
atrak nokertu konkrétu skaitu. Visas komandas biedrenes MS spélé vienlaicigi.
leskaitits tiek labakais laiks. leguvums: bonusa laiks 10 minttes minus MS
patérétais laiks.

MINI SPELE

Siksparni

Spéles noteikumi

Papildinatas realitates vzstadisana:

Pavérs kameru pret horizontalu virsmu un
pieskaties ekranam, lai novietotu spéles lau-
kumu.

Spéles gaita:

Noker vajadzigo skaitu ap tevi lidojo3os 3d
objektus.

Bonusa laiks:
-10 min
Vai Tu spelési?

JA NE

Papildinatas realitates uzstadisana: Pavers kameru pret horizontalu virsmu un
pieskaties ekranam, lai novietotu spéles laukumu.

Spéles gaita: Noker vajadzigo skaitu ap tevi lidojoSos 3d objektus.

17



9. Kersanas spéle 2 (Kurmisi) - kontrolpunktd ap spélétadjam no zemes paradas
un pazud viens péc otra vairaki AR 3d objekti. Uzdevums - uz tiem ir jatrapa
nospiest uz ekrana, lai péc iespéjas atrak nokertu konkrétu skaitu. Visas
komandas biedrenes MS spélé vienlaicigi. leskaitits tiek labakais laiks.
leguvums: bonusa laiks 10 minates minus MS patérétais laiks.

MINI SPELE

Kurmisi

Spéles noteikumi

Papildinatas realitates vzstadisana:

Pavérs kameru pret horizontalu virsmu un
pieskaties ekr@nam, lai novietotu spéles lau-
kumu.

Spéles gaita:

Noker vajadzigo skaitu lidz galam paradijusos
3d objektus.

Bonusa laiks:
-10 min
Vai Tu spelési?

JA NE

Papildinatas realitates uzstadisana: Pavers kameru pret horizontalu virsmu un
pieskaties ekranam, lai novietotu spéles laukumu.

Spéles gaita: Noker vajadzigo skaitu [1dz galam paradijusos 3d objektus.

10.TiesneSsa uzdevumi (Parsteigums) - spélétaju kontrolpunkta sagaida
organizatora tiesnesis, kur§ uzdod izpildit fizisku uzdevumu. Tiesnesim ir QR
kods, kuru noskanéjot aplikacija, vins pieskir spelétajam nopelnito balvu - bonusa
laiks 10 minates.
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MINI SPELE

Parsteigums

Spéles noteikumi

Papildinatas realitates vzstadisana:

Pavérs kameru pret horizontalu virsmu un
pieskaties ekranam, lai novietotu spéles lau-
kumu.

Spéles gaita:

Izpildi tiesnesa uzdevumu. Ja to izdarisi,
tiesnesis dos noskanét QR kodu.

Bonusa laiks:
-10 min
Vai Tu spélési?

JA NE

UZMANIBU!!! JA SPIEZAM TIKAI TAD, KAD TIESNESIS IR IZSTASTIJIS
UZDEVUMU UN JUS SAKAT FIZISKI PILDIT SO UZDEVUMU. NOSPIEZOT “JA”
JUMS AIZIES UZDEVUMA LAIKS, TAPEC ATRAK PAR INSTRUKTAZU TO
NESPIEZAM. LAIKS APSTASIES, KAD NOSKENESIET TIESNESA UZRADITO
QR KODU.

Spéles gaita: Izpildi tiesneSa uzdevumu. Ja to izdarisi, tiesnesis dos noskanét QR
kodu. Dala no Siem uzdevumiem atradisies iekStelpas €ka, pie kuras jls pievedis
spéle.
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. Pielikums Nr. 2
,, AKROPOLE SIE)IIES_U RAI:LIJS 2026
PIESLEGSANAS SPELEI

Sakot ar 7.februari bls iespéja lejupieladét Rallija spéli App Store un Google Play
veikalos ar nosaukumu “DrivAR Games” bez maksas. Péc Spéles lejupielades taja
vajadzés registréties izveidojot savu profilu. To vajadzés izdarit visam spéles
daltbniecém.

e App Store un Google Play ir pieejama aplikacija ar nosaukumu “DrivAR
Games”. Lejupieladéjam to un izveidojam taja savu personigo profilu. Profils
bus jaizveido visam komandas dalibniecem.

e Lai izveidotu komandas profilu, tris darba dienas péc bileSu iegades
aplakacija jaievada komandas unikalais kods, kas ir iegadatas biletes kods
(pieejams bileté zem QR koda).

e levadot komandas kodu Spéles aplikacija, ta tiks aktivizéta.

e Lai izveidotu komandu, komandas kapteine nodod komandas unikalo kodu
paréjam komandas daltbniecem.

e Aicinam sekot Iidzi spéles aplikacijas ¢atam, kur sanemsiet Jums noderigu
informaciju.

Pielikums Nr.3

»AKROPOLE S[EVIEQU RALLIJS 2026”
PIEVIENOSANAS KOMANDAI

Lai pievienotos komandai paréjas komandas biedrenes ievada komandas kodu
savos viedtalrunos uzinstalétaja Spéles aplikacija. Lidz 3 komandas biedrenes
pievienosies automatiski. Vairak nekas cits nav jadara.

»AKROPOLE S!EVIEéU RALLIJS 2026~
IEPAZISANAS SPELES

Divas nedeélas lidz spélei dalibnieces varés iepazities ar orientéSanas principiem
treninu trasé Riga, ka ar1 spélét iekstelpu slepnosanas spéli iepirk§anas un izklaides
centra AKROPOLE Riga.
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Treninu trase - kada Rigas parka bis iespéja izméginat Spéles orientéSanas

RALLIIJS

principus izejot ar kdjam nelielu marsrutu, pirms spélétajas séZas pie auto stires un
dara to uz rezultatu.

lekstelpu slépnosanas spéle - visam registrétajam Spéles dalibniecém bis iespéja
piedalities iekstelpu slépnodanas spélé, kura notiks iepirkSanas un izklaides centra
AKROPOLE Riga. Rallija daltbnieces kopa ar gimeném varés meklét pa Akropole
veikala telpam uzlimes ar AR markieriem. Uz tiem paskatoties caur Spéles
aplikaciju, paradisies 3d maskoti. Tos bus janofotografe. Uz fotografijas paradisies
unikals atlaizu kods. Uz katras markiera uzlimes AR fotografija bas savs kods, kuru
varés izmantot tikai vienu reizi. Lai to izmantotu, fotografija bls jauzrada veikala.
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MINI SPELE

Atlaizu spele

Spéles noteikumi

Atrod uzlimes ar Sievie$u RALLIJS logo. Pas-
katies uz tam caur lietotni.

Pavérs kameru pret horizontdlu virsmu un

pieskaties ekrédnam, lai novietotu 3d maskotu.

Nofotografé to - uz fotografijas paradisies
veikala nosaukums.

Ej ar 3o fotografiju uz veikalu un prasi atlaidi!

Savac visas unikalas uzlimes!

Vai Tu spélési?
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