
Створення власних навчальних вікторин за допомогою онлайн 
–конструктора Triventy 

Як почати працювати з Triventy? 

1.​ Перейти за посиланням на сайт https://www.triventy.com/ 

 

2.​ Зареєструватися на сайті. 

 

3.​ Обираємо «Мої вікторини» – «Створити нову вікторину». 



4.​ Обираємо «Зображення»  вставляємо зображення із підготовленої →
папки і вводимо назву вікторини. 

 

5.​ У Налаштуваннях обираємо: 
1)​ час для відповіді, наприклад 20 сек.; 
2)​ мову вікторини, наприклад українська; 
3)​ категорія – освіта; 
4)​ під категорія – математика. 

 

 

 

 

 



6.​ Напишіть текст запитання  впишіть варіанти відповідей  оберіть → →
правильну відповідь (буде виділена зеленим кольором). Якщо це анкета 
і не передбачає правильних відповідей, натискаємо «Запитання 
голосування». За потреби треба ввести підказку, а також цікавий факт, 
цікаву інформацію для учнів. Якщо потрібно можна додати зображення 
до тексту запитань  натиснувши кнопку «Зображення» унизу сторінки →

 «Зберегти запитання». →

 
7.​ Додайте наступні запитання до вікторини, оформивши їх належним 

чином, не забудьте натиснути зберегти запитання! 



 
8.​ Натисність «Зберегти». 

 
9.​ Перегляньте створену вами вікторину за бажанням. 



 

Як учні починають гру? 

1.​ Учні проходять по посиланню triv.in і вводять пароль, який 

автоматично генерується системою або зчитують QR код. 

2.​ Вводять своє ім'я і чекають підключення всіх учасників. 

3.​ Запуск вікторини здійснює вчитель. 

Вчитель надає код доступу до вікторини «Трикутники»  «Почати →

вікторину». 

 



 

 

Учень за наданим посиланням вводить своє П. І. та номер вікторини  →

«Приєднатися». 

 


