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Elle a commenceé le 13 avril 2022
Elle est accessible a partir du niveau 15, dure 21 jours et se déroule sur I'ile
principale.

Présentation

Réunion de famille

Salut, les insulaires !

La féte sereine de Paques approche ! Cette féte printaniére et familiale est remplie
de couleurs vives et d'associations chaleureuses. Nos personnages attendent
I'arrivée d'une invitée qui ne laissera certainement personne indifférent, car il s'agit
de la maman de Toukou et Routi !

Nous sommes s{rs que vous serez trés curieux de savoir ou elle était pendant tout
ce temps. Nous sommes plus qu'heureux de partager le mystére avec vous. Appelez
vos amis et commengons le nouvel événement de votre jeu préféré pour obtenir :



- des décorations sur le théme des fétes pour décorer votre fle ;

- une foule de nouvelles recettes délicieuses ;

- de nouveaux cadeaux que vous pouvez offrir a vos amis pendant les vacances ;
- une nouvelle collection festive, en les échangeant vous recevrez des piéces de
monneir de Paques ;

- la possibilité de faire pousser un arbre de Paques et de le placer sur votre ile ;
- des costumes d'ambiance pour les avatars, les personnages et un chaton ;

- un travailleur temporaire unique ;

- nouveaux avatars ;

- des perles pour le classement dans I'événement et beaucoup d'autres
récompenses !

Vous trouverez d'autres décorations dans votre boutique |

Obtenez des piéces de monnaie de Pagues pour de nombreuses récompenses et
des prix incroyables !

Le niveau minimum pour participer a I'événement est de 15.

Avec amour,
Coral Isle Dev Team% masquer

Vous recevez un cadeau! Bon jeu !

Les cultures :




Les arbres :




La collection :

| Collection de Pacques}
Figurine du porcelet || Figurine du poussin || Figurine du petit

lapin
. -
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Les cadeaux voisins :
(j’ai oublie de faire les captures)

Un panier de Paques
g 0/1 i XP
1 9 Energie exige

Une chance a recevoir:

»yQUVO L
C¥ LRk
Cal

Les batiments :

Une teinturerie Maisonnette de
pour les ceufs Nina

Terminez la quéte de Terminez la quéte de Terminez la quéte "La
“L'oiseau migrateur”. J| “L'oiseau migrateur”. J| caravane aux friandises”. |

Les costumes :

Il s’agit de la récompense N° 10 du laissez-passer, avec I'achat du laissez-passer
d'oril y a les costumes de Toukou, Abbie et les costumes en forme d’oeuf



. Vous avez été récompensé par une tenue unique de lapin .

de Piques pour votre avatar. Félicitations | i

' ‘ Le grand':,cbffl".e"'

. 20jour;20h

Ce coffre est rempli de
choses utiles de haut en bas

s SR 2

»
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-‘p}w Le grand coffre ol
e L'ohjet disparaitra dans: 20jour 20h J
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La Mission

L'événement de la "Réunion de
famille" a commencé sur |'ile de
Corail. C'est le moment idéal pour

missions de |'événement de
“La réunion familiale”

Procurez-vous des points de
salson

cette fols, Il ne se débrouillera pas
tout seul. Aidons-le 3 apprivoiser
I'oiseau sauvage.

Construisez une maisonnette
pour la caille

Donnez & manger a la caille

Vérifiez s7il y a un mdrier dans
votre fle

Réalisez les commandes de
Bipoto

Installons une maison
confortable pour la caille
pour gu'elle ne pense méme

pas a quitter |'fle de Corail

W




Les cailles sont trés exigeantes en
« matiére de nourriture. Vous devrez
~ donc appliquer des efforts 3 la
préparation de la nourriture de vos
nouveaux amis a plumes.

Verifies s'il y a de I'argousier
dans votre fle

Plantez du sarrasin

Préparez du vinaigre
d'argousier

Echangez la collection de
Paques

Dépensez les piéces de
monnaie de Piques

2 E) 4 5 6 7




Sa famille mangue
bymEs:avomdahTmucnol;iule

Aménagez une Teinturerie pour &
les oeufs

Aménagez la cuisine de
Pacques

Aménagez la cuisine de
Pacques

C’est ici qu'on pourra
s'adonner  |'activité de
Paques la plus amusante -
peindre des ceufs ! Mais il
faut d'abord créer un nouvel
espace de travail.

C'est ici qu’on pourra
s'adonner a |'activité de
Paques la plus amusante -
peindre des ceufs ! Mais il
faut d'abord créer un nouvel
espace de travail.




Dépéchons-nous de mettre
en place la cuisine de
Paques, car tous les
habitants de I'fle sont
impatients de godter aux
plats traditionnels de féte.

‘-:J.alp_usi?ﬁi
“-—- | —— !/ A

Le chaton est vraiment inquiet car L /
avec l'arrivée des cdllu,r?a‘ut | Abby a une sorte de plan et est

" plus 'animal de compagnie préféré \ = mdsireug:a”mls
de la colonie. Apaisons la boule de . - = ‘ qu'diemm;nm?m

Préparez de la farine de ' 9 famille Azani, elle doit leur
sarrasin. T demander quelque chose.

Temps du travail : Zim

Distrayez Routi avec un pain de m“'
Paques p::nd.ant qu'Ava jette /1

e ;
mear:f S Circulaires dans sa - r 107

Faites tourner la Roue de la
Fortune de Danmara et
demandez-lui ce qu'elle sait sur
la mére de Toukou.

4 5 6 7 .. 36




. L'une des choses les plus
amusantes a faire 3 Paques est de
peindre des ceufs. Demandez 3

: Archie de montrer aux villageols
~ comment on fait.

QuArchie commence a colorier L——J

les oeufs en bleu

Cueillez les cerises

Apportez du vinaigre
d'argousier a |a teinture des
. ceufs

Félicitations! %

Vous avez été récompensé en recevant |a base de votre
arbre de Paques. Félicitations |




~ ""’f‘am'iséeqyaéw )

Abby veut vraiment que les
~ insulaires s'amusent comme il faut.
« Elle a donc caché beaucoup d'ceufs
~ de Paques sur toute I'lle.
Maintenant nous devons les
trouver tous. Et avec les ceufs, on
peut décorer I'arbre de Paques |

Disposez la base pour I'arbre
de Pacques dans votre ile

Examiner le tas de sable

Commencez a faire pousser
votre arbre de Paques

On dirait qu'il y a quelque
chose de caché dans ce tas
de sable. Jetons-y un coup
d'ceil et vérifions-le |




- -

i'. Arbreide Pacquéi)

20jour,13h




On dirait gu'il y a quelgue
chose de caché dans ce tas
de sable. letons-y un coup
d'oeil et vérifions-le |

o A s o
Engrais pour Farine de
les plantes sarrasin

|

3845/5 32/16 700/31

On dirait qu'il y a quelgue
chose de caché dans ce tas
de sable. Jetons-y un coup
d'ceil et vérifions-le !




\ ‘Tas-de'sable.- E

20jour.13h

On dirait qu'il y a quelque
chose de caché dans ce tas
de sable. Jetons-y un coup

- d'ceil et vérifions-le !




On dirait qu'il y a quelque
chose de caché dans ce tas
de sable. Jetons-y un coup
d'ceil et vérifions-le !

| Temps du travail: O H5m)

On dirait qu'il y a quelque
chose de caché dans ce tas
de sable. Jetons-y un coup
d'ceil et vérifions-le |

Mires | Tournewis Argousier




On dirait qu'il y a quelque
chose de caché dans ce tas
de sable. Jetons-y un coup
d'ceil et vérifions-le |

Pain de Couteau

Félicitations!

Arbre de Paques
Cliquez pour recevoir 1x @ Friendium |
1 ¢ Energie sociale exige

Une chance a recevoir:

V000




Préparez des muffins.

Abby tient a délivrer une sorte de
message avec les caravaniers. Mais

" pour ce faire, il faut préparer les
marchandises pour leur prochain
voyage.

Recevez un bonus dans la
Caravane des marchands

Commencez le travail dans la
teinture des ceufs

Utilisez le mirier

Vendez des biscuits de Pdques & |
avec |'aide de la Caravane des

- Passer, pour 22)

marchands

k. Ay =
Apportez un oeuf jaune pour

Nina, la mére de Toukou et Rout,
est arrivée sur [le. Offrons-lui un
. accueil chaleureux!

Construisez une maisonnette
pour la mére de Toukou et
Routi.

Maisonnette de

Offrez de délicieux muffins &
Nina.

Nina

Mettez une barriére de Piques =
autour de la maisonnette de

Nina pour la rendre plus
accueillante.

Récompense: ):3{5@ Q@&E m

B8 2 3 a s

i-——-_}-—-:l——}-——}-—-u_l-——-:l._-:t-——.} .—.i‘

— | — | — | — | — Y. |

La Maisonnette de Nina



Nina, la mére de Toukou et
Routie, veut rester avec ses
fils sur I'lle pendant un
certain temps.
Construisons-lui une

Nina, la mére de Toukou et
Routie, veut rester avec ses
fils sur I'ile pendant un
certain temps.
Construisons-lui une
maisonnette.

maisonnette.

| — | — | — | —

f Soupe aux Huiieaé | creme | Sarrasin | Viandox | Scie égaine

mollusques tournesol fraiche

g § v €

20/2 316/6 74/2 209/17

|
|
!
|

. mére et de ses fils ont eu lieu.
Aidons-les maintenant a rattraper
leur retard.




Echangez la collection 'S

o

Envoyez Toukou
chasser 4 la demande faire le ménage.
de Nina. Termnps du travail :

THETD

= ST “ = =
_vorwee ) [ WU  oree )
Rout. - S—




Assurez-vous d'avoir
ré suffisamment

prépal
TS

Plantez des arbres
fruitiers pour que
l'invitée ait accés 3 des
fruits frais.

Accomplissez certains
] souhaits de Gorus.

Utilisez les ceufs de
caille en cuisine

Trouvez |'utilisation
pour les planches

e Jaissées par la

construction des
installations de féte,

Recevez un bonus
dans la cabane de
Bipoto,

s TANCID
féte 3 Abby - elle I'a -
attendu toute I'année. Passer pour 223

Faites la collecte des
impdts au Centre du

Village

Récompense: i:mu .@usa ~'x15




Matsonnette del ]!
Nina!

‘18jour,23h,

T~

viEamY

Maisonnette dea,
Nina

16jour; 16jour2h

Wi“

Félicitations, vous avez terminé cette étape de la
quéte |




Félicitations!
%

~ Ses fils manquent  Nina et elle
leur manque. Alors pourquoi ¢a
leur a pris si longtemps pour se
retrouver ?

Terminez la deuxiéme étape de _

la mission dans la maisonnette - Montrer

Assurez-vous qu'lly a
assez de vinaigre dans
I'entrepft pour
teindre les ceufs.

Réalisez les souhaits

de Dosso et Nani pour
qu'ils se calment un i
peu.

-3 Trouvez quelques
_' figurines de lapins

une discusslon § comwr
ouvert avec Danmara

Temps du travail :




Que quelqu'un
travaille dans la

S -y o D

Effectuez quelques
missions de saison.

Donnez @ manger a la
caille, car nous
sommes responsabﬁes
de ceux que nous
avons apprivoisé,

~ Passer pour 63

malntenant il est
temps de bien

-~ —
srnt e G
2 la nounou Kapi et

= enfants. pour.210




Maisonnette dei

Terminez la quéte
"Plaisirs de Pdques”

Récompense: 11100 @150 .-1 2 s - |Prendrella




Félicitations, vous avez terminé cette étape de la
quéte |

Félicitations!

- Ya-t-il une chance que les rapports
. S entre Nina, Routi et Toukou
% ' redeviennent comme avant ?
' Faisons de notre mieux pour que
. cela se produise.

Prendrela réoompensg




: <1 Offrez des biscuits de T4\ =
Dépenset les piéces S— Piques & Dunmara ‘m

de monnaie de

b nseils
o e £ -85
soyons a court de A Tratta gli isolani con | 1/4

farine. Il faudrait Y biscotti di Pasqua == =
o “Passer pour; 183

Recevez un bonus a la
caravane des
marchands.

=y Cue quelqu'un (=
Trouvez quelques - travaille & la cuisine de
figurines de souris. ; Pigues

Récompense: Jfx100 @150 x40

L L T L PTG ST I



Matsonnette der ]’
= "“Nina

17jour,21h

Disposez les filets pOUf : Faites tourner la roue (&
les mollusques, les de la fortune de
habitants de I'lle Danmara et éprouvez
veulent se gater avec votre chance
(m des fruits de mer ‘

dans les villages
voisins vec I’ aidedela e

crmane
marchands




< ({AMaisonnetteldel))
= Nina""=

Assurez-vous que nous
ayons assez de mires -
elles seront utiles dans
la cuisine.

Offrez des ceufs de - — } Dépensez le Friendium  L0GECE ;‘
Paques rouges a Nina en cadeaux pour vos

< ({¥Maisonnetteldel
7 ~~ Nina
9gjour,13h

Félicitations, vous avez terminé cette étape de la
quéte |

N

Prendre la réwmpense‘




Félicitations! 4

|Prendrela récompense

C'est dans cette maison que Nina, fa mére
de Toukou et Routi, est une invitée. Elle a
réussi 3 retrouver un terrain d'entente avec
ses fils, tout cela grace a3 vous |




Félicitations! *

Il semble que Nina a tiré une trés
bonne legon de toute cette
histoire. Pour le moment, aidons-la
un peu a réparer ses torts.

Qu'Abby travaille dans la
teinturerie des oeufs.

Réalisez le souhait de Routi.

Procurez-vous des points de
saison en accomplissant des
taches liées aux événements

Nina a décidé de resterr encore un
certain temps chez nous et de
nous aider avec le ménage. Il est
temps de lui inventer la premiére
mission.

Vous avez recu la travailleuse Nina pour 30 jours pour la i g Disposez Nina dans I'ile [~ Montrer,

localisation de I'ile de Corail !

Laissez Nina travailler quelque | m ;

part, elle déteste rester sans
rien faire

Offrez du pain de Pacques frais ;lilr?:
& Nina pour ses efforts

)

1)

Récompense: ) 300 &




Nina ne supporte pas d'étre
inactive pendant longtemps..
Il est temps qu'on lui trouve
une occupation.

‘—l- | —{ — | — | — ] — — | — | — 1-—-‘

Le laissez-passer saisonnier
Il se trouve a droite

Participez a cette saison et gagnez des récompenses
uniques. Faites augmenter le niveau pour collecter toutes
les récompenses et accéder 2 la boite de féte. Ne
mangquez pas votre chance !

Présentation :

Le laissez-passer d’or s’achéte pour 8.34 euros, il donne droit a des avantages
comme plus de viande, plus d’énergie, la possibilité d’'un second travailleur dans le
moulin et plus de récompenses. Ce n’est pas une obligation.




Les missions express sont a faire pour obtenir des points saisonniers afin d’obtenir
des réecompenses, une fois les missions réalisées elles se renouvellent toutes les
2 Hrs

Les missions épigues sont aussi a faire, certaines se font méme toutes seules en
réalisant les missions de gauche.

Le tuto :

Aide

Bienvenue dans le laissez-passer de saison!

Participez aux missions saisonniéres pour gagner des récompenses de la Réunion de famille ! Gagnez des points de
saison pour débloquer des récompenses. Plus de points, plus de récompenses |

Aide

Missions express

Les quétes express sont mises a jour tous les jours. Mais si vous avez déja terminé une quéte, celle nouvelle
apparaitra a sa place dans deux heures.




Aide

Missions épiques
Autel
20x -5 Energie

Aide

Laissez-Passer d'Or

Until the next reward left “
E "Hfﬁ ‘
1
| 3 | Claim &

_—

— W T e

) . | e | . | e | | . | . | .| . | . | s

Y | | o | | | o ]
. | . | . | .| . | . |

Faites I"acquisition d’un laissez-passer d'or et débloquez les cadeaux uniques de cette saison ainsi que des
avantages supplémentaires.

12305 @SS




Aide

Boite de féte

gaCetrewardiy

Already opened: 4 times Already opened: 4 times

Une fois que vous aurez atteint le niveau maximum, une bofte de féte sera a votre disposition. Continuez
accumuler des points pour ouvrir la boite de féte encore et encore.

Les recompenses-premium ne seront disponibles qu'aprés l'achat
laissez-passer d'or.

( La saison sera terminée dans: Q.)ié]b

-
)

£

Missions express

Missions épiques

Stade 1

4

._;-:'.-'u SSiONS seront mises 3 @m
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‘ _Lals_s__ez-_pas_sen-—)
saisonnier’

13| Classement 17 | Avantages

Lasaisonseratermlnéed [ J20jours21
Il reste jusqu'a la prochaine récompense

Les missions épigues :
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Merci a nos contributrices :

Josie JN, Kydine Blot, Clarinette Henry, Cricri Marette, Chantal Titi et Florence
Soulier
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