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REGULAMENTO Dino HackTur 2023
DESAFIO: TURISMO REGIONAL SUSTENTAVEL

Este regulamento contém as informacdes a respeito do evento e todas as regras aplicaveis ao
Dino HackaTur, a ser realizado entre os dias 08 ¢ 10 de dezembro de 2023. Colocamos a
disposi¢do dos candidatos e futuros participantes para entendimento e direcionamento de toda
realizacdo do evento. Portanto, os candidatos/participantes, no ato de seu cadastro e inscri¢ao
aderem integralmente a todas as suas disposi¢oes, declarando que aceitam todos os termos deste

regulamento.

A presente maratona de inovagao ¢ promovida pelo DinoValley — HUB de Inovacio de Sousa,

através dos scus atores.

Mantendo a relacdo de transparéncia entre organizador e participantes, ressaltamos que essa ¢

uma versao atualizada do regulamento disponibilizado no dia 27 de novembro de 2023.

1. TEMATICA DO DESAFIO:

1.1 O turismo regional sustentdvel ¢ um setor de crescimento econdmico significativo que
desempenha um papel fundamental na promog¢ao do desenvolvimento global. No entanto,
para garantir que o turismo continue a ser uma forga positiva para as comunidades locais e
o meio ambiente, ¢ essencial abordar uma série de Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) da Agenda 2030 das Nagdes Unidas. Nossa Hackathon desafia mentes
criativas a criar solugdes inovadoras que conectem o turismo sustentavel com os seguintes

ODS:

° ODS 04. Educagao de qualidade;

° ODS 08. Trabalho decente e crescimento econémico;

° ODS 09. Industria, Inovagao e Infraestrutura;
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° ODS 11. Cidades e comunidades sustentaveis;

° ODS 17. Parcerias e meios de implementacao.
2. REGULAMENTO
2.1 Do codigo de conduta e propriedade intelectual

2.1.1 Pedimos a todos os participantes que estejam em conformidade com as boas praticas

internacionais presentes no Hack Code of Conduct: https://hackcodeofconduct.org/

2.1.2 Ao se inscrever para participagdo do Dino HackaTur 2023 - DESAFIO
TURISMO REGIONAL SUSTENTAVEL o participante declara expressamente que
leu, compreendeu e concorda com os termos e condi¢cdes que regerdo o Evento,

especialmente os constantes deste Regulamento e no cddigo de conduta.

2.1.3 Os organizadores aplicardo esse codigo durante o evento. Esperamos que a

cooperacao de todos os participantes ajude a garantir um ambiente seguro para todos.

2.1.4 Relate quaisquer incidentes ou preocupacdes a equipe do evento ou entre em

contato pelo e-mail: lucas@inspiranpira.com.br € whatsapp: (83) 999827750.
2.2 Codigo de Conduta

2.2.1 Esperamos que todos os participantes, patrocinadores, parceiros, voluntarios e
funciondrios nos ajudem a tornar o hackathon um lugar que acolha e respeite todos os
participantes, independentemente de raca, sexo, idade, orientacdo sexual, deficiéncia,

aparéncia fisica, origem nacional, etnia ou religido. Assim refor¢amos que nao iremos

tolerar nenhuma forma de assédio em nosso evento.
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2.2.2  Nosso hackathon ¢ dedicado a fornecer uma experiéncia livre de assédio para todos.
O assédio inclui comentarios verbais ofensivos relacionados a sexo, idade, orientagdo
sexual, deficiéncia, aparéncia fisica, tamanho corporal, raga, etnia, nacionalidade,
religido, imagens sexuais, intimidagdo deliberada, perseguicdo, fotografia ou gravagdo
de 4udio / video sem consentimento, contato fisico inadequado e atencdo sexual
indesejada. Linguagem e imagens excessivamente sexuais nao sao apropriadas em
nenhum momento do hackathon, incluindo palestras, workshops, comemoragdes, midias

sociais € outras midias online.

Qo

2.2.3  Solugdes e projetos criados em nossos hackathons estdo igualmente sujeitos

o

politica anti-assédio. Patrocinadores, parceiros e voluntarios também estao sujeitos
politica anti-assédio. Em particular, os patrocinadores nao devem usar imagens,

atividades ou outros materiais sexualizados.

2.2.4 Os participantes sinalizados pelo descumprimento desta politica devem corrigir sua
postura imediatamente ou serdo retirados do evento. Se vocé esta sendo assediado ou
estd testemunhando outra pessoa ser assediada ou tem outras preocupacdes sobre este

problema, entre em contato com um membro da equipe de organizagdo imediatamente.

2.2.5 Os participantes do Hackathon que violarem essas regras podem ser sancionados ou
expulsos do hackathon, a critério dos organizadores do hackathon. Se um participante se
envolver em comportamento de assédio, os organizadores do hackathon podem tomar as
medidas que considerarem apropriadas, incluindo avisar o infrator ou expulsar o

hackathon.

2.2.6 O participante nao publicara falsidades ou declaragdes falsas que possam danificar o

hackathon, seus patrocinadores ou terceiros;

2.2.7 Esperamos que todos os participantes, palestrantes, patrocinadores e voluntérios
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2.2.8 Agradecemos aos participantes por sua ajuda em manter o evento acolhedor,

respeitoso e amigavel com todos os participantes.
2.3 Politica de Propriedade Intelectual
2.3.1 Direitos de propriedade intelectual

2.3.1.1 Os participantes da maratona, incluindo os finalistas e vencedores, no ato da
inscricdo, assumem total e exclusiva responsabilidade pela solucdo que sera
apresentado ao final do evento, por sua titularidade e originalidade, incluindo, sem
limitagdo, responsabilidade por eventuais violacdes a intimidade, privacidade, honra
e imagem de qualquer pessoa, a deveres de segredo, a propriedade industrial, direito
autoral e/ou a respeito de todas e quaisquer eventuais reivindicagdes de terceiros
que se sintam prejudicados, eximindo a organizadora de qualquer responsabilidade
relativa a tais fatos, aspectos, direitos e/ou situacdes. A organizadora declara ciéncia
expressa que, os direitos de autoria sobre os aplicativos apresentados ao final da
maratona pertencem e permanecerdo pertencentes integralmente aos seus

respectivos proprietarios.

2.3.1.2 Incentivamos 0s participantes a abrirem seus projetos de cddigo-fonte e
compartilhd-los com a comunidade open source para fomentar e promover inovagao
nesse espaco.

2.3.2 Prote¢do da propriedade intelectual

2.3.2.1 Ao participar do hackathon ou aceitar qualquer prémio, os participantes

representam e garantem o seguinte:
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a) O participante ndo enviara conteido protegido por direitos autorais,
protegido por segredo comercial ou sujeito a direitos de propriedade intelectual de
terceiros ou outros direitos de propriedade, incluindo privacidade e direitos de
publicidade, a menos que o participante seja o proprietario de tais direitos ou tenha
permissdo do legitimo proprietario para publicar o conteido e conceder ao

hackathon todos os direitos aqui concedidos;

b) O participante ndo enviara conteido que seja ilegal, obsceno, difamatorio,
ameacador, pornografico, ofensivo, odioso, racial ou étnico ofensivo, que incentive
atividades criminosas, que dé origem a responsabilidade civil ou que ¢ inapropriado
ou destrutivo a imagem ou a boa vontade da marca dos hackers ou patrocinadores;

O participante ndo publicard antincios ou solicitagdes de negocios;

c) O participante ndo serd obrigado a pagar qualquer compensagao ou permitir
a participagao de terceiros em relagdo ao uso, reproducdo, modificacdo, publicagdo,

exibicao ou outra exploragao de qualquer conteudo que o participante enviar; e

d) O contetdo enviado pelo participante ndo pode conter qualquer tipo de

virus, outros dispositivos desativadores ou codigo nocivo.

e) Sao proibidas: a imitacdo, copia, plagio, aplicacdo de engenharia reversa,
armazenamento, alteracdo, modificagdo de caracteristicas, ampliagdo, reproducao,

integral ou parcial, de qualquer conteudo do site ou do software.

2.3.2.2 Ao participar do hackathon, o participante concede a organizadora o direito e
licenca irrevogéavel, ndo exclusivo, com o direito de discutir, divulgar, e exibir o

conteudo derivado ou relacionado ("Conteudo de Marketing") e distribuir e usar

esse Conteudo de Marketing para fins promocionais ¢ de marketing. O participante
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entende que ele ou ela ndo recebera nenhum tipo de pagamento, mantendo os

devidos créditos pelo uso da sua imagem no hackathon.
2.4.3 Direitos autorais

2.4.3.1 O participante declara e garante que € o Unico autor e proprietario dos direitos
autorais do envio, e que 0 envio ¢ o trabalho original dos participantes do time. Se o

envio for um trabalho baseado em um aplicativo existente, o participante garante:

a) Que ele ou ela adquiriu direitos suficientes para usar e autorizar terceiros a
usar 0 envio conforme especificado na se¢do "Direitos de propriedade intelectual”
das Regras,

b) Que o envio ndo viola direitos autorais ou quaisquer outros direitos de
terceiros de que o participante tenha conhecimento e

c) Que o envio esta livre de malware.
3. DO OBJETIVO

3.1 O Dino HackaTur 2023 - TURISMO REGIONAL SUSTENTAVEL tem como

principais objetivo:

° Conectar o turismo regional sustentdvel aos Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS);
° Fomentar a cultura de inovagdo em Sousa e regiao;
° Promover parcerias entre diferentes setores;
° Empoderar comunidades locais e reduzir desigualdades;
° Gerar impacto mensuravel e real;
° Estimular o empreendedorismo inovador sustentavel,
° Sensibilizar sobre a importancia do turismo responsavel.

4. DAS DATAS E DO LOCAL
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4.1 O Dino HackaTur 2023 - TURISMO REGIONAL SUSTENTAVEL acontecera entre
os dias 08/12/2023 até 10/12/2023, seguindo cronograma disponivel nesse regulamento e

no link de inscri¢gdes do evento.

4.2 O evento sera realizado de forma presencial na ECIT Chiquinho Cartaxo (Gato Preto,
Sousa - PB, 58802-370), sendo assim os inscritos deverdo trazer seus equipamentos para
trabalho, pois sera disponibilizado acesso a internet, bloco de anotagdo, caneta e

alimentac¢ao durante a realizacdo do Hackathon.
5. DAS INSCRICOES

5.1 Podem efetuar a inscricdo para o Dino HackaTur 2023 - TURISMO REGIONAL

SUSTENTAVEL pessoas fisicas, desde que aceitem os termos deste referido documento.

5.2 E permitida somente 01 (uma) inscri¢io, seja individual ou equipe, através do CPF

(pessoa fisica).

5.3 As inscrigdes se dardo no periodo de 27/11/2023 até 05/12/2023 as 23h59, por meio do
preenchimento de todos os campos obrigatorios no formuldrio eletronico de inscricdo

https://www.sympla.com.br/dinohacktur---hackathon-turismo-regional-sustentavel-da-cidade-d

e-sousa 2258028 . Ressaltamos que estdo limitados a 80 participantes.

5.4 Sera cobrada a taxa de R$ 20,00 por inscricdo para os participantes que desejarem
adquirir a inscri¢ao base porém, serdo disponibilizadas vagas para ingressos sociais, para
participantes que desejem participar porém ndo consigam arcar com os custos, mediante
preenchimento dos campos exigidos no ato de inscricdo. Todo o lucro gerado pelas

inscricdes sera doado para uma ou mais instituigdes sociais da regido que estejam

necessitando de doagao.



https://www.sympla.com.br/dinohacktur---hackathon-turismo-regional-sustentavel-da-cidade-de-sousa__2258028
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5.5 E permitida a participagio de pessoas a partir de 16 anos, porém, para os menores 18 anos até a
data de inicio do evento, € necessdria a autorizacdo dos responsdveis legais (seguindo o

modelo:

https://drive.google.com/file/d/126 Bm2N&81S3Bh-3bqo3N5cZw6FiSh22ho/view?usp=drive li

nk). Caso esse participantes venha a ganhar a competi¢do, a premiacao também ¢é entregue em

poder dos responsaveis legais.

6. SELECAO DOS CANDIDATOS

6.1 Todas as inscrigdes, desde que realizadas dentro do prazo indicado no item 5.3, serdo

aprovadas pela Comissdo Organizadora do Evento.

6.2 O preenchimento e envio do formulario eletronico garante a participagdo das pessoas
inscritas no Dino HackaTur 2023 - TURISMO REGIONAL SUSTENTAVEL, desde
que esteja dentro do ntimero de vagas e sejam atendidos os demais critérios presentes

nesse regulamento.

7. DA PARTICIPACAO/INSCRICAO

7.1 A participagdo no Dino HackaTur 2023 - TURISMO REGIONAL SUSTENTAVEL ¢

voluntaria, nominativa e intransferivel.

7.2 As pessoas participantes competirdo em equipes formadas de 04 (quatro) a 06 (seis)

integrantes, devendo sempre ser observado o tema macro desta edigao.

7.3 Cabera a pessoa participante se responsabilizar por todas eventuais necessidades para

participar do evento.



https://drive.google.com/file/d/126Bm2N81S3Bh-3bqo3N5cZw6FjSh22ho/view?usp=drive_link)
https://drive.google.com/file/d/126Bm2N81S3Bh-3bqo3N5cZw6FjSh22ho/view?usp=drive_link)
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8.1 A programagio do Dino HackaTur 2023 - TURISMO REGIONAL SUSTENTAVEL
compreende sessdoes de mentoria, oficinas e avaliagdes para a selecdo das melhores
solucdes desenvolvidas. Esse evento sera realizado nos dias 08/12/2023, 09/12/2023 e
10/12/2023 com horérios e agendas especificas para cada dia, que serdo disponibilizados

posteriormente.

8.2 A programagdo oficial pode sofrer mudangas em decorréncia de qualquer fator que
impacte na organizacdo do evento, neste caso, toda e qualquer mudancga serd atualizada via
e-mail, bem como notificado por meio da rede social @dinovalleyhub, que € a pagina oficial de

comunicagdo do evento.
9. DOS CRITERIOS DE AVALIACAO

9.1 Para referida analise dos projetos e considerando o contexto inovador proposto em um

hackathon, serdo considerados os seguintes critérios:

9.1.1 Criatividade e originalidade: O qudo o projeto apresentado demonstra
originalidade e criatividade, ndo apresentando apenas uma copia de outras solugdes ja

existentes em diferentes segmentos;

9.1.2 Aplicabilidade: O quao o projeto apresentado demonstra potencial para solucionar

os problemas atinentes ao desafio proposto;

9.1.3 Qualidade do protétipo: O quio o prototipo exibido na demonstragdo apresenta

aparente qualidade em suas funcionalidades;

9.1.4 Tecnologia: O quio a solugdo faz uso de tecnologias consideradas disruptivas e que
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de fato pode oferecer escala ao projeto;

9.1.5 Elemento Futuro: O quio a solucdo apresentada demonstra elementos ligados a

tendéncias futuristas; e

9.1.6 Apresentacido e oralidade: Qualidade da apresentacdo feita pela equipe, devendo

os mesmos explicar de maneira clara a solucao proposta para a banca avaliadora.
9.2 Todos os critérios descritos no item 9.1 tem peso igualitdrio no processo de avaliagdo.
9.3 Ao ser avaliado, cada critério recebe do avaliador uma nota entre 1 e 5 onde 1 representa
nenhuma ou minima aderéncia ao critério € 5 representa total ou maxima aderéncia ao

critério.

9.4 Todos os projetos sdo avaliados utilizando os critérios descritos no item 9.1 e a nota final

do projeto leva em considerag@o de forma igualitaria a avaliacdo de todos os jurados.

9.5 A organizagdo se reserva no direito de divulgar ou ndo as notas individuais aplicadas por

cada um dos avaliadores.

9.6 Para cumprimento do problema proposto pelo Hackathon ¢ obrigatoria a entrega dos

seguintes arquivos:
9.6.1 1 (um) slide por equipe para apresentacdo da solug¢do ao final do desafio;
9.6.2 1 (um) arquivo em formato de texto apresentando a solugdo, bem como descri¢dao do

minimo produto viavel.

9.7 Para cumprimento do problema proposto pelo Hackathon ¢ opcional a entrega dos

seguintes arquivos:
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9.7.1 Cddigo fonte, se houver;

9.7.2 Design de logomarca, telas e demais produtos que forem pertinentes se houver.

9.8 A auséncia da entrega dos materiais obrigatérios descritos no item 9.6, no prazo
estipulado, pelo calendario oficial ocasionard a eliminacdo de toda a equipe por

caracterizacao de desisténcia.
10. ORGANIZACAO

10.1 A Equipe organizadora serd composta pelos seguintes membros:
° Coordenacao-Geral: Lucas, Inspira ndo Pira
° Coordenacgdo Adjunta:
= 1 - Edson, Calango Arte Midia (.COM)
= 2 - Tamires, Complexo Educacional Filipe Nogueira (.(COM / .EDU)
= 3 - César, SINDIEMPRESAS (.ORG), apenas dias 9 e 10;

11. DA ETAPA DE AVALIACAO

11.10 Dino HackaTur 2023 - TURISMO REGIONAL SUSTENTAVEL possui apenas
uma etapa de avaliagdo, realizada pelos jurados no dia 10/12/2023 até 12:00h

11.2Um grupo de avaliadores nomeados pelos organizadores vdo analisar, selecionar e
classificar os melhores projetos. Um ranking para efeito de divulgacao serd formado com
os 3 melhores projetos de cada desafio. Os projetos serdo avaliados com base nos critérios

estabelecidos no item 9.1 desse regulamento.

12. DOS AVALIADORES
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12.1Como padrao de ética e de forma a garantir a imparcialidade, as pessoas integrantes que
fardo parte das bancas julgadoras comprometem-se a informar a Comissao Organizadora

qualquer conflito de interesse na avaliacdo da solu¢dao desenvolvida, assim que este for

identificado.

12.2 As decisdes da Banca Avaliadora, inclusive no que tange a classificagdo e a premiagao
dos Participantes/Equipes, serdo soberanas e irrecorriveis, ndo sendo cabivel qualquer

contestacdo das mesmas, bem como dos seus resultados.

12.3Durante o processo de avalia¢do, os jurados podem aplicar ou ndo feedbacks a respeito da

solucao desenvolvida.
12.4 A Comissao organizadora ndo se responsabiliza caso o jurado ndo realize tal atribuicao.
13. DA COMUNICACAO

13.1Em todas as etapas do Dino HackaTur 2023 - TURISMO REGIONAL
SUSTENTAVEL

13.2a Comissao Organizadora se comunicard com os participantes inscritos por meio dos
canais oficiais de comunicagdo (Redes sociais, e-mail, SMS e ou lives), bem como, de

maneira presencial.

13.30s participantes inscritos sdo responsaveis por acompanhar o seu e-mail informado no ato
da inscri¢do, a programag¢do disponibilizada no site do evento, os resultados e eventuais

alteracdes do evento.

14. DAS CONSIDERACOES FINAIS

14.1 As datas do periodo de pré-inscrigcdes e de divulgagdo dos participantes, cujas inscrigdes
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forem deferidas, poderdo ser prorrogadas, a critério da Comissdo Organizadora. Nessa

hipétese, sera dada publicidade das alteracdes feitas, por meio do enderego do site ou no

canal oficial de comunicagao.

14.20 Dino HackaTur 2023 - TURISMO REGIONAL SUSTENTAVEL sera coordenada
por uma Comissdo Organizadora que ird designar e convidar pessoas mentoras e pessoas

avaliadoras que fardo parte das bancas julgadoras.

14.30s participantes também autorizam a utilizagdo e compartilhamento de todos os dados
fornecidos no momento da inscricdo pela organizadora e empresas patrocinadoras do

Dino HackaTur 2023 - TURISMO REGIONAL SUSTENTAVEL

14.4As decisdes das pessoas integrantes das bancas julgadoras no que tange a selecdo e a
premiacdo das equipes participantes, além das decisoes que a Comissdo Organizadora
venha a dirimir, serdo soberanas e irrecorriveis, ndo sendo cabivel qualquer contestacdo

das mesmas, bem como dos seus resultados.

14.50 Dino HackaTur 2023 - TURISMO REGIONAL SUSTENTAVEL, a seu exclusivo
critério, poderd, a qualquer tempo, se julgar necessario, alterar as regras deste
Regulamento, assim como substituir qualquer um dos prémios por outros de igual valor,

mediante comunicagao.

14.60 evento podera ser interrompido ou suspenso por motivos de for¢a maior ou devido a
problemas de acesso a rede de Internet, com servidores, entre outros, ndo sendo devida
qualquer indenizacdo ou compensagdo as pessoas participantes do concurso e/ou aos
eventuais terceiros. O Dino HackaTur 2023 - TURISMO REGIONAL
SUSTENTAVEL fara, nesses casos, os melhores esfor¢os para dar prosseguimento ao

evento tdo logo haja a regularizagdo do problema, resguardando-se, no entanto, a

possibilidade de cancelamento definitivo, na hipdtese de impossibilidade de sua




N D;
39 Dinovaliey

14.70s casos omissos ndo previstos neste Regulamento serdo julgados pela Comissdo

Organizadora.
14.8 Os candidatos/participantes, no ato de seu cadastro e inscricdo, aderem integralmente a
todas as disposicdes aqui descritas, declarando que aceitam todos os termos deste

regulamento.

14.9Estd vedada a participagdo no Hackathon de todas as pessoas que estdo trabalhando no

evento, mesmo que seja de forma voluntaria e/ou ndo remunerada.
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