
ARCGIS初级应用笔记 

1、​ 一些基础操作 

《基础操作指难》 
●​ 建议自定义安装，安装前勾选“安装所有工具” 
●​ 双击打开，里面可以选择空白地图模板/其他模板 

 
●​ 导出数据 

 
另外导出数据如果是数据库类型，要保存在数据库里。文件夹只能存储shapefile之类 
●​ 长按鼠标中键可以拖动页面（或者点击左上角那个小手） 



●​ 属性表添加字段必须处于非编辑状态下，但编辑状态可以更方便得写入内容（双击） 

●​  

2、​ 空间数据创建 

 
●​ 不要直接点鼠标左键，要点鼠标右键然后输入坐标值（或者用快捷键F6） 
●​ 移动可以选择移动工具，或者按住鼠标滚轮 
●​ 编辑工具条后面的方向类的，先点一下圆心（等等），然后在英文输入状态下按D，然后
输入，如此往复。 

●​ 矢量化镜月湖可以用手绘、面要素、流、自动完成手绘/面（需要首尾相连） 
●​ 求道路密度：总面积÷总长度 
●​ 带小数点的要用浮点型或者双精度型 
●​ 生成缓冲区时不能处于编辑状态 
●​ 生均面积：教学楼单层面积*层数÷学生数 
●​ 建筑密度：建筑基地面积（包括停车场、操场）÷总面积 
●​ 容积率：建筑物面积（层数*单层面积）÷总面积 

1. 为什么在编辑要素时，一般要赋予要素坐标系统？ 

便于定位 

2．矢量化面图层时，如何避免遮蔽问题？ 

选中相应图层 

3．属性字段编辑时应该注意哪些问题？ 

注意选择需要的字段属性，比如浮点、文本、双精度 

4．矢量化面图层时，遵循的一般原则是什么？ 

设置图层遵循的原则：1）在够用的基础上图层设置的越少越好，比如对于具有相同
地位的实体特征可以放在同一个图层中。 

2）0层的使用，最好不要在0图层上绘制图形，一般0层是用
来定义块的。 

3）设置图层颜色，每个图层的颜色都应该互不相同，以便区
分图形。 



4）线型和线框的设置，每个图层要有自己独一的线型和线
宽，以方便图形的整理。 

5．矢量化过程中，不同的选择工具在具体工作中应用的注意事项？ 

那个魔棒看起来很好用 

 

三、空间数据编辑 

数据编辑前的准备： 

设置环境、空间参考信息等 

捕捉工具 

    



 

尽量使用要素选择工具（不熟悉的情况下编辑选择工具可能会移动要素位置） 

 

设置编辑属性 

 



点要素的编辑： 

主要有移动和缓冲区 

 

线要素的编辑： 

分割、合并、构造点、平行复制、缓冲区 

 

这里可以测量 



 

面要素的编辑： 

 

移动时注意锚点（中间的黑色小叉 作为旋转中心） 

缓冲区可以让尖角变成圆角 

 

可以新建一个面之后裁剪 



 

编辑折点、按比例拉伸等等 

属性编辑： 

 
按图层/字母顺序显示字段 

 
可以复制粘贴到属性表 
注：如果字段数量不同，则没有的就写0 



 

导入大量数据？ 

属性表-左上角-关联表 
注意选择字段 

 
注意：连接后的数据删除再添加之后就没有了，建议连接好后导出一份 

补充-属性表编辑： 

只有在非编辑状态下才可以添加字段 



编辑状态下可以双击之后直接写入 

双击一项属性可以缩放到要素 

左上角有很多功能（导出到表之类） 

善用全选 

拓扑编辑 

点线也有拓扑，不过面用的更多些 

新建地理数据库 导入要素类 

 

地理数据库内 新建要素数据集 

 

将要素类放入要素数据集 再给数据集新建拓扑 



 

设置等级、规则等（可以添加多个规则） 

 

添加拓扑 错误的地方会显示红框 

 

此时可以在右键菜单中找到拓扑工具条 也可以编辑器-更多编辑工具-拓扑 



     

注意：编辑拓扑必须在编辑状态下 

 

 

右键可以标记为异常/缩放至可见/剪出/合并等等 



 

拓扑编辑工具 

 

双击 然后对齐边工具 

 

或：整形边/修改边 



 

四、空间数据转换 

小技巧：可以在同一个页面里插入多个数据框，点击单个激活后（名字加粗）插入数据进
行编辑 

4.1 根据所给坐标求围合区域面积 

●​ 先把xlsx第一个sheet复制到第二个sheet里，然后把sheet2里面只剩需要扣除
的面 

●​ Xlsx可能不能读取，需要另存为xlx 

●​ 用toolbox的表格转换也可以 

●​ 添加xy数据，然后选择sheet1，坐标系选择高斯克利伯 

确定，不用管 



●​ 出现一个事件，右键导出保存，然后拖进来 

●​ Arctoolbox要素转线（注意：必须选闭合线（如下图红圈处））                  之后
同样，arctoolbox线转面 

 

●​ 两个重叠的面用擦除 

 

4.2 将图层转换到正确的位置上去 

●​ 矢量的都是空间矫正，标量的都是地理配准 

●​ 打开空间校正工具条（和地理配准区别：必须在编辑状态进行）          先设置矫
正数据（以design图层为准就不选择design） 



 

●​ 标记四个角上的四个点                                              可以使用捕捉工具 

 

4.3橡皮页变换-校正pipeline 

●​ 不同单位做的图不一样，将管线（pipline）和道路（roadplan）合起来 

●​ 注意：不同软件做的图橡皮页变换可能出问题 

●​ 变的是pipline，就选择pipline 

 



 

没有对准的就移除链接 

 

但是矫正过去还是有间隔，不推荐使用这种方法 

●​ 最简单的方法：用放射（已有道路中心线） 



 

●​ 最精确的方法：线对线                                              如果有伸出来的线，可以
用分割工具打断加点 

 

4.4边匹配-链接两个road 

●​ 开始编辑-空间矫正工具-设置校正数据-设置矫正方法-边捕捉 

 

注意：此方法可能受容差限制 



 

最简单的方法：直接链接 

 

4.5地理配准-将图层配准到矢量图层上 

●​ 找一些好找的点（路的交点、拐弯处） 

（图中玫红的叫晕线，蓝的是县界） 



 

找出矢量图上对应的点的位置 

 

 

打开地理配准工具条，添加 

 



 

未对应起来的时候图案可能会扭曲 

 

标点多于6个就差不多了 

 

没有残差大于一的，不错 

然后右键左边点矫正 

会让人另存为 

 



直接保存为同一个地图文档，挨个打开就行了 

五、空间数据处理 

缓冲区： 

点的缓冲 

 
可以打开属性表 基于字段 

 
也可以修改融合类型（all/list）等 
线的缓冲——描边 
面的缓冲：可选向内向外 
 

裁剪： 

用面裁剪线/点，只会保留在这个面内的 
也可以用线裁剪线，只会裁剪出完全重合的地方 
线裁剪点，裁处落在线上的点 
点裁剪点，裁剪出重合的点 

 
 



相交： 

面和面相交 
相交后的图层属性表内会保留原图层的属性（属性的传递） 

 
面和线相交 
只包含落入面内的线 
属性表内会同时保存线和面的属性 

 
面和点相交 面内的点 
线和线相交 交点 
点和点相交 重叠的点 
 



联合： 

 
属性表更改同上 
 

合并： 

只能合并相同类型的图层（点和点、线和线、面和面） 

 
追加 会保留原来的面 

 
再次开始编辑 全部选中再合并 
会询问想合并到哪一个面上 



 
 

融合： 

可以根据属性表将县融合成市 

 
下面的统计很好用 

 
在融合内添加一个裁剪框并拖动进来 

 
创建一个矩形选框 把山东省分成四瓣 
选中之后裁剪 
注意不能选中下面的山东省区域 



 
 

裁成四瓣之后合起来的方法 

方法一：追加 
工具箱-数据管理工具-常规-追加 
将二三四追加到一上（注意不是导出的鲁西北！！） 

 
之后打开属性表 发现有三十个项目 “德州”有两个等等 
此时再开始融合 选择city字段 



 
之后就好了 
 
第二种方法：复制粘贴 
选中除鲁西北以外的三个 之后再开始编辑鲁西北 粘贴到鲁西北上 

 
只要属性字段完全一样就可以粘过来 
没有粘贴上可能是搜狗输入法和快捷键相冲突 打开任务管理器关掉 

 
 

【工具箱-分析工具】叠加分析工具集： 

交集取反 



 
另：在地理处理-环境里面设置工作空间一直有效 
在单独页面内设定仅对本次工作有效 

 
 
擦除 
用面一擦除面二，就减去面二里和面一重叠的部分 
 
更新 

 



 
用面一更新面二后： 

 
 
标识 
用面一来标识面二 

 



 
空间链接 
链接两个面相交部分的属性 更改属性表 

 
匹配选项可以选 

 
这个方法类似按位置选择 

 



 

【工具箱-分析工具】提取分析工具集： 

裁剪：（见前部分） 
 
分割：类似之前建数据框分割 不过是根据分割框属性表里的不同字段分割 
注意：area的面积不会随着裁剪而变化，Shape_Length和Shape_Area是自带的，会随着变
化而变化，尽量养成把矢量数据放在地理数据库里面的习惯 
不过area可以再点击“计算几何”来更新 

 
输入要素：被分割的 
分割要素：分割框 

 
注意：分割字段必须是文本型的 



 
分割完后不会直接添加 要去文件夹里找 文件名称与分割字段名称相同 
筛选：筛选输入要素类 
筛选出标注为空的 

 
筛选标注不为空的 



 
面积大于十亩且标注不为空的 

 
 
表筛选 
筛选后可以导出属性表 

 
 

【工具箱-分析工具】统计分析工具集： 

交集制表 



 

 

 
汇总统计数据 
如果出来警告就选择一下统计类型 



 
选择统计字段 

 
频数 
做大范围的时候统计1-5亩的有多少/1-10亩的有多少比较好用 

 

【工具箱-分析工具】邻域分析工具集： 

缓冲区（见前部分） 
 
创建泰森多边形 



 

 
设置一下范围 和研究区域一样 

 
在同一范围内 任何一个点到中心点的距离是最近的 

 
多环缓冲区 
点缓冲：同心圆（可用于计算水井污染影响等）    线缓冲也可以 
面缓冲：一般不考虑面内部的缓冲 



 
点距离 
计算一个点到其他点的距离 生成一个表格 

 
生成近邻表 
一个表格 点到线的距离 

 

影像的镶嵌与裁剪 

DEM影像数据：数字高程模型（Digital Elevation Model)，简称DEM，是通过有限的地形高程
数据实现对地面地形的数字化模拟（即地形表面形态的数字化表达），它是用一组有序数值
阵列形式表示地面高程的一种实体地面模型，是数字地形模型(Digital Terrain Model，简称
DTM)的一个分支，其它各种地形特征值均可由此派生。 



 
数据管理工具-栅格-栅格数据集 
镶嵌/镶嵌至新栅格 

 
不输拓展名可能会报错 

 
输入图片属性上的波段数等等 



 
 

 
像素类型：一般使用16bit的（此处链接一下ps知识） 
波段数：不能变，通过对不同波段 
镶嵌模式：默认就行 
 
影像的裁剪：数据管理工具-栅格处理-裁剪 
如果导入之后名字前有黄色小三角警告 正常 



 
“使用输入要素裁剪几何”必选 
下面那个选不选都行 关于边缘 
裁剪后 

 

本章习题 

5.1 选中济南市 

首先把山东县区的图进行“融合”，得到山东16省区的图（详见前面） 
之后打开属性表 单击济南市 让那一行变蓝就可以了 
 

5.2用裁剪和切割工具将数据切为四份并融合 

裁剪 分割 合并 



5.3计算济南市到其他市中心的距离 

先融合地级市 然后工具箱-数据管理工具-要素-要素转点 
之后再求点距离 
 

5.4镶嵌DEM影像并用某一字段裁剪 

见前页“影像的镶嵌与裁剪” 
注：不同投影图像建议新建一个数据框重新配置投影，不然可能会出现偏斜等错误 
导出白水县： 

 
为什么有一条竖线？可能因为只有空间坐标，不影响结果就不管了 

5.5计算章丘区的绿地覆盖率： 

本题需要先空间校正 
高亮：记得给数据框添加坐标！！ 
空间校正-定义投影-计算面积-导出excel表格并计算 
如果第一次就添加济南市行政区（坐标系正确的图）再添加章丘市和绿地图 
然后拖动 因为第一次添加的位置信息是正确的 所以arcgis会自动纠正到一起 

 



我day到的： 
章丘区面积 计算几何 
16920135.7927公亩 

 
绿地面积属性表 3357765.428165公亩 

 

 
如何用excel表格计算： 
先将两个字段联合起来 

 
利用转换工具-Excel-表转Excel导出一个xlx表格 



 
全选然后生成一个数据透视表 

 

 
计算得出结果 

 



六、空间数据的可视化与制图 

可视化：将符号与数据转化为直观的几何图形，以便观察与研究 
制图：完成并保存，属于arcgis的附加功能（主要功能还在空间分析） 
 

符号化： 

调整符号 点击下面的图标样式 
简单符号可以通过“编辑符号”自己设计 

 
也可以进行透明度、背景颜色等等的设计 
小技巧：半透明背景色+阴影可以得到伪3D的效果 

 
可以另存为图层（保存图层定义而非数据） 
将铁路移除掉再重新添加 原来设置的图案会不见 
此时添加刚刚保存的图层就可以了 



 
若要广泛应用自定义设计 右键属性 

 
导入图层文件 

 



标注： 

双击/右键属性-标注 

 
为字段添加标注 也可以自定义字号/字体/对齐方式/颜色/阴影/偏移等 

 
其他属性 放置位置/密度/角度/横排竖排等等 

 
字体跟不跟着放大/缩小 

 
标注管理器也可以在帮助里面找 

 
想要关掉可以右键 



 

图层渲染： 

可以添加属性字段进行颜色设置 

 

类别-唯一值： 

可以让每一个省份都用不同的颜色显示 
因为每一个省份都有 所以记得把其他所有值勾选掉 

 
其他所有值右键菜单可以调整排序方式，属性可以调整边框宽度 



 

唯一值-多个字段：类似唯一值的用法 

与样式中的符号匹配：类似前页 规划图利用比较多 

 

分级色彩： 

根据字段 类似色带 
可以选择分类 



 
自然间断点里面有一些统计科学的数学原理等等 

 
如：根据面积分，颜色越深面积越大 

 
同样也可以用符号分级 



 
比例符号 

 
点密度 记得添加相应字段 

 
饼图/条形图/柱状图/堆叠图 
也可以调大小/厚度/倾斜度等要素 
可以设置带不带牵引线 不带比较好看 



 

多种属性：一次添加多种 

 

地图版面设计与导出： 

第二个是数据图像 

 



页面与打印机设置 

 
没有打印机 虚拟pdf打印 

 
中国地图适合横向打印，很少有正方形的图（一般都是4:3或者16:9的） 
左下角有一个数据驱动 可以一次打印出一个省份（各一张） 
善用移动和放大工具 



 
数据视图下用“布局”工具可以同时放多个数据框，比如可以放南海诸岛等等 
数据框可以用键盘方向键或者按住shift位移 

 
注意：布局工具条里面的放大缩小是放大整个幅面的 拖动也是 
用这里面的拖动不会把地图拖跑 

 
另外：一般制作一幅图上下都要留白，上方写图名、下方写制作者 
 

设置图名： 

插入标题/插入文本 
生成的文本双击可以更改属性 

 
 
在文本上右键可以设置顺序/对齐/分布等等 
“属性”就是双击打开的那个页面 



 
先对齐边缘再居中对齐 

 
在标尺上点一下就可以添加参考线 

 

投影： 

按住ctrl然后拖动文本，就会复制出一个一模一样的 

 
微调可以用布局工具条里的放大（这样不会改变地图实际大小） 
之后用选择工具拖动 



 

插入指北针/比例尺： 

推荐使用线段比例尺，数字比例尺可能因为打印大小而变化 

 
属性可以更改（红线部分可以设置是否显示尺头） 



 

在图中添加属性表：（不在同一个数据框下也可以） 

 



 
添加后右键可以更改属性设置 
也可以从excel表格里面添加（直接复制之后粘贴就可以了） 

 

插入图例/图片： 

       
不停地下一步 设置名称/背景色等 



 

 
之后可以右键-转换为图形-取消分组 
这样可以删除边框/移动数据等等 每一个都可以调整（选中多个左键长按拉选框） 
右键可以调大小位置等 

 
可以排序完之后选中 右键重新组合起来加边框/背景色之类 



导出做好的图： 

 
Epf格式：对颜色把握较好，可以用ps打开 
一般用jpg、png就行 
A4纸一般dpi96就行 

 
 

七、矢量数据空间分析 

Arcgis强大的空间分析能力主要依靠两种数据格式：矢量、栅格 
空间分析可以根据事物位置、特征、相互之间的联系定量地对空间事物做出描述 
定量分析更有说服力，也是arcgis的强项 

缓冲区分析 

可以用快捷菜单 或工具箱-分析工具-邻域分析进入 
多环缓冲区和缓冲区都有一定的缺陷 



              
分析缓冲区的时候还会用到缓冲区向导（需加载） 

 

 
鼠标左键按住不放可以拖动到页面上 

 
缓冲向导可以对数据进行大量的缓冲（比如十圈二十圈） 
缓冲可以对点/线/面进行缓冲（选择图层中的要素） 
缓冲面要素要注意缓冲区在面内外 



 
点击下一步，设置指定距离/按字段缓冲 
下一步，设置缓冲区是否融合/向里向外/保存位置 
如果缓冲区域过大可以使用面要素进行裁剪，详见前页 

 
缓冲区的分析可以用来分析噪音影响、污水影响之类，应用广泛。 

叠置分析 

缓冲区分析虽然可以作为一种单独的分析方法，但大多数时候缓冲区分析的目的是为了进
行叠置分析。比如道路加宽20米，可以进行缓冲分析 

缓冲区赋值： 

缓冲区分析后，打开属性表进行赋值 



 
缓冲区属性表删除了原有的楼号字段，添加了P-T两个字段，表示数据的不同分段 
添加新字段 用于分值（整数用短整型/双精度都可以） 

 

算分方法-选中后直接写入 

选中，然后打开字段计算器赋值 
（一般都是离得越近分越高） 

 



算分方法-设置相应系数 

添加一个新字段（浮点型），打开字段计算器 

 

 
再添加一个新字段（浮点型），打开字段计算器进行计算 

 

 
或直接在r字段内进行计算 

 



总分值字段处理： 

处理好后，用相交（本次连接属性选择all） 

       
（也可以使用联合，因为如果面积较大相交可能会造成部分信息缺失） 
得到一个同时有三个面信息的属性表 
然后进行相加处理 
先创建一个字段（短整型/双精度） 

 
总分值=餐厅+道路+教学楼 

 
可以根据总分值字段进行分类（右键菜单-属性-符号系统-值字段） 

 
可以在属性-显示里面设置透明度 



 

等级分析： 

新建字段，然后按属性选择 

 

 

 
选中之后打开“等级”字段的字段计算器，进行赋值 



 
等级字段统计出来之后，也可以根据等级进行分类（同前页总分值部分） 

环境分析： 

可以先创建一个图层，直接赋值 
 
教学楼-负面 
道路-负面 
绿地/水草-正面 

 



对每个数据进行缓冲，得到缓冲区，打开属性表进行赋值（同前页） 
（注意赋值方法：离餐厅越近环境越不好，离镜月湖越近环境越好等等） 
与环境分析联合后用圣井校区裁剪 

    
再次进行总分值处理 
负值可以进行相加/相减 

 
再次进行属性字段分类，同样也可以做成图形（详见前页） 
之后就可以导出了 

 

八、栅格数据空间分析 

栅格数据初探： 

右键打开属性 
象原大小：一个格子的边长大小 



 
效果工具条 可以调节栅格图层的透明度（做成伪3D的感觉） 

 
三个分别为对比度、亮度、透明度 

 
也可以在图层属性里面调 

 
DEM影像调节阴影，可以使立体感更强 



 

【空间分析】表面分析： 

需要添加拓展模块-空间分析 

 

 
然后打开空间分析工具箱 



 
表面分析：一般针对DEM图像 

等值线： 

有障碍的等值线：一般用不到 
 

 
创建一个线要素 
Z因子：可能出现的单位换算（如英尺换算填0.304磅等等） 

 
创建等值线 



 
可以对等值线进行标注 

 



 

坡向： 

处理植物生长范围等 

 

坡度： 

 



 
如果要提取坡度小于25的 需要设置坡度之后使用栅格计算器（空间分析-地图代数-栅格计
算器） 

填挖方： 

需要建造两个DEM影像，一个现实的情况，一个虚拟DEM 

山体阴影： 

方位角、高度角默认315、45（可以更改，主要看太阳从哪照过来） 

 



  
可以设置图层透明度 图幅美化时可以用（凹凸感比较强） 



 

曲率： 

 
表示山体的起伏程度 
注意：起伏度和曲率不是一回事 



 

视点分析： 

山中建一个信号塔，可以覆盖哪些范围，会不会被山体遮住等等 



【空间分析】提取分析： 

 

值提取至点： 

需要一个点要素 
在点位置上插值：如果点位于两个相沿值中间时可以用到 

 
点击确定，查看属性表 
有排列顺序和属性（可以知道这个点位于森林） 



 
 
栅格使用DEM，可以获取点的高程 

 

 

多值提取至点： 

可以同时提取两个以上的栅格数据 



 
这个点要素没有自动添加，需要去目录里找 

按圆提取： 

不清楚xy坐标可以看右下角 

 



按多边形提取与此相似 

按属性提取： 

输入查询语句 
字符串的“=”最好用like 

 



 
和矢量数据的不同之处：矢量数据直接选中之后导出就可以，栅格数据需按属性提取 

按掩模提取： 

“掩模”是一个面要素 

 
类似数据管理工具的裁剪-栅格 



 

按矩形提取： 

也差不多 

 

采样： 

 
 



 

 
重采样：改变栅格数据的象原大小 
数据管理工具-栅格-栅格处理 

 

【空间数据】水文分析-河网： 

主要根据DEM进行分析（如生成河网） 



1.填洼： 

修补DEM图像中原有的缺陷 
影像变化往往不大 

 

2.流向： 

 

 



3.流量： 

 
执行后河网逐渐形成 

 

4.重分类： 

 
通过更改阈值（手动/自动）显示河网 
改小阈值河网会更密集（拖动蓝色竖线条） 



 
改小阈值后（仍是分成两类） 

 



5.按属性提取 

提取出河网（详见前页） 
 

6.栅格化河网 

方法一：栅格河网矢量化： 

 

方法二：转换工具-由栅格转出-栅格转折线 

 



7.成图 

 

【空间数据】叠加分析： 

盖房子：坡度越小越好，土地利用情况 

1.分析坡度 

 

 



2.重分类： 

重分类坡度和土地利用情况图层 

 

 
觉得不合适可以取反 

 
不合适的还可以直接选中之后更改 



3.叠加分析： 

 

 
添加两个或以上要素 
不合适的比例值可以更改 

 
也可以改为等效影响 默认两个五十 
也可以直接修改“影像”行 加起来等于100就行 

 



4.提取分析-按属性提取 

提取出盖房子合适的地方（评分越高越适宜 图为大于八分的范围） 

 

【空间数据】插值分析 

插值分析和密度分析是空间建模的两个方法 

 
（地理分析） 

插值分析 

进行插值分析时要设置环境（处理范围） 

 
插值用法：有点区域气温，可以利用插值插出来那些没有观测的地方 



使用克里金法之前-空间自相关检查： 

空间自相关：比如济南和章丘两个地方的气温不会相差特别大 

莫兰指数： 

空间统计分析工具-分析模式-空间自相关 

 
想要检查也可以进行莫兰指数计算 

克里金法： 

克里金法：根据斜方程函数对随机过程进行空间建模和预测的一种方法，常用于地理统计
（可以给出最优线性无偏差的一种估算） 
在地理统计里面也会用到不同的方法 

 



 

 
生成01年和02年的气温插值之后，可以用地图代数-栅格计算器计算气温升降情况 

 
02年平均气温-01年平均气温 



 
得到一个新栅格，都是负数 
表示02年的平均气温都比01年的低 

 

反距离权重法： 

离点越近，给予的权重越大 
可以设置幂（默认值为2）幂越大，权重变化越大 



 

 

样条函数法： 

一般做出来比较平滑 

 



 

自然邻域法： 

 

 



趋势面法： 

 

 

裁剪出图： 

右键数据框属性 裁剪至形状 
指定要素轮廓 



 

 

密度分析 

距离分析： 

最常用的是欧氏距离 类似于缓冲区 
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