
  

Mål  Strategier  Aktiviteter  

Lage regler og  trinnvise 
instruksjoner i lek og spill  

Bruk av begreper (retning, 
rekkefølge) 

Lage og designe brettspill med 
regler.   

Lage programmeringsdans  

Aktiviteter med bee-bot 

 

https://skaperskolen.no/1-4-trinn/kodedans-1-4-trinn/
https://espensklasserom.com/2020/10/16/10-oppgaver-for-beebot-bluebot/

