
 
 

 
 
 

UI/GUI 
Stage 3 - UI Integration in Unity 

Taking Requirements 
 

 

 

 

 

 

 



Etapa 3 

  

Proceso para incorporar recursos de IU en Unity  

Preguntas de los recursos disponibles: 

1.     ¿Existen recursos para la interfaz gráfica desarrollados previamente? 

2.     ¿Se realizará alguna modificación de los recursos anteriores? 

3.    ¿En qué formato está la etapa anterior? 

4.     ¿En qué programa se desarrollaron los recursos anteriores? 

5.     ¿Tenemos los editables? 

6.     ¿Hay otros profesionales participando en el proyecto? En el caso de que existan, es 

importante saberlo porque debemos plantearnos alinearnos con estos profesionales. 

7.     ¿Cuál será el tiempo de desarrollo? 

8.     ¿Cuál es su presupuesto aproximado para este proyecto?  

Nota: En caso de no contar con recursos anteriores se deberá realizar la toma de 
requerimiento de la etapa 1, para obtener toda la información necesaria para el 
desarrollo de la respectiva etapa. 
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