
Занятие 11 
 

 “Калькулятор”. 
 

Если спрайту нужно решить математическую задачку, обратимся к группе 
скриптов ”Переменные”. Изначально в этой категории нет блоков, но мы можем 
создавать переменные для обозначения чисел из задачи. Например, если в задаче 
требуется найти сумму двух чисел, то первое число мы можем обозначить буквой А, 
второе число - буквой Б. Буквы А, Б и будут  считаться переменными.  
Рассмотрим программу, в которой спрайт просит вас задать два числа, вычисляет их 
сумму, разность, деление, умножение и дает ответ. Добавь переменные А, Б, ВЫЧ, 
Делен, СУМ, Умнож. 

 
 
Помимо спрайта “Sprite1” (Кот), нарисуй спрайты прямоугольной формы “А+Б”,  
“ А-Б”, “А*Б”, “А/Б”. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Напиши скрипт для “Sprite1” 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Напиши скрипт для “А+Б” 

 
 
Напиши скрипт для “А-Б” 

 



 
Напиши скрипт для “А*Б” 

 
Напиши скрипт для “А/Б” 

 



 
Задание для самостоятельной работы: 
Составьте программу, в которой спрайт спросит у вас, сколько шоколадок и по какой 
цене вы собираетесь купить, и назовет вам стоимость вашей покупки.  


