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1. Untuk mata pelajaran/kegiatan apa saya menggunakan bantuan Gemini?
Semua bentuk administrasi saya selalu menggunakan Artificial Intelligence (Al)
by Gemini Al. Terutama administrasi yang berupa : Menganalisis Capaian
Pembelajaran (CP), merumuskan Tujuan Pembelajaran (TP), membuat Rencana
pembelajaran/Modul Ajar Berdiferensiasi, membuat asesmen formatif maupun
sumatif, membuat media pembelajaran, LKPD, membuat modul ajar projek
profil pelajar Pancasila (P5), membuat jurnal, membuat strategi pembelajaran,
membuat cerita praktik baik metode STAR, dan membuat materi.

2. Kapan dilaksanakan? Siapa saja yang terlibat?
Setiap hari, rekan sejawat.

3. Apa tujuan pembelajaran/kegiatan ini?
Melatih kita sebagai pendidik untuk terampil dan bijak memanfaatkan Artificial
Intelligence (Al) by Gemini Al.

4. Apa prompt yang saya gunakan?
Prompt yang saya buat sendiri melalui website prompting yang saya buat
sendiri (AITEACH)

5. Apa hasil akhir yang saya dapatkan dari pembelajaran/kegiatan ini?
(Sertakan tautan hasil akhir dari kegiatan Aksi Nyata yang Anda lakukan.
Pastikan aksesnya dapat diakses publik (anyone with the link can view).

Hasil yang saya dapatkan adalah lebih terampil dan terbiasa menggunakan Al
by Gemini. Aksi nyata yang saya buat adalah membuat Modul Ajar
Berdiferensiasi :
https://docs.google.com/document/d/1bgnvpRy62DcW5xxkHdW8W kKk TQLsj4/
edit?usp=sharing&ouid=114279015705567189844&rtpof=true&sd=true



https://docs.google.com/document/d/1bqnvpRy62DcW5xxkHdW8W_kKk_TQLsj4/edit?usp=sharing&ouid=114279015705567189844&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1bqnvpRy62DcW5xxkHdW8W_kKk_TQLsj4/edit?usp=sharing&ouid=114279015705567189844&rtpof=true&sd=true

6. Foto atau video kegiatan saya (Lampirkan foto atau video kegiatan Anda)

Kegiatan saat diundang menjadi narasumber IHT di SMPN 3 Banyuwangi
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Prompt Templates by AITEACH

Selamat datang dan terima kasih yang sebesar-besarnya atas kunjungan Anda di halaman Prompt
Templates Al dari kami. Kami sangat senang dapat membantu Anda meningkatkan produktivitas dan
kreativitas dengan menggunakan Artificial Intelligence (Al).

Platform digital "AITEACH" dirancang dengan tampilan yang modern, intuitif, dan mudah digunakan.
Platform ini diharapkan dapat menjadi alat yang bermanfaat bagi guru dalam meningkatkan kualitas
pembelajaran dan mengurangi beban administrasi yang menumpuk pada guru. Dengan
menggunakan platform "AITEACH", guru lebih fokus pada hal yang paling penting, yaitu mengajar
dan membimbing siswa untuk mencapai potensi terbaik mereka. Selain itu dengan menggunakan
platform "AITEACH™ guru dapat merancang ide pembelajaran sesuai dengan kebutuhan belajar para
murid.



Templates by AITEACH

. Peringatan: Dilarang keras untuk mengambil dan membagikan konten dari Template Prompt

AITEACH ini tanpa izin. Setiap tindakan distribusi atau reproduksi isi template ini di media apapun

akan dianggap sebagai pelanggaran hak cipta.

% Prompt Al selalu diupdate secara berkala.

MATERI UTAMA (PROMP Al GURU)

Prompt Al Merumuskan Tujuan Pembelajaran (TP) dari Capaian Pembelajaran (CP)
Prompt Al Modul Ajar Berdiferensiasi, Rangkuman Materi, dan LKPD

Prompt Al ATP dan Modul Ajar Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila (P5)
Prompt Al Jurnal Pembelajaran

Prompt Al Pembuatan Rekap Absensi Kelas

Prompt Al Strategi Pengajaran

Prompt Al Media Pembelajaran

Prompt Al Membuat Asesmen

Prompt Al Pembuatan Cerita Praktik Baik Metode STAR

Prompt Al Membuat Soal AKM

Prompt Al Menyusun Program MPLS

== Prompt Al sebagai "KONSULTAN PSIKOLOG" untuk menganalisis Bakat dan Minat anak (Ases...

Edit

MATERI TAMBAHAN 1: (LAPORAN)

& Prompt Al Aksi Nyata Pelatihan Mandiri PMM

& Prompt Al Laporan Observasi Kelas (Pengelolaan Kinerja PMM)

& Prompt Al Laporan Kegiatan Ekstrakurikuler Pramuka (Pengelolaan Kinerja PMM)

o) Prompt Al Pengisian Dokumen Tindak Lanjut (Pengelolaan Kinerja PMM)

& Prompt Al Pengisian Pengumpulan Formulir Refleksi Tindak Lanjut (Pengelolaan Kinerja)

& Prompt Al Lembar Pertanggungjawaban (LPJ)

MATERI TAMBAHAN 2: UNTUK KEPALA
SEKOLAH/KEPEMIMPINAN

i

i

i

i

i

Prompt Al Menjadi Kepala Sekolah yang menggerakkan Komunitas Belajar Dalam Sekolah
Prompt Al Menjadi Kepala Sekolah yang Inspiratif

Prompt Al Tugas dan Fungsi Kepala Sekolah

Prompt Al Membuat Visi, Misi, dan Tujuan Sekolah

Prompt Al Menyusun KOSP

Prompt Al Manajemen Konflik

Prompt Al Pengembangan Organisasi Sekolah



