
การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร์ (STEM) 

1.ระดับช้ันท่ีจัดการแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับประถมศึกษา (ป.1-ป.6) 

1.2 นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1-ม.3) 

2. คุณสมบัติและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.1 เป็นการแข่งขันประเภททีมๆ ละไม่เกิน 4 คน 

2.2  ครูผู้ควบคุมทีม ได้ทีมละไม่เกิน 3 คน (เอกคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี) หรือสาขา

อ่ืน ๆ 

2.๓ ผู้จัดการแข่งขันขอสงวนสิทธ์ิในการเปล่ียนแปลงรายช่ือของผู้เข้าร่วมการแข่งขัน อาจารย์ผู้

ควบคุมและไม่มีการรับสมัครหน้างาน 

3. กำาหนดการ สถานท่ีการแข่งขัน 

3.1 วันท่ีแข่งขัน : วันศุกร์ท่ี 28 สิงหาคม 2563 

3.2 สถานท่ีรายงานตัวและแข่งขัน : หอประชุมดินทอง 1   สพป.พล เขต 2 

3.3 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ป.1-ป.6) 

เวลา 08.00-08.30 น. รายงานตัว ณหอประชุมดินทอง 1    

เวลา 08.30-15.00 น. แข่งขัน 

เวลา 15.30-16.30 น. ประกาศผล 

3.4 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.1-ม.3) 

 เวลา 08.00-08.30 น. รายงานตัว ณหอประชุมดินทอง 1    

เวลา 08.30-15.00 น. แข่งขัน 

เวลา 15.30-16.30 น. ประกาศผล 

4. วิธีดำาเนินการและรายละเอียดการแข่งขัน 

4.1 หัวข้อโครงงาน “ทำโครงงานสะเต็มศึกษา 



4.1 ทุกทีมท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน จะต้องมาลงทะเบียนให้ตรงตามเวลาและสถานท่ีท่ีกำาหนด มิเช่นน้ันจะ 

ถูกตัดสิทธ์ิเข้าร่วมการแข่งขัน 

4.2 รูปแบบและข้ันตอนการจัดทำาโครงงานสะเต็มศึกษา 

4.2.1 การทำาโครงงานสะเต็มศึกษา ต้องมีกระบวนการทำฃงานอย่างเป็นระบบตามกระบวนการ 

ออกแบบเชิงวิศวกรรม (Engineering Design Process) ต้ังแต่เร่ิมต้นจนส้ินสุดการทำโครงงาน ซ่ึงมี 6 ข้ัน

ตอน ดังต่อไปน้ี 

1) ระบุปัญหา (Problem Identification) เป็นการทำความเข้าใจปัญหาหรือความท้า 

ทาย โดยวิเคราะห์เง่ือนไขหรือข้อจำกัดของสถานการณ์ปัญหา เพ่ือกำหนดขอบเขตของปัญหา ซ่ึงจะนำไปสู่

การสร้างช้ินงานหรือวิธีการในการแก้ปัญหาe 

2) รวบรวมข้อมูลและแนวคิดท่ีเก่ียวข้องกับปัญหา (Related Information Search) 

เป็นการรวบรวมข้อมูลและแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีท่ีเก่ียวข้องกับแนว ทางการ 

แก้ปัญหาและประเมินความเป็นไปได้ ข้อดีและข้อจ ากัด 

3) ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา (Solution Design) เป็นการประยุกต์ใช้ข้อมูลและ 

แนวคิดท่ีเก่ียวข้องเพ่ือการออกแบบช้ินงานหรือวิธีการในการ 

4) วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา (Planning and Development) เป็นการกำหนดลำดับข้ันตอน

ของการสร้างช้ินงานหรือวิธีการ แล้วลงมือสร้างช้ินงานหรือพัฒนาวิธีการเพ่ือใช้ในการแก้ปัญหา 

5) ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือช้ินงาน (Testing, 

Evaluation and Design Improvement) เป็นการทดสอบและประเมินการใช้งานของช้ินงานหรือวิธีการ 

โดยผลท่ีได้อาจนำมาใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาให้มีประสิทธิภาพในการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสมท่ีสุด 

6) นำเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือช้ินงาน (Presentation) เป็นการ 

นำเสนอแนวคิดและข้ันตอนการแก้ปัญหาของการสร้างช้ินงานหรือการพัฒนาวิธีการ ให้ผู้อ่ืนเข้าใจ และได้ 

ข้อเสนอแนะเพ่ือการพัฒนาต่อไป 

 

 



 

 

 

 

 

4.2.2 การเขียนรายงานประกอบด้วย แนวทางการดำเนินงาน และผลลัพธ์ของการทำงานให้กับ 

ผู้สนใจได้ศึกษา หรือเพ่ือการเผยแพร่ข้อมูลต่อสาธารณะ โดยองค์ประกอบของเล่มรายงาน มีหัวข้อดังต่อไปน้ี 

1) ปกนอก 

2) ปกใน 

3) บทคัดย่อ 

4) สารบัญ 

5) สารบัญตาราง 

6) สารบัญรูปภาพ 

7) บทท่ี 1 บทนำ 

8) บทท่ี 2 หลักการ / ทฤษฎีและโครงงานท่ีเก่ียวข้อง 

9) บทท่ี 3 วิธีการดำเนินงาน 

10) บทท่ี 4 ผลการดำเนินงาน 

11) บทท่ี 5 สรุปและข้อเสนอแนะ 

12) บรรณานุกรม 

13) ภาคผนวก 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

ตัวอย่างแบบฟอร์มการเขียนรายงานโครงงาน 

●​ ปกนอก 

โครงงานสะเต็มศึกษา 

เร่ือง .................................................................. 

โดย 

1.......................................................................................................................... ....................... 

2............................................................................................................................ ..................... 

3................................................................................................................................................. 

4................................................................................................................................................. 

โรงเรียน.................................................ศูนย์สะเต็มศึกษาอำเภอ……………………………………………… 

โครงงานสะเต็มศึกษาฉบับน้ีนำาเสนอในงานการประกวดโครงงานระดับช้ัน.......................................... 

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลกเขต  2    ประจำาปี พ.ศ.2561   

 

●​ ปกใน 

โครงงานสะเต็มศึกษา 

เร่ือง .................................................................. 



โดย 

1................................................................................................................................................. 

2............................................................................................................................ ..................... 

3................................................................................................................................................. 

4................................................................................................................................................. 

ครูท่ีปรึกษา 

1................................................................................................................................................. 

2................................................................................................................................................. 

3................................................................................................................................................. 

4.2.3 รายละเอียดการเขียนรายงาน 

1) บทท่ี 1 บทนำา อธิบายท่ีมา ความสำคัญของปัญหาและโครงงาน วัตถุประสงค์ของการทำ 

โครงงานขอบเขตและข้อจ ากัดของโครงงาน ประโยชน์ท่ีคาดว่าคาดว่าจะได้รับ 

2) บทท่ี 2 หลักการ / ทฤษฎีและโครงงานท่ีเก่ียวข้อง อธิบายถึงความรู้ หลักการหรือแนวคิด 

ทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีท่ีใช้ในการกำหนดแนวทางการแก้ปัญหา ประเมินความเป็นไปได้ 

ข้อดีและข้อจำกัด หรือเกณฑ์ อ่ืนๆ เพ่ิมเติม เช่น ความคุ้มค่า เพ่ือเลือกแนวคิดหรือวิธีการท่ีเหมาะสมท่ีสุด 

วิเคราะห์และสรุปแนวทางท่ีเหมาะสมกับวัตถุประสงค์ของโครงงาน เป็นต้น เพ่ือน าไปใช้ในการด าเนินการ 

แก้ปัญหาต่อไป รวมไปถึงโครงงานหรืองานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับโครงงานของผู้เข้าแข่งขัน 

3) บทท่ี 3 วิธีการด าเนินงาน แสดงข้ันตอนการดำเนินงาน ประกอบด้วย การออกแบบ 

โครงงานเป็นภาพร่างในการพัฒนาช้ินงาน ภาพร่างสมบูรณ์ของช้ินงาน ในกรณีท่ีเป็นโครงงานของการสร้าง 

วิธีการจะเป็น การเขียนแผนผังของวิธีการ การสร้างช้ินงานตามแบบ ทดสอบและปรับปรุงช้ินงานให้สามารถ 

ทำงานได้ รวมถึงวิธีการทดสอบประสิทธิภาพ มีการรายงานผลการทดสอบว่าเกิดปัญหาอะไรบ้าง และมีการ 

ปรับปรุงแก้ไขอย่างไร 

4) บทท่ี 4 ผลการด าเนินงาน อธิบายถึงการท างานของช้ินงานหรือวิธีการ และผลการทดสอบ 



ประสิทธิภาพของช้ินงานหรือวิธีการ ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการตามวัตถุประสงค์ของ โครงงาน 

5) บทท่ี 5 สรุปและข้อเสนอแนะ อธิบายข้อสรุปท่ีได้จากการท าโครงงาน จุดเด่นหรือความคิด 

สร้างสรรค์ของโครงงาน ประโยชน์และแนวทางการน าไปประยุกต์ใช้ ตลอดจนข้อเสนอแนะแก่ผู้อ่านเพ่ือการ 

นำไป พัฒนาต่อไป หรือการน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริง  

หมายเหตุ เน้ือหาท้ัง 5 บทไม่เกิน 20 หน้า 

6) บรรณานุกรม ใช้รูปแบบการอ้างอิง APA ดังตัวอย่าง 

• ช่ือ ช่ือสกุล. (ปีพิมพ์) ช่ือบทความ. ช่ือวารสาร, ปี ท่ี, หน้าแรก-หน้าสุดท้าย. 

• ช่ือ ช่ือสกุล. (ปีพิมพ์) ช่ือบทความ. ช่ือวารสาร, ปี ท่ี, หน้าแรก-หน้าสุดท้าย. ค้นเม่ือ วัน 

เดือน ปี,จาก ช่ือ URL หรือ ช่ือฐานข้อมูล 

• ช่ือ ช่ือสกุล. (วัน เดือน ปี) ช่ือบทความ ช่ือนิตยสารหรือ หนังสือพิมพ์, ปีท่ี, หน้า 

• ช่ือ ช่ือสกุล. (ปีพิมพ์), ช่ือหนังสือ (คร้ังท่ีพิมพ์), สถานท่ีพิมพ์: ส านักพิมพ์ 

7) ภาคผนวก ประกอบด้วย ภาพถ่ายล าดับข้ันตอนการสร้าง และเอกสารอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข้อง 

ได้แก่ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดสอบประสิทธิภาพ เช่น แบบสอบถาม วัสดุท่ีใช้ วิธีการใช้งานของช้ินงาน ข้อมูลท่ี 

บันทึกได้จากการทดสอบช้ินงาน ท้ังน้ีข้ึนอยู่กับลักษณะของหัวข้อโครงงาน ไม่เกิน 10 หน้า 

 

หมายเหตุ  การเขียนรายงานให้ใช้กระดาษ ขนาด A4 รูปแบบของตัวอักษรใช้ TH SarabunNEW ขนาด 

ตัวอักษร 16 pt เน้ือหาเล่มรายงานให้ต้ังค่าหน้ากระดาษระยะขอบด้านบนและ ขอบซ้ายห่างจาก 

ขอบกระดาษ 3.81 เซนติเมตร (1.5 น้ิว) ด้านล่างและด้านขวาห่างจากขอบกระดาษ 2.54 เซนติเมตร (1 

น้ิว) ระยะห่างระหว่างบรรทัด 1 เซนติเมตร โดยบทท่ี 1-5 ความยาวไม่เกิน 20 หน้า และภาคผนวกได้ 

อีกไม่เกิน 10 หน้า ท ารายงานส่งจำนวน 5 ชุด และรายงานฉบับใดท่ีมีความยาวเกินกว่าท่ีก าหนดจะถูก 

ตัดคะแนน 

 

4.2.4 การแสดงผลงาน 



แผ่นนำเสนอโครงงานเป็นกระดาษขนาดมาตรฐาน A0 หรือไวนิลขนาด 80 เซนติเมตร x 120 

เซนติเมตร จำนวน 1 แผ่น แนวต้ัง และควรมีข้อความเน้ือหาประกอบแผ่นนำเสนอโครงงานท่ีสำคัญดังน้ี 

1) ช่ือโรงเรียน 

2) ช่ือโครงงาน 

3) ช่ือผู้ทำโครงงาน 

4) ช่ือครูท่ีปรึกษา 

5) บทคัดย่อ 

6) วัตถุประสงค์ของโครงงาน 

7) สรุปแนวคิดสะเต็มท่ีใช้ในการแก้ปัญหา [แผนท่ีความคิด(Mind Mapping)หรือตาราง] 

8) วิธีการดำเนินงานและผลการทดลอง 

9) สรุปผลการด าเนินงานและข้อเสนอแนะ 

 

 

4.2.5 รายละเอียดหลักเกณฑ์การประกวด 

1) โครงงานท่ีส่งเข้าประกวดต้องเป็นโครงงานตามแนวทาง “สะเต็มศึกษา (STEM Education) 

2) ข้อมูลและรูปภาพ ท่ีน ามาประกอบการประกวดต้องไม่ละเมิดลิขสิทธ์ิ หรือหากได้รับอนุญาต 

ควรอ้างอิงแหล่งท่ีมา ซ่ึงกรณีละเมิดลิขสิทธ์ิใด ๆ คณะกรรมการตัดสินจะไม่มีส่วนเก่ียวข้อง 

3) ช้ินงานท่ีสร้างต้องสามารถท างานได้จริง ในกรณีท่ีช้ินงานเป็นแบบจำรอง ต้องสามารถแสดง 

การทำงานและสามารถอธิบายถึงมาตราส่วน เพ่ือการพัฒนาสู่การสร้างช้ินงานท่ีน าไปใช้งานจริงได้ โดยช้ิน

งาน 

ควรมีขนาดไม่เกิน ความกว้าง 150 เซนติเมตร ความยาว 150 เซนติเมตร และความ สูง 150 เซนติเมตร  

4) เป็นผลงานโครงงานสะเต็มศึกษาของนักเรียน 

5) ไม่เป็นโครงงานท่ีเกิดจากการลอกเลียนแบบผู้อ่ืน ถ้าเป็นโครงงานท่ีมีการปรับปรุงพัฒนาต่อ 



ยอดต้องมีการระบุแหล่งท่ีมาของโครงงานเดิม 

6) ไม่เป็นโครงงานท่ีเคยได้รับรางวัลระดับชาติ 

7) ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 

หมายเหตุ : กรณีท่ีตรวจพบว่าโครงงานใดไม่เป็นไปตามข้อกำหนดและเง่ือนไขข้างต้น จะถูกตัด 

สิทธ์ิจากการแข่งขัน หรือยกเลิกรางวัล 

4.2.6 การส่งผลงานโครงงานสะเต็มศึกษา (STEM Education) ส่งรายงานโครงงานเป็นรูปเล่ม โครงงานละ 3 

ชุด ท่ีสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลกเขต 2  ห้องนิเทศการศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.2.7  กำาหนดให้ผู้เข้าร่วมการประกวดจะต้องจัดทำาแผงโครงงานเพ่ือนำเสนอผลงานโดยจัดเตรียมอุปกรณ์

สำาหรับตกแต่งมาเอง สามารถท าการตกแต่งได้อย่างอิสระภายในกรอบท่ีกำาหนดไว้ ให้ผลงานอยู่ในพ้ืนท่ี

ขนาด 2 เมตร X 2 เมตร 



4.2.8  ผู้เข้าร่วมการประกวดจะต้องมีผู้อยู่ประจำโต๊ะแสดงผลงาน เพ่ืออธิบายผลงานให้ผู้ท่ีสนใจสามารถสอบ

ถามข้อมูลได้ในวันประกวด และนำเสนอผลงานจริงกับคณะกรรมการตามรอบการนำเสนอผลงานท่ีผู้จัดงาน

กำหนด (แจ้งในวันงาน) 

4.2.9 การนำเสนอผลงานจริงกับคณะกรรมการจะต้องนำเสนอภายในขอบเขตเวลาท่ีกำหนด 

คือ ไม่เกิน 7 นาที และการถาม-ตอบค าถามจากคณะกรรมการ ประมาณ 3 นาที สำหรับเทคนิคการ 

นำเสนอสามารถท าได้อย่างอิสระ แต่ควรประกอบไปด้วยหัวข้อ ดังต่อไปน้ี 

 แนะน าตนเอง ทีมงาน โครงงานท่ีน าเสนอ และข้อมูลท่ีเก่ียวข้อง 

 ท่ีมาของโครงงาน และข้อมูลท่ีเก่ียวข้อง 

 แนวคิดท่ีเก่ียวข้องในการจัดท าโครงงาน 

 วิธีการด าเนินงาน 

 ผลการด าเนินงาน 

 สรุปและเสนอแนะ 

 ข้อมูลท่ีต้องการน าเสนออ่ืน ๆ 

ผู้นำเสนอสามารถนำส่ือและอุปกรณ์ประกอบการน าเสนอมาเองได้อย่างอิสระ ท้ังน้ีต้องคำนึงถึง 

ความปลอดภัยและเหมาะสมสำหรับใช้ในการนำเสนอเป็นสำคัญ 

5. เกณฑ์การให้คะแนนและการตัดสิน 

รายการ เกณฑ์การตัดสิน คะแนน  คะแนน 

รวม 

1. ส่วนประกอบของรายงาน  1.1 ความถูกต้องตามรูปแบบ  4 10 

1.2 การใช้ภาษาถูกหลักไวยากรณ์ 2 

1.3 การใช้คำาศัพท์ทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ

เทคโนโลยี  

2 

1.4 การอ้างอิงหรือบรรณานุกรม 2 2 

2. ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค 2.1 โครงงานมีความแปลกใหม่และทันสมัย  5 15 

2.2 โครงงานเน้นเร่ืองความปลอดภัย  5 



รายละเอียดประกอบเกณฑ์การให้คะแนน 

1. ส่วนประกอบของรายงาน (10 คะแนน) 

เกณฑก์ารตดัสนิ คะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

1.1 ความถูกต้องตามรูปแบบ 4 4 คะแนน : เขียนรายงานครอบคลุมหัวข้อตามรูปแบบรายงาน 

               ท้ังหมด และจัดล าดับได้ถูกต้อง 

3 คะแนน : เขียนรายงานครอบคลุมหัวข้อตามรูปแบบรายงาน   

2.3 โครงงานมีกระบวนการคิด ออกแบบ และสร้างสรรค์ 

สอดคล้องตามแนวทางการจัดการศึกษาแบบสะเต็มศึกษา 

5 

3. การบูรณาการความรู้ 

สะเต็มศึกษาสู่การเรียน

วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 

และเทคโนโลยี 

3.1 การอธิบายและเช่ือมโยงความรู้สะเต็มศึกษาท่ีเก่ียวข้อง

กับโครงงาน 

5 15 

3.2 การบูรณาการความรู้สะเต็มศึกษาสู่รายวิชาวิทยาศาสตร์ 

คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี 

10 

4. การท างานตาม 

กระบวนการออกแบบเชิง 

วิศวกรรม 

4.1 ระบุปัญหา  3 20 

4.2 รวบรวมข้อมูลและแนวคิดท่ีเก่ียวข้องกับปัญหา  3 

4.3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา  3 

4.4 วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา  3 

4.5 ทดสอบ ประเมิน และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ไขปัญหา 3 

5. การน าเสนอ 

และตอบค าถาม 

5.1 ความสมบูรณ์ครบถ้วนของแผงโครงงาน  4 20 

 5.2 การใช้ส่ือ/รูปแบบประกอบการนำเสนอ  2 

 5.3 การล าดับข้ันตอนนำเสนอและส่ือความหมาย  2 

 5.4 ความฉับไวและการใช้ภาษาในการส่ือสาร  3 

 5.5 การนำเสนอภายในระยะเวลาท่ีกำหนด  1 

 5.6 การมีส่วนร่วมของสมาชิกในการนำเสนอ  2 

 5.7 ความสามารถในการตอบคำถาม  4 

 5.8 การมีส่วนร่วมของสมาชิกในการตอบคำถาม 2 

6. การน าไปใช้ประโยชน 6.1 สามารถแก้ไขปัญหาตามวัตถุประสงค์ของโครงงาน 5 20 5 20 

 6.2 สามารถส่งเสริมและสนับสนุนการประกอบอาชีพ 5 5 

 6.3 สามารถนำไปใช้เป็นต้นแบบในการพัฒนาต่อยอดแก้ไข

ปัญหาท่ีเกิดข้ึนกับสังคม ชุมชน และประเทศชาติ  

10 

รวม 100 



               ท้ังหมด แต่จัดล าดับไม่ถูกต้อง 

2 คะแนน : เขียนรายงานครอบคลุมหัวข้อตามรูปแบบรายงาน  

                ต้ังแต่ 50 % ข้ึนไป 

1 คะแนน : เขียนรายงานครอบคลุมหัวข้อตามรูปแบบรายงาน 

                น้อยกว่า 50 % 

1.2 การใช้ภาษาถูกหลักไวยากรณ 2 2 คะแนน : ใช้ภาษาถูกหลักไวยากรณ์ท้ังหมด 

1 คะแนน : มีการสะกดคำผิดเล็กน้อย 

0 คะแนน : มีการสะกดค าผิดจำนวนมาก 

1.3 การใช้คำศัพท์ทาง 

วิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์ และ 

เทคโนโลยี 

2 2 คะแนน : การใช้ค าศัพท์ทางวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์ และ 

                เทคโนโลยี  ถูกต้องท้ังหมด 

1 คะแนน : การใช้ค าศัพท์ทางวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์ และ 

               เทคโนโลยี ผิดพลาดเล็กน้อย 

0 คะแนน : การใช้คำศัพท์ทางวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์ และ 

               เทคโนโลยี ผิดพลาดเป็นจำนวนมาก 

1.4 การอ้างอิงหรือบรรณานุกรม 2 2 คะแนน : มีการเขียนอ้างอิงหรือบรรณานุกรมได้ครบถ้วนและ 

               ถูกต้อง ตามรูปแบบ 

1 คะแนน : มีการเขียนอ้างอิงหรือบรรณานุกรมได้ครบถ้วน แต่ไม่ 

               ถูกต้อง ตามรูปแบบ หรือเขียนไม่ครบถ้วน แต่ถูกต้อง 

               ตามรูปแบบ 

0 คะแนน : ไม่มีการเขียนอ้างอิงหรือบรรณานุกรม 

 

 

 

 

 

 

2. ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์(15 คะแนน) 

คำอธิบาย​  มากท่ีสุด เทียบเท่า 80-100 % 

ค่อนข้างมาก เทียบเท่า 60-79 % 



พอสมควร เทียบเท่า 40-59 % 

ค่อนข้างน้อย เทียบเท่า 20-39 % 

น้อยมาก เทียบเท่า น้อยกว่า 20 % 

เกณฑก์ารตดัสนิ คะแนน เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

2.1 โครงงานมีความแปลกใหม่ 

และทันสมัย 

ความหมาย ไม่คล้ายคลึงกับ 

โครงงานอ่ืนๆ ท่ีเคยได้รับรางวัล 

ประกวด และใช้เทคโนโลยีท่ีมี 

ความเหมาะสม 

5 5 คะแนน : โครงงานมีความแปลกใหม่และทันสมัย มากท่ีสุด 

4 คะแนน : โครงงานมีความแปลกใหม่และทันสมัย ค่อนข้างมาก 

3 คะแนน : โครงงานมีความแปลกใหม่และทันสมัย พอสมควร 

2 คะแนน : โครงงานมีความแปลกใหม่และทันสมัย ค่อนข้างน้อย 

1 คะแนน : โครงงานมีความแปลกใหม่และทันสมัย น้อยม 

2.2 โครงงานเน้นเร่ืองความ 

ปลอดภัยและคำนึงถึงส่ิงแวดล้อม 

ความหมาย โครงงานคำนึงถึง 

ความปลอดภัยต่อผู้ใช้งาน 

 

5 5 คะแนน : โครงงานเน้นเร่ืองความปลอดภัย มากท่ีสุด 

4 คะแนน : โครงงานเน้นเร่ืองความปลอดภัย ค่อนข้างมาก 

3 คะแนน : โครงงานเน้นเร่ืองความปลอดภัย พอสมควร 

2 คะแนน : โครงงานเน้นเร่ืองความปลอดภัย ค่อนข้างน้อย 

1 คะแนน : โครงงานเน้นเร่ืองความปลอดภัย น้อยมาก 

2.3 โครงงานมีกระบวนการคิด 

ออกแบบ และสร้างสรรค์ 

สอดคล้องตามแนวทางสะเต็ม

ศึกษา 

ความหมาย 

มีกระบวนการคิด ออกแบบ 

และสร้างสรรค์ท่ีแสดงถึงการคิด

วิเคราะห์ แก้ปัญหาแบบเป็น

ระบบมีข้ันตอนท่ีชัดกเจน 

5 5 คะแนน : โครงงานมีกระบวนการคิด ออกแบบ และสร้างสรรค์

แนวทางการแก้ไขปัญหา มากท่ีสุด 

4 คะแนน : โครงงานมีกระบวนการคิด ออกแบบ และสร้างสรรค์

แนวทางการแก้ไขปัญหา ค่อนข้างมาก 

3 คะแนน : โครงงานมีกระบวนการคิด ออกแบบ และสร้างสรรค์

แนวทางการแก้ไขปัญหาพอสมควร 

2 คะแนน : โครงงานมีกระบวนการคิด ออกแบบ และสร้างสรรค์

แนวทางการแก้ไขปัญหาค่อนข้างน้อย 

1 คะแนน : โครงงานมีกระบวนการคิด ออกแบบ และสร้างสรรค์

แนวทางการแก้ไขปัญหาน้อยมาก 

 

 

 

 

 



3. การบูรณาการความรู้สะเต็มศึกษาสู่การเรียนวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี (15 คะแนน)  

การพิจารณาให้คะแนน คณะกรรมการจะคำนึงถึงการบูรณาการความรู้ตามหัวข้อของโครงการและ

การเช่ือมโยงไปสู่การท างานตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

เกณฑก์ารตดัสนิ คะแนน เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

3.1 การอธิบายและเช่ือมโยง 

ความรู้สะเต็มศึกษาท่ีเก่ียวข้องกับ 

โครงงาน 

ความหมาย โครงงานมีการ 

อธิบายและเช่ือมโยงความรู้สะเต็ม

ศึกษาท่ีเก่ียวข้องกับโครงงาน 

5 5 คะแนน : มีการอธิบายและเช่ือมโยงความรู้สะเต็มศึกษาท่ีเก่ียวข้อง

กับ โครงงานได้อย่างครบถ้วนสมบูรณ์ 

4 คะแนน : มีการอธิบายและเช่ือมโยงความรู้สะเต็มศึกษาท่ีเก่ียวข้อง

กับ โครงงานได้เป็นส่วนใหญ่ 

3 คะแนน : มีการอธิบายและเช่ือมโยงความรู้สะเต็มศึกษาท่ีเก่ียวข้อง

กับ โครงงานได้ในระดับปานกลาง 

2 คะแนน : มีการอธิบายและเช่ือมโยงความรู้สะเต็มศึกษาท่ีเก่ียวข้อง

กับ โครงงานได้ในระดับน้อย 

1 คะแนน : มีการอธิบายและเช่ือมโยงความรู้สะเต็มศึกษาท่ีเก่ียวข้อง

กับ โครงงานได้ในระดับน้อยมากหรือไม่มี 

3.2 การบูรณาการความรู้สะเต็ม 

ศึกษาสู่การเรียนวิทยาศาสตร์ 

คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี 

10 10 คะแนน : มีการบูรณาการความรู้สะเต็มศึกษาสู่การเรียน

วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีได้อย่างครบถ้วน 

 สมบูรณ์ 

8 คะแนน : มีการบูรณาการความรู้สะเต็มศึกษาสู่การเรียน

วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีได้เป็นส่วนใหญ่ 

6 คะแนน : มีการบูรณาการความรู้สะเต็มศึกษาสู่การเรียน

วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีได้ในระดับ ปานกลาง 

4 คะแนน : มีการบูรณาการความรู้สะเต็มศึกษาสู่การเรียน

วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีได้ในระดับน้อย 

2 คะแนน : มีการบูรณาการความรู้สะเต็มศึกษาสู่การเรียน

วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีได้ในระดับน้อยมากหรือไม่มี 

 

 

 

 

 



 

 

4. การท างานตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม (20 คะแนน) 

เกณฑก์ารตดัสนิ คะแนน เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

4.1 ระบุปัญหา 3 3 คะแนน : การระบุปัญหา มีความเฉพาะเจาะจง ชัดเจน 

2 คะแนน : การระบุปัญหา มีความเฉพาะเจาะจง แต่ขาดความชัดเจน 

1 คะแนน : การระบุปัญหา ไม่เฉพาะเจาะจง 

4.2 รวบรวมข้อมูลและแนวคิด 

ท่ีเก่ียวข้องกับปัญหา 

3 3 คะแนน : การรวบรวมข้อมูลและแนวคิดท่ีเก่ียวข้องกับปัญหา ครอบคลุม 

ประเด็นท่ีต้องการศึกษาท้ังหมดหรือเป็นส่วนใหญ่ 

2 คะแนน : การรวบรวมข้อมูลและแนวคิดท่ีเก่ียวข้องกับปัญหา         ครอบ

คลุม ประเด็นท่ีต้องการศึกษาบางส่วนหรือพอสมควร 

1 คะแนน : การรวบรวมข้อมูลและแนวคิดท่ีเก่ียวข้องกับปัญหา ครอบคลุม 

ประเด็นท่ีต้องการศึกษาน้อยมากหรือไม่ครอบคลุม 

4.3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 3 3 คะแนน : การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา ครอบคลุมประเด็นท่ีต้องการศึกษา 

ท้ังหมดหรือเป็นส่วนใหญ่ 

2 คะแนน : การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา ครอบคลุมประเด็นท่ีต้องการศึกษา 

บางส่วนหรือพอสมควร 

1 คะแนน : การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา ครอบคลุมประเด็นท่ีต้องการศึกษา 

น้อยมากหรือไม่ครอบคลุม 

4.4 วางแผนและด าเนินการ 

แก้ปัญหา 

3 3 คะแนน : การวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา ครอบคลุมประเด็น ท่ีต้องการ

ศึกษาท้ังหมดหรือเป็นส่วนใหญ่ 

2 คะแนน : การวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา ครอบคลุมประเด็น ท่ีต้องการ

ศึกษาบางส่วนหรือพอสมควร 

1 คะแนน : การวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา ครอบคลุมประเด็น ท่ีต้องการ

ศึกษาน้อยมากหรือไม่ครอบคลุม 

4.5 ทดสอบ ประเมิน และ

ปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ไขปัญหา 

หรือช้ินงาน 

3 3 คะแนน : การทดสอบ ประเมิน และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ไขปัญหา หรือช้ิน

งาน ครอบคลุมประเด็นท่ีต้องการศึกษาท้ังหมด 

 หรือเป็นส่วนใหญ่ 

2 คะแนน : การทดสอบ ประเมิน และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ไขปัญหา หรือช้ิน

งาน ครอบคลุมประเด็นท่ีต้องการศึกษาบางส่วน 

 หรือพอสมควร 

1 คะแนน : การทดสอบ ประเมิน และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ไขปัญหา หรือช้ิน

งาน ครอบคลุมประเด็นท่ีต้องการศึกษาน้อยมาก 

 หรือไม่ครอบคลุม 

4.6 นำเสนอวิธีการแก้ปัญหา 5 5 คะแนน : การนำเสนอวิธีการแก้ปัญหามีความครบถ้วนสมบูรณ์ 

 สามารถใช้ในการแก้ปัญหาได้ มีประสิทธิภาพสูง 



4 คะแนน : การนำเสนอวิธีการแก้ปัญหาค่อนข้างครบถ้วน 

 สามารถใช้ในการแก้ปัญหาได้ มีประสิทธิภาพดี 

3 คะแนน : การนำเสนอวิธีการแก้ปัญหาได้ระดับปานกลาง 

 สามารถใช้ในการแก้ปัญหาได้ มีประสิทธิภาพปานกลาง 

2 คะแนน : การนำเสนอวิธีการแก้ปัญหาได้ระดับน้อย 

 สามารถใช้ในการแก้ปัญหาได้ มีประสิทธิภาพน้อย 

1 คะแนน : การนำเสนอวิธีการแก้ปัญหาไม่ได้เลยหรือได้น้อยมาก 

 ไม่สามารถใช้ในการแก้ปัญหาหรือได้น้อยมาก 

 

5. การน าเสนอและตอบค าถาม (20 คะแนน) 

เกณฑก์ารตดัสนิ คะแนน เกณฑก์ารใหค้ะแนน 
5.1 ความสมบูรณ์ครบถ้วน 

ของแผงโครงงาน 

ความหมาย แผงโครงงานระบุ 

ข้อมูลท่ีเป็นใจความสำคัญ 

มีส่ือประกอบ และการออกแบบ 

ท่ีมีความเหมาะสม 

4 4 คะแนน : แผงโครงงานมีความครบถ้วนสมบูรณ์ สามารถศึกษาและ 

 ทำความเข้าใจได้เองอย่างมีประสิทธิภาพ 

3 คะแนน : แผงโครงงานค่อนข้างมีความสมบูรณ์ สามารถศึกษาและ 

 ทำความเข้าใจได้เอง แต่ไม่ครอบคลุมใจความสำคัญท้ังหมด 

2 คะแนน : แผงโครงงานสามารถอธิบายได้ในบางประเด็น สามารถศึกษาและ 

 ทำความเข้าใจได้เองในบางส่วน 

1 คะแนน : แผงโครงงานขาดความครบถ้วนสมบูรณ์ ไม่สามารถศึกษาและทำ 

 ความเข้าใจได้เอง 

5.2 การใช้ส่ือ/รูปแบบประกอบ 

การนำเสนอ 

2 2 คะแนน : การใช้ส่ือ/รูปแบบ ประกอบการน าเสนอมีความเหมาะสม มีความ

ชัดเจน และสามารถส่ือความหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

1 คะแนน : การใช้ส่ือ/รูปแบบ ประกอบการน าเสนอมีความเหมาะสม มีความ

ชัดเจน และสามารถส่ือความหมายได้พอสมควร 

0 คะแนน : การใช้ส่ือ/รูปแบบ ประกอบการน าเสนอขาดความเหมาะสม ขาด

ความชัดเจน และไม่สามารถส่ือความหมายได้ 

5.3 การล าดับข้ันตอนน าเสนอ 

และส่ือความหมาย 

2 2 คะแนน : สามารถลำดับข้ันตอนนำเสนอและส่ือความหมายได้อย่างถูกต้อง 

 และมีประสิทธิภาพ 

1 คะแนน : สามารถลำดับข้ันตอนนำเสนอและส่ือความหมายได้พอสมควร 

0 คะแนน : ไม่สามารถลำดับข้ันตอนนำเสนอและส่ือความหมายได้ 

5.4 ความฉับไวและการใช้ภาษา 

ในการส่ือสาร 

3 3 คะแนน : ใช้ภาษาส่ือความหมายท่ีเข้าใจง่าย ถูกต้อง และมีความกระชับ 

2 คะแนน : ใช้ภาษาส่ือความหมายท่ีเข้าใจง่าย ถูกต้อง แต่ขาดความกระชับ 

1 คะแนน : ใช้ภาษาส่ือความหมายท่ีพอเข้าใจได้ ค่อนข้างถูกต้อง 

0 คะแนน : ใช้ภาษาส่ือความหมายท่ีเข้าใจยาก และผิดพลาดจำนวนมาก 

5.5 การน าเสนอภายในระยะเวลาท่ี

กำหนด 

1 1 คะแนน : นำเสนอผลงานได้เหมาะสมกับเวลาท่ีกำหนดให้ 

0 คะแนน : นำเสนอผลงานไม่เหมาะสมกับเวลาท่ีกำหนดให้ 

5.6 การมีส่วนร่วมของสมาชิกใน 2 2 คะแนน : สมาชิกทุกคนในกลุ่ม มีส่วนร่วมในการนำเสนอผลงาน 



การนำเสนอ 1 คะแนน : สมาชิกในกลุ่มบางคนไม่มีส่วนร่วมในการนำเสนอผลงาน 

5.7 ความสามารถในการตอบ 

คำถาม 
 4 คะแนน : สามารถตอบคำถามได้ถูกต้องท้ังหมด ตรงประเด็น มีความรวดเร็ว 

 และสามารถยกข้อมูลอธิบายประกอบได้อย่างเหมาะสม 

3 คะแนน : สามารถตอบคำถามได้ถูกต้องท้ังหมด ตรงประเด็น แต่ขาดความ 

 รวดเร็ว และขาดข้อมูลอธิบายประกอบท่ีมีความเหมาะสม 

2 คะแนน : สามารถตอบคำถามส่วนใหญ่ได้ถูกต้อง 

1 คะแนน : สามารถตอบคำถามบางส่วนได้ถูกต้อง 

0 คะแนน : ไม่สามารถตอบคำถามใดๆ ได้ถูกต้องเลย 

5.8 การมีส่วนร่วมของสมาชิก 

ในการตอบคำถาม 

2 2 คะแ ทสนันันน : สมาชิกทุกคนในกลุ่ม มีส่วนร่วมในการตอบคำถาม 

1 คะแนน : สมาชิกในกลุ่มบางคนไม่มีส่วนร่วมในการตอบคำถาม 

 

 

6. การน าไปใช้ประโยชน์(20 คะแนน) 

 

เกณฑก์ารตดัสนิ คะแนน เกณฑก์ารใหค้ะแนน 
6.1 สามารถแก้ไขปัญหาตาม 

วัตถุประสงค์ของโครงงาน 

 

(คะแนนมีความสัมพันธ์กับความ 

เหมาะสมของวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้) 

5 5 คะแนน : ผลลัพธ์ของโครงงานสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ท้ังหมด 

สามารถนำมาใช้แก้ไขปัญหาได้มากท่ีสุด 

4 คะแนน : ผลลัพธ์ของโครงงานสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ท้ังหมด 

สามารถนำมาใช้แก้ไขปัญหาได้ค่อนข้างมาก 

3 คะแนน : ผลลัพธ์ของโครงงานสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้เกือบ 

ท้ังหมดหรือท้ังหมด สามารถนำมาใช้แก้ไขปัญหาได้ปานกลาง 

2 คะแนน : ผลลัพธ์ของโครงงานสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้บางส่วน 

สามารถนำมาใช้แก้ไขปัญหาได้บ้าง 

1 คะแนน : ผลลัพธ์ของโครงงานไม่บรรลุวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ 

6.2 สามารถส่งเสริมและสนับสนุนการ

ประกอบอาชีพ 

 

ความหมาย โครงงานสามารถ 

ส่งเสริมและสนับสนุนการ 

ประกอบอาชีพ จะต้องมีข้อมูล 

กลุ่มเป้าหมาย และประมาณ 

รายได้ท่ีจะเกิดข้ึน 

(กรณีสามารถท าให้เกิดรายได้) 

5 5 คะแนน : ผลลัพธ์ของโครงงานสามารถส่งเสริมและสนับสนุนการนำไปใช้ 

ประกอบอาชีพได้ท้ังหมด 

4 คะแนน : ผลลัพธ์ของโครงงานสามารถส่งเสริมและสนับสนุนการนำไปใช้ 

ประกอบอาชีพได้เป็นส่วนมาก 

3 คะแนน : ผลลัพธ์ของโครงงานสามารถส่งเสริมและสนับสนุนการนำไปใช้ 

ประกอบอาชีพได้ในระดับปานกลาง 

2 คะแนน : ผลลัพธ์ของโครงงานสามารถส่งเสริมและสนับสนุนการนำไปใช้ 

ประกอบอาชีพได้น้อย 

1 คะแนน : ผลลัพธ์ของโครงงานสามารถส่งเสริมและสนับสนุนการนำไปใช้ 

ประกอบอาชีพได้น้อยมากหรือไม่ได้เลย 



6.3 สามารถนำไปใช้เป็นต้นแบบใน

การพัฒนาต่อยอดแก้ไขปัญหา 

ท่ีเกิดข้ึนกับสังคม ชุมชน และ 

ประเทศชาติ  

ความหมาย โครงงานท่ีสามารถ 

นำไปใช้เป็นต้นแบบในการพัฒนา 

ต่อยอดแก้ไขปัญหาท่ีเกิดข้ึนกับ 

สังคม ชุมชน และประเทศชาติ 

พิจารณาจากประโยชน์ของ 

ผลลัพธ์ท่ีน่าจะเกิดข้ึนเม่ือได้รับ 

โอกาสในการขยายผล 

10 10 คะแนน : ผลลัพธ์ของโครงงานสามารถนำไปใช้เป็นต้นแบบในการพัฒนา 

ต่อยอดแก้ไขปัญหาท่ีเกิดข้ึนกับสังคม ชุมชน และประเทศชาติ 

ได้ในระดับมากท่ีสุด 

8 คะแนน : ผลลัพธ์ของโครงงานสามารถนำไปใช้เป็นต้นแบบในการพัฒนา ต่อย

อดแก้ไขปัญหาท่ีเกิดข้ึนกับสังคม ชุมชน และประเทศชาติ 

  ได้ในระดับค่อนข้างมาก 

6 คะแนน : ผลลัพธ์ของโครงงานสามารถนำไปใช้เป็นต้นแบบในการพัฒนา ต่อย

อดแก้ไขปัญหาท่ีเกิดข้ึนกับสังคม ชุมชน และประเทศชาติ 

 ได้ในระดับปานกลาง 

4 คะแนน : ผลลัพธ์ของโครงงานสามารถนำไปใช้เป็นต้นแบบในการพัฒนา ต่อย

อดแก้ไขปัญหาท่ีเกิดข้ึนกับสังคม ชุมชน และประเทศชาติ 

  ได้ในระดับน้อย 

2 คะแนน : ผลลัพธ์ของโครงงานสามารถนำไปใช้เป็นต้นแบบในการพัฒนา ต่อย

อดแก้ไขปัญหาท่ีเกิดข้ึนกับสังคม ชุมชน และประเทศชาติ 

  ได้ในระดับน้อยมาก 

 

 

 

6. รายละเอียดรางวัล 

6.1 รางวัลตอบแทน 

รางวัลท่ี ๑ เงินรางวัล ​ 1,000  บาท พร้อมได้รับโล่รางวัล และเกียรติบัตร  

รางวัลท่ี ๒ เงินรางวัล ​ 800 ​  บาท พร้อมเกียรติบัตร 

รางวัลท่ี ๓ เงินรางวัล ​ 600     บาท พร้อมเกียรติบัตร 

รางวัลท่ี ชมเชย เงินรางวัล 400    บาท พร้อมเกียรติบัตร   (10 รางวัล) 

เกณฑ์การพิจารณาระดับเหรียญรางวัล 

คะแนน 80-100 คะแนน ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 

คะแนน 70-79 คะแนน ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 

คะแนน 60-69 คะแนน ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 



6.2 นักเรียนท่ีเข้าร่วมการแข่งขันทุกคนจะได้เกียรติบัตรคนละ 1 ใบ รวมท้ังครูผู้ควบคุมท่ีนำนักเรียน

เข้าแข่งขันไม่เกินทีมละ 4 ท่าน  

6.3 นักเรียนท่ีได้รับรางวัลจะต้องนำสำเนาบัตรประชาชน/สำนาทะเบียนบ้านท่ีมีช่ือของนักเรียน 

โดยรับรองสำเนาถูกต้อง ติดต่อฝ่ายการเงินและจัดหารางวัล ณ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา

พิษณุโลกเขต 2   

6.4 คณะกรรมการขอสงวนสิทธ์ิในการพิจารณาเพ่ิม/ลด จำนวนรางวัล/เกียรติบัตร 

7. การสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน 

7.1 ช่องทางการสมัคร ส่งเอกสารการรับสมัครได้ท่ีสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา

พิษณุโลกเขต 2   

7.2 หมดเขตรับสมัคร 

วันท่ี  30  ก.ค. 2563    เวลา 16.30 น. 

7.3 ตรวจสอบรายช่ือผู้มีสิทธ์ิเข้าร่วมการแข่งขัน 

​ ​ ณ   ประกาศทางสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลกเขต 2   

8. ผู้ประสานงาน 

กลุ่มนิเทศ ติดตามและประเมินผลการจัดการศึกษา         โทร ๐๕๕-๓๙๔๐๔๗ ต่อ ๒๒ 

ศน.ประเสริฐ   ปานรอด  โทร  ๐๘๙ – ๒๖๙๒๐๙๙    ศน.ธีรวัฒน์   ถาวรโชติ​โทร ๐๘๑ – ๗๐๗๐๘๗๙ 

คู่มือการประกวดโครงงาน 
สะเต็มศึกษา  ปี พ.ศ. 2563 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ณ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลกเขต  2 


