Zplozenec bésa (Carodéj)

Na poc&atku tvého zrozeni byl temny ritual, ktery mél pfivolat to co by nékdo mohl nazvat
tvym rodi¢em ¢i stvofitelem. Tato bytost se ve svété nedokazala udrzet. Proto zde zanechala
tebe, vytvor ktery ji snad dokazZe otevfit stabilngjSi portal.

1. — Stvofitel

stale

Mas vrozené vlastnosti zdédéné po svém tvirci.

Urci kdo byl tvym stvofitelem. V zavislosti na tvém vybéru ziskas zdatnost v dovednosti
dodate&na Kouzla a jazyk. VSechna tato kouzla se pro tebe povazuji za Carodé&jnicka.

Sukubal/lnkubus. Ma$ zdatnost v dovednosti Vystupovani, PfesvédCovani nebo Klamani.
Navic ovladas Kouzlo Zmam osobu, které se nepocita do poctu tvych znamych koulel. Na
vyS§Sich urovnich ziska$ dalsi Kouzla dle tabulky. Umis Cist a psat Démonstinou nebo
Dabelstinou.

1. Zmam osobu

3. Zmén svuj tvar

5. Upifi dotyk

7. Dimenzionalni dvefe
9. Podrob osobu

Mocny démon. Ma$ zdatnost v dovednosti Atletika, ZastraSovani nebo Vnimani. Navic
ovladas Kouzlo Magova zbroj, které se nepocita do poctu tvych znamych koulel. Na vysSich
urovnich ziska$ dalsi Kouzla dle tabulky. Umis Cist a psat Démonstinou.

1. Magova zbroj
3. Ohniva Cepel
5. Strach

7. Hniloba

9. Nakaza

Pekelny pan. Mas zdatnost v dovednosti Historie, Mystika nebo Vhled. Navic ovladas
Kouzlo Pekelné pokarani, které se nepocita do poctu tvych znamych koulel. Na vysSich
urovnich ziskas dal$i Kouzla dle tabulky. Umis$ &ist a psat Dabelstinou.

1. Pekelné pokarani
3. Bésnéni

5. Hypnoticky vzor

7. Mocna neviditelnost
9. Zmén pamét

6. — Pfirozené nadani

kdykoly
Tvou vrozenou magii dokaze§ snadnéji.



Kouzla ze seznamu kouzel danych stvofitelem, mizes seslat za poget Carodé&jnych bod(
rovnych urovni kouzla.

6. — Odolnost bésu

ziskas Odolnost vuci Chladnym, Jedovym nebo Ohnivym zasahim.

14. — Okfidleny

stale
Z tvych zad vyrostla velka netopyri kfidla.
Mas rychlost Iétani rovnou tvé rychlosti chiize.

18. — Patron

specialni

Mas dostatek sily, aby jsi se o ni mohl podélit.

Kdokoli s kym uzavie$ dohodu se nauci dva triky a dvé kouzla prvniho stupné. Na vybér
jsou kouzla které ovladas. Tvor také ziska jednu pozici kouzla prvniho Stupné, ktera se mu
obnovi na konci odpocinku. V jednu chvili mGze$ mit jen jednu dohodu. Sesilaci schopnost
pro tato kouzla je Charisma.

Dohoda pomine, za podminek uréenych pfi jejim uzavirani, pokud ji oba chcete zrusit, pokud
jeden z vas zemie nebo kdyz druha osoba nesplni svou ¢ast dohody. Pokud nejsou
sjednany Zadné podminky muzes ji zrusit kdykoli. Dohoda také nelze zruSit, pokud podminky
dohody nejsou splnény kvili tobé (napfiklad si nevyzvednes penize).



