Accesibilidad y usabilidad Web

Objetivos

Al finalizar el médulo, los participantes podran:

Crear aplicaciones Web accesibles y usables

Definir la estructura de una aplicacién Web mediante patrones estandar

Organizar la informacién manejada por una aplicacién en funcion de su estructura
Emplear tecnologias estandar orientadas a la accesibilidad y usabilidad para

implementar aplicaciones

Contenidos

Nocion de accesibilidad

Nocién de usabilidad

Elementos que conforman una aplicacion accesible

Elementos que conforman una aplicacién usable

Estrategias y patrones estructurales para distribuir la informacion correspondiente a una
aplicacion Web

Pautas de disefio necesarias para configurar la arquitectura grafica de una pagina Web
accesible y usable

Herramientas de apoyo relacionadas con la accesibilidad y la usabilidad
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