
 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

​ มาตรฐานการเรียนรู้       ​  

​ มาตรฐาน ว 4.2​ เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงคำนวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวติจริงอยา่งเป็นขั้นตอน 

และเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทำงาน 

และการแกปั้ญหาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทนั และมีจริยธรรม​
 

​ ตวัช้ีวดั​

​ ว 4.2 ป.2/1 ​ แสดงลำดบัขั้นตอนการทำงานหรือการแกปั้ญหาอยา่งง่ายโดยใชภ้าพ สญัลกัษณ์  ​

 ​ ​ หรือขอ้ความ 
 

 

 

​

​ 1.​ อธิบายเก่ียวกบัเกมการแกปั้ญหา (K) 

​ 2.​ แกปั้ญหาจากเกมเททริส และเกมตวัต่อ 7 ช้ิน (P) 

​ 3.​ มีความกระตือรือร้นในการปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ (A) 

 

 

 

เกมการแกปั้ญหา เป็นการฝึกแกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบ โดยใชข้ั้นตอนการแกปั้ญหาเขา้มาช่วยในการแก้

ปัญหา และเกมการแกปั้ญหายงัช่วยเสริมสร้างพฒันาการดา้นสติปัญญา และใหค้วามสนุกสนาน

เพลิดเพลินอีกดว้ย​ ​  

 



 

 

​ 1.​ ความสามารถในการส่ือสาร 

​ 2.​ ความสามารถในการคิด 

​ 3.​ ความสามารถในการแกปั้ญหา 

​ 4.​ ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 

​ 5.​ ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
 

 

 

 

​ 1.​ ใฝ่เรียนรู้ 

​ 2.​ มุ่งมัน่ในการทำงาน 
 

 

 
​  

​ 1.​ เกมการแกปั้ญหาสามารถช่วยพฒันาการคิด และทำใหส้นุกสนานเพลิดเพลินไดจ้ริงหรือไม่ 

​ 2.​ เกมเททริส และเกมตวัต่อ 7 ช้ิน มีลกัษณะอยา่งไร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

​  

 

​ ​ 1.​ นกัเรียนร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบัเกมการแกปั้ญหาท่ีนกัเรียนรู้จกั โดยเขียนบนัทึกคำตอบของ

นกัเรียนเป็นแผนภาพความคิดบนกระดาน ดงัตวัอยา่ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

​ ​ 2.​ นกัเรียนร่วมกนัสนทนา โดยตอบคำถามกระตุน้ความสนใจ ดงัน้ี 

​ ​ ​ •​ เกมการแกปั้ญหาสามารถช่วยพฒันาการคิด และทำใหส้นุกสนานเพลิดเพลิน​

ไดจ้ริงหรือไม่  

​ ​ ​ (ตวัอยา่งคำตอบ จริง/ไม่จริง) 

​ ​ 3.​ นกัเรียนร่วมศึกษาคน้ควา้ขอ้มลูเก่ียวกบัเกมการแกปั้ญหา จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ​

อยา่งหลากหลาย เช่น การสอบถามจากครูหรือผูป้กครอง และหอ้งสมุด 

 

 

 

 
 



 

 

 

​ 4.​ นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กนั จากนั้นร่วมกนัสงัเกตและวเิคราะห์บตัรภาพและบตัรคำ​

ท่ีเก่ียวกบัเกมการแกปั้ญหา แลว้จบัคู่บตัรภาพและบตัรคำใหส้มัพนัธ์กนั ดงัตวัอยา่ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



​ 5.​ นกัเรียนร่วมกนัสรุปความคิดรวบยอดเก่ียวกบัเกมการแกปั้ญหา ดงัน้ี 

​ ​ เกมการแกปั้ญหาเป็นการฝึกใหคิ้ดอยา่งเป็นระบบ ตามขั้นตอนของการแกปั้ญหา ​

ซ่ึงเกมการแกปั้ญหาจะมีอยูอ่ยา่งหลากหลาย เช่น เกมจบัผดิภาพ เกมปริศนาทายคำ เกมบนัไดงู ​

เกมเขาวงกต เกมเททริส และเกมตวัต่อ 7 ช้ิน ท่ีนำมาใชใ้นการฝึกคิดแกปั้ญหาและยงัทำใหเ้กิด​

ความสนุกสนานเพลิดเพลินอีกดว้ย 

 

 
 

 

​ 6.​ นกัเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัปฏิบติักิจกรรมท่ี 4 เกมเททริส และกิจกรรมท่ี 5 เกมตวัต่อ  

7 ช้ิน โดยปฏิบติั ดงัน้ี 

​ ​ 6.1​ เกมเททริส 

​ ​ ​ นกัเรียนสงัเกตช้ินส่วนตวัต่อท่ีกำลงัตกลงมา จากนั้นวาดรูปช้ินส่วนโดยใหส้ามารถหมุน

ช้ินส่วนนั้นได ้เพ่ือใหต่้อกนัเป็นพ้ืนท่ีปิดในแนวนอนไดพ้อดี ลงในช้ินงานท่ี 2 เร่ือง การทำใหช้ิ้นส่วนท่ี​

ตกลงมาปิดพ้ืนท่ีในแนวนอนไดพ้อดี 

​ ​ 6.2​ เกมตวัต่อ 7 ช้ิน 

​ ​ ​ นกัเรียนสงัเกตภาพช้ินส่วนส่วนประกอบของภาพ แลว้นำแต่ละช้ินส่วนไปประกอบ 

ลงในภาพโดยการวาดภาพ เม่ือช้ินส่วนประกอบกนัแลว้ทำการระบายสี 

​ ​ ​ นกัเรียนนำช้ินส่วนแทนแกรมไปประกอบเป็นรูปทรงต่าง ๆ ตามจินตนาการโดยเขียน​

ลงในช้ินงานท่ี 3 เร่ือง เกมตวัต่อ 7 ช้ิน 

​ ​ จากนั้นนำไปจดัทำใน PowerPoint พร้อมตกแต่งใหส้วยงาม 

 

 

 

​ 7.​ นกัเรียนร่วมกนัสรุปส่ิงท่ีเขา้ใจเป็นความรู้ร่วมกนั ดงัน้ี 

​ ​ เกมการแกปั้ญหา เป็นการฝึกแกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบ โดยใชข้ั้นตอนการแกปั้ญหาเขา้มาช่วย 

ในการแกปั้ญหา และเกมการแกปั้ญหายงัช่วยเสริมสร้างพฒันาการดา้นสติปัญญา และใหค้วามสนุกสนาน

เพลิดเพลินอีกดว้ย 

 

 

 

 

 



 

 

 

​ 8.​ นกัเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอผลการปฏิบติักิจกรรมเกมเททริส และเกมตวัต่อ 7 ช้ิน​

ของกลุ่มตนเอง หนา้ชั้นเรียน เพ่ือแลกเปล่ียนเรียนรู้กนั โดยใช ้PowerPoint ท่ีนกัเรียนไดจ้ดัทำไว​้

เพ่ือใหเ้ห็นขอ้มูลไดช้ดัเจน และน่าสนใจ 

 

 

 

​ 9.​ นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็น โดยตอบคำถาม ดงัน้ี 

​ ​ ​ •  เกมเททริส และเกมตวัต่อ 7 ช้ิน มีลกัษณะอยา่งไร  

​ ​ ​ (ตวัอยา่งคำตอบ เกมเททริสเป็นเกมตวัต่อส่ีเหล่ียมจำนวน 4 ช้ิน ประกอบกนัเป็นรูปร่างต่าง ๆ 

ส่วนเกมตวัต่อ 7 ช้ิน เป็นเกมท่ีฝึกทกัษะทางคณิตศาสตร์ โดยการวางแผนการใชค้วามคิดในการประกอบ

แผน่ปริศนาเป็นรูปทรงต่าง ๆ) 

​ 10.​ นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายสรุปเก่ียวกบัวธีิการทำงานใหเ้ห็นการคิดเชิงระบบและวธีิการทำงาน​

ท่ีมีแบบแผน 

 

 

 

​ 11.​ นกัเรียนนำความรู้เก่ียวกบัเกมการแกปั้ญหาไปบอกต่อเพ่ือน ๆ หรือรุ่นนอ้งใหน้ำไปฝึกแก้

ปัญหา และสามารถนำไปประยกุตใ์ชก้บัการแกปั้ญหาในชีวติประจำวนัได ้

​ 12.​ นกัเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลงัการเรียนและหลงัการทำกิจกรรม​

ในประเดน็ต่อไปน้ี 

​ ​ ​ •​ ส่ิงท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้ในวนัน้ีคืออะไร 

​ ​ ​ •​ นกัเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากนอ้ยเพียงใด 

​ ​ ​ •​ เพ่ือนนกัเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากนอ้ยเพียงใด 

​ ​ ​ •​ นกัเรียนพึงพอใจกบัการเรียนในวนัน้ีหรือไม่ เพียงใด 

​ ​ ​ •​ นกัเรียนจะนำความรู้ท่ีไดน้ี้ไปใชใ้หเ้กิดประโยชนแ์ก่ตนเอง ครอบครัว และสงัคมทัว่ไป 

​ ​ ​ ​ ไดอ้ยา่งไร 

​ ​ ​ จากนั้นแลกเปล่ียนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนวา่จะเพ่ิมคุณค่าไปสู่สงัคม​

เกิดประโยชนต่์อสงัคมใหม้ากข้ึนกวา่เดิมในขั้นตอนใดบา้ง สำหรับการทำงานในคร้ังต่อไป 

 



 
 

 

 

 
 

​ 1. ​หนงัสือเรียน รายวชิาพ้ืนฐานวทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ี(วทิยาการคำนวณ) ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

​ ​ ของสถาบนัพฒันาคุณภาพวชิาการ (พว.) 

​ 2.​ ภาพและบตัรคำเก่ียวกบัเกมการแกปั้ญหา 

​ 3.​ ภาพตวัต่อ 

​ 4.​ แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน 

 

 

 

 

 

 

มาสร้างแทนแกรมกนันะ 

 

​ ​ เราสามารถทำแผน่ตวัต่อแทนแกรมน้ีไดโ้ดยใชก้ระดาษส่ีเหล่ียมจตุัรัสนำมาขีดเสน้

แบ่งตามเสน้ประ แลว้ลากเสน้เพ่ือแบ่งเป็นช้ินส่วนต่าง ๆ จากนั้นระบายสี ดงัภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

​ ​ นกัเรียนตดักระดาษตามเสน้สีดำ แลว้ทดลองนำแต่ละช้ินมาวางเรียงเป็นรูปร่างต่าง ๆ 

พร้อมทั้งวาดภาพผลงานของนกัเรียน จากนั้นลองแลกเปล่ียนความคิดกบัเพ่ือนวา่มีรูปร่างอ่ืน

อีกหรือไม่ แลว้แต่ละภาพมีช่ือวา่อะไร 



​  

 

 

 

 

 

       

​ 1.​ ประเมินความรู้ เร่ือง เกมการแกปั้ญหา  (K)  ดว้ยแบบทดสอบ 

​ 2.​ ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม  (P)  ดว้ยแบบประเมิน 

​ 3.​ ประเมินช้ินงาน เร่ือง การทำใหช้ิ้นส่วนท่ีตกลงมาปิดพ้ืนท่ีในแนวนอนไดพ้อดี เกมตวัต่อ 7 ช้ิน (P)   ​

          ดว้ยแบบประเมิน 

​ 4.​ ประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ดา้นใฝ่เรียนรู้ มุ่งมัน่ในการทำงาน (A) ดว้ยแบบประเมิน 
 

 

 

 

​ แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รายการการประเมิน 
ระดบัคุณภาพ 

4 3 2 1 

กระบวนการ 

ทำงานกลุ่ม 

มีการกำหนดบทบาท 

สมาชิกชดัเจน  

และมีการช้ีแจงเป้าหมาย 

การทำงาน  

มีการปฏิบติังานร่วมกนั 

อยา่งร่วมมือร่วมใจ 

พร้อมกบัการประเมินเป็นระยะ 

ๆ  

มีการกำหนดบทบาท 

สมาชิกชดัเจน  

มีการช้ีแจงเป้าหมาย 

อยา่งชดัเจนและปฏิบติังานร่วม

กนั 

แต่ไม่มีการประเมิน 

เป็นระยะ ๆ 

มีการกำหนดบทบาท 

เฉพาะหวัหนา้ 

ไม่มีการช้ีแจงเป้าหมาย 

อยา่งชดัเจน 

ปฏิบติังานร่วมกนั 

ไม่ครบทุกคน 

ไม่มีการกำหนด 

บทบาทสมาชิก 

และไม่มีการช้ีแจงเป้าหมาย 

สมาชิก 

ต่างคนต่างทำงาน  



 

 

 

​ แบบประเมินช้ินงานท่ี 2 เร่ือง การทำใหช้ิ้นส่วนท่ีตกลงมาปิดพ้ืนท่ีในแนวนอนไดพ้อดี 
 

 

 

 

​ แบบประเมินช้ินงานท่ี 3 เร่ือง เกมตวัต่อ 7 ช้ิน 

 

รายการการประเมิน 
ระดบัคุณภาพ 

4 3 2 1 

การสงัเกตและวาดภาพ 

ช้ินส่วนท่ีกำลงัจะ

ตกลงมาใหปิ้ดพ้ืนท่ี​

ไดพ้อดี 

สงัเกตและวเิคราะห์ 

ช้ินส่วนท่ีกำลงัจะตกลง

มา 

วาดภาพช้ินส่วน โดย 

สามารถหมุนช้ินส่วนนั้น 

ไดพ้อดีกบัพ้ืนท่ีท่ี 

ช้ินส่วนจะตกลงไป 

แลว้ปิดเป็นแนวนอน 

ไดพ้อดีทั้ง 2 ขอ้   

ไม่เกิดปัญหาในการ 

ทำงาน ใชเ้วลาในการ 

แกปั้ญหานอ้ย 

สงัเกตและวเิคราะห์ 

ช้ินส่วนท่ีกำลงัจะตกลง

มา 

วาดภาพช้ินส่วน โดย 

สามารถหมุนช้ินส่วนนั้น​

ไดพ้อดีกบัพ้ืนท่ีท่ี 

ช้ินส่วนจะตกลงไป 

แลว้ปิดเป็นแนวนอน 

ไดพ้อดีทั้ง 2 ขอ้   

เกิดปัญหาในการทำงาน 

แต่สามารถแกปั้ญหา​

ไดด้ว้ยตนเอง ​

ใชเ้วลามากกวา่ 

สงัเกตและวเิคราะห์ 

ช้ินส่วนท่ีกำลงัจะตกลง

มา 

วาดภาพช้ินส่วน โดย 

สามารถหมุนช้ินส่วนนั้น​

ไดพ้อดีกบัพ้ืนท่ีท่ี 

ช้ินส่วนจะตกลงไป 

แลว้ปิดเป็นแนวนอน 

ไดพ้อดี 1 ขอ้   

แต่อีก 1 ขอ้ไม่พอดี 

เกิดปัญหาในการทำงาน 

ไม่สามารถแกปั้ญหาเอง 

ได ้ตอ้งใหเ้พ่ือนคอย 

แนะนำ และใชเ้วลา 

มากกวา่ 

สงัเกตและวเิคราะห์ 

ช้ินส่วนท่ีกำลงัจะตกลง

มา 

วาดภาพช้ินส่วน โดย 

สามารถหมุนช้ินส่วน 

นั้นได ้ แต่ไม่พอดี​

ทั้ง 2 ขอ้ เกิดปัญหา​

ในการทำงาน ไม่สามารถ

แกปั้ญหาเองได ้​

ตอ้งใหเ้พ่ือนคอยแนะนำ 

และใชเ้วลามากกวา่   

 

รายการการประเมิน 
ระดบัคุณภาพ 

4 3 2 1 

การประกอบช้ินส่วน

ลงในพ้ืนท่ีวา่ง ​

โดยการวาดภาพ ​

แลว้ระบายสี ​

และนำช้ินส่วน​

ไปประกอบเป็นรูป

ทรงต่าง ๆ 

ประกอบช้ินส่วนลงในพ้ืนท่ีวา่ง

โดยการวาดภาพไดพ้อดีกบัภาพ

ทุกช้ินส่วน การระบายสีช้ินส่วน

ทุกช้ินมีความต่างของสีท่ีไม่

เหมือนกนั นำช้ินส่วนไป

ประกอบเป็นรูปทรงไดอ้ยา่ง

สร้างสรรค ์อธิบาย​

รูปทรงท่ีประกอบ​

ไดอ้ยา่งละเอียด ​

และใชเ้วลานอ้ย 

ประกอบช้ินส่วนลงในพ้ืนท่ีวา่ง

โดยการวาดภาพไดพ้อดีกบัภาพ

ทุกช้ินส่วน การระบายสีช้ินส่วน

ทุกช้ินมีความต่างของสีท่ีไม่

เหมือนกนั นำช้ินส่วนไป

ประกอบเป็นรูปทรงไดอ้ยา่ง

สร้างสรรค ์อธิบายรูปทรงท่ี

ประกอบไดดี้ ใชเ้วลามากกวา่ 

ประกอบช้ินส่วนลงในพ้ืนท่ีวา่ง

โดยการวาดภาพได ้การระบายสี

ช้ินส่วน มีบางช้ินส่วนท่ีสี

เหมือนกนั นำช้ินส่วน​

ไปประกอบเป็นรูป​

ไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์อธิบายรูป

ทรงท่ีประกอบไดพ้อสมควร ใช้

เวลามากกวา่ 

ประกอบช้ินส่วนลงในพ้ืนท่ีวา่ง

โดยการวาดภาพได ้การระบายสี

ช้ินส่วน มีหลายช้ินส่วนท่ีสี

เหมือนกนั นำช้ินส่วน​

ไปประกอบเป็นรูปได​้

แต่ไม่สามารถอธิบาย​

ไดว้า่เป็นรูปอะไร​

และใชเ้วลามากกวา่ 


