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Nimi:   

 

Täytä ennen ohjelmointia: 

Tarinan suunnitelma. Millaisia hahmoja ja millaisia taustoja tarinassa on?  

 

 

 

 

 

 

 

 

Täytä ohjelmoinnin jälkeen: 

Itsearviointi: Miten tämä projekti on sujunut? Mikä oli kivaa ja mikä oli vaikeaa? 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kuvakaappauksia: Lisää tähän kuvakaappaus jostain tekemästäsi ohjelmasta ja kerro omin sanoin, 
että mitä kyseinen ohjelma tekee. 

 

 

 

 
Nimeä-EiKaupallinen-JaaSamoin 4.0 Kansainvälinen (CC BY-NC-SA 4.0) 

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.fi

	Oppimispäiväkirja 

