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Nimi:

T&yta ennen ohjelmointia:

Tarinan suunnitelma. Millaisia hahmoja ja millaisia taustoja tarinassa on?

Tayta ohjelmoinnin jélkeen:

Itsearviointi: Miten tama projekti on sujunut? Mika oli kivaa ja mika oli vaikeaa?

Kuvakaappauksia: Lisaa tahan kuvakaappaus jostain tekemastasi ohjelmasta ja kerro omin sanoin,
ettd mita kyseinen ohjelma tekee.
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