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Ozet

Topluluk tarafindan blockchain yoluyla yonetilen, dinya kesfi icin kuresel bir VR platformu
yarattik. Platformumuz, topluluk tyelerine VR deneyimlerini (uygulamalari) yaratma ve
dagitmalarina izin vermektedir.

Platformun para birimi ALT tokenidir. Digardan girise yalnizca ALT belirtecleri araciligiyla
izin verilir; bu da proje ekonomisinin buyumesini tegvik etmektedir. Tokene ek olarak, itibar
puanlari ekosistemdeki katilimcilarin mesleki becerilerini gosterir.

Platform, tim yonleriyle ve alanlarda dunya kesfine yonelik kiresel bir VR simulatoru
haline gelecek.

Planlarimiz, yalnizca profesyonelleri degil, Altair VR platformunda icerik yaratmayi
arzulayan herkesi kuresel bir teknolojiye davet etmektir.

Sanal egitim bayilik platformu Uzerinde ¢alismaya devam edecek, ama simdi diunyanin dort
bir yanindan ¢ocuklara erigim agik olacak.

Kullanim Ornegi:



Sanal gerceklik gozluklerini kullanarak platform.altairvr.io sitesini ziyaret ediniz. Ayrica,
meydanin merkezinin taban konumuna ulasirsiniz. Onlnilizde, karsinizda kiigik bir ev
goruyorsunuz, onunde tezgahta, neseli bir profesor oturuyor; Einstein'a benziyor. Cok
uzak olmayan bir top var, ustinde "Time Machine" yazisini goruyorsunuz.

Ote yandan, "Teleport" yazisiyla parlayan bir portal".

Meydanin cevresinde, konulara gore farklh bolgeler gériiyorsunuz: Universite burada cesitli
bilimler etrafinda deneyimler var;

Hayvan dunyasiyla ilgili hayvanat bahcesi deneyimleri;

Bitkiler dunyasiyla orman deneyimi vb.

Sen Profesore gel ve o seninle konusmaya baslayacak: bugin ne gormek istersin?. Onu
bir sesle cevaplayabilir veya sunulan listeden konulari segebilirsiniz. Bir konu segebilirsin,
Profesor neyi ziyaret edecegdini Onerir. Dinyanin etrafinda gezi turu yapabilir, bir kapsul
alabilir ve ugus gergeklestirebilir, sanal dunyadaki olasiliklar hakkinda ilging bir hikaye
esliginde bunu yapabilirsiniz.

Taban alaninin Uzerinden ugtugunuz, zaman ve Olgek ekseni boyunca ugtugunuz ve bir
batlun olarak dunya hakkinda fikir edindiniz.

Sadece geziye c¢ikabilir veya istediginiz binalara gidebilirsiniz. Her birinde, videodan bir
deneyim bekleyeceksiniz ve nesnelerle tam bir tutulma ve etkilesimle son bulacaksiniz.

Hepsi nasil bagladi

Egitim bugunun gelecegidir. Kizim Polina yakinda iki yasinda olacak. Okula giderken
dunyayi degistirmeyi isterim. Polina 6grenmeye acgik olmasi gerekir ve 6grenme surecinin
ilging olmasi gerekir. Bu sadece kizim degil tum ¢ocuklar i¢in. Onlara daha iyi bir gelecek
yaratmak istiyoruz ve harcanacak ¢abayi gostermeye haziriz..



Benim gecmisim, cocuklarin okul egitiminden uzakta olmasi. Son 7 yilda, Rusya'nin en
uzak bolgelerindeki 500.000'den fazla gocuga astronomi ve diger dogal bilimler getirdik.

Avrupa siniri ve Uzakdogu'ya kadar uzanan gezegenimiz, Rusya'nin guney bolgelerinde

ve uzakta kuzeydeki gokbilimcilere heyecan katti.

Buyuk sehir ortaokullarindan, 50'den fazla 6grencinin bulundugu kucuk kirsal okullara
kadar her konuda calistik.



Her gun 2-3 okul arasinda 100 km yol kat ettik, cocuk ve yetigkinlerden ayrildik. Hem
geng asiklar hem de yasli evli giftlere hizmet ettigimiz tatil kdylerinde de ¢alistik.

Bugun kendi sirketimiz var. Rusya'daki mobil planetaryum hizmetlerinde lider olduk.

Neden mobil planetaryumlar basarilhi??

Ders kitaplarindan farkli olarak, bir planetaryumda cocuklar etraflarinda 360 derece
parlak, canli bir gorantt gorurler ve tam bir tutulma etkisi yaratirlar. Cocuklar olaylara
katilanlar haline gelir ve hikaye ile etkilesim kurar.

Gorsel ekranlar, 6grenme surecinde ¢ocuklari igerir ve materyali daha iyi anlamalarina
yardimci olur.



Planetaryumlarin blyUuk kubbelerinin yerine kompakt sanal gerceklik Gear VR kulakliklar
yerini aldi. Bu, ginumuz dunyasindaki en ileri teknoloji irinu olup, mobil bir formatta en
iyi VR deneyimini sunmaktadir.

Planetaryumlardaki en kaliteli ve detayl filmlerden, geleneksel planetaryumlarin otesine
gecen okullar igin gorsel egitim yaratmak icin sanal bir ortama gectik.
Bayilik

12 Nisan 2017'de, simdi 6zel bir bayilik olarak satilan sanal bir planetaryum baglattik. Yeni
teknolojimizi kullanarak Rusya'nin 15 bolgesi zaten var, bu sayi her hafta btyuyor.
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Urtinim(iz simdi kitlelere sunuluyor ve sasirtici Sinema 265.000 ingilizce konusan
kullanici tarafindan kullanihyor.
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Agustos 2017'de uygulamamiz, Oculus Gear VR Magaza'daki uluslararasi siralardaki ilk
siraya ¢ikti.
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l Write a Review

i ferrarifl  01/20/2017
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This was made perfectly. | recommend this very
much, to people who love astronomy and also
those who don't. This is a must download!

Helpful | 183

alex1964 02/04/2017
S & & & 4

Perfect with weed and without.

Smoke one and enjoy some cool trippy
experiences. Be nice if | could download some of
the videos. Job well done with this app.

Helpful | 160

Maalesef ginumuzde sadece 10 milyon set GEAR VR bulunmaktadir, bu nedenle VR
Planetarium bayilikler'imiz cogu cocugun sanal egitimini denemek i¢in tek yoldur.



Sanal bir planetaryum sadece astronomi programlari sunmamakta, dogal bilimler, fizik,
biyoloiji, tarih ve paleontoloji programlari bulunmaktadir..

Bu sadece ilk adim. Sanal gercgeklikteki nesnelerle izleyiciden daha iyi etkilesim kurmak
daha iyi olacak. Ihtiyaclari inceledik, cocuklardan ve 6égretmenlerinden biiyiik miktarda
geribildirim aldik. Bir sonraki adim, geng izleyicileri olaylara katilimci olarak dahil ederek,
bilgiyi yonlendiren interaktif icerik olusturmaktir.

VR deneyimlerinden yararlanarak:

» Mikroplarin nasil yasadiklarini, yaptiklarini ve onlarla savasmayi gorebilirsin;
 Bir kisinin kan damarlarindan i¢ organlarini goérmek icin bir futtristik gemi alir;
» Mars'in kirmizi, kaba yuzeyi boyunca yuruyebilir ve sonra sanal bir koloni inga edebilirsin;



Evrenin kenarina gidin ve buyuk bir patlama yapin;

Tunguska meteorunun dususunu meteor acisindan gozlemleyin;
Katilimcilarindan herhangi birinin bakis agisindan tarihsel bir savasa katilin;
Molekullerin yapisini gorun ve onlardan yeni bir madde toplayin.

Bu, sanal gergeklik teknolojisi ile olusturulabilecek basit bir deneyim listesi. Onlari hayata
gecirmek icin ayni distnen insanlardan olugsan kuresel bir topluluk yaratmak zorundayiz.

Bu nedenle ITO'yu baslatmaya karar verdik.

Biz ne yapiyoruz?

Piyasada iki basarili Grint piyasaya sunduk. Bu uygulama, herhangi bir kullanicinin evinin
konforunu terk etmeden planetaryumunu ziyaret edebilecegi ingiliz pazari icin Amazing
Cinema_ve dunyanin her kdsesinden gelen gocuklar igin gorsel egitime erigimi saglayan
Sanal Planetaryum bayiligidir.

Toplumun su anda ihtiya¢ duydugu sey, sanal dunyanin kesfedilmesinin yeni bir yoludur.
Bu, National Geographic ve Discovery Channel gibi anlasilabilir ve erigilebilir kesif araclari
arayan kullanicilar icin kuresel bir formattir.

Herhangi bir egitim konusuyla ilgili binlerce sanal deneyim igerecek ¢ok boyutlu bir VR
platformu yarattik.

Atomlardan evrenin kenarina kadar

Birinci eksen olan yakinlastirma ekseni, mikrokozmostan evrenin bilinen kenarina giden
bir eksen olarak tasvir edilebilir. Her seviye, "zemin" - kullanicinin sanal alanda
gezinebilecegi ve VR deneyimlerini orada ziyaret ettigi acik bir dunyadir.

Ornek: "Mikroplar" diizeyinde, kullanici:

Mikroplarin dinyasini "ziyaret edin" ve VR uygulamalarina ve mikroorganizmalara yol
acan cesitli portallardan gecin, eglenceli ve yeni seyler 6grenin, sonra bir adim geri gidin
veya bagka bir seviyeye gecin.



Universe

Milky Way

Black Holes

Solar system

Stratosphere

Humans

Birds

Mammals

Insects

Single-celled organisms

Microbes

Molecules

Elementary particles




VR'de Zaman Makinasi

Bir sonraki eksen, zaman 0lgegidir. Diyelim ki kullanici Dunya seviyesinde iken, kullanici
dinozorlarin ¢aginda "ugabilir", hayatlarini en ince ayrintisina kadar gorebilir ve daha sonra
Orta Cag savaslarina gidebilir ve onlara katilabilir veya dolasabilirler. Gnla kaleler
vasitasiyla, eski efsanelere tanik oluyoruz. Tabi ki, gelecekteki dinyanin sayisiz stirimune

de erigebilirsiniz: kisitlama yok.



VR'deki "zaman makinesi" kavrami yaraticilik ve VR deneyimlerinin olusturulmasi igin
sonsuz bir alandir; tarihin canl ve temel bir ders kitabi haline gelir.

Tarih, farkh Ulkelerdeki farkli bakis agilarindan yorumlanir. Bu soruyu, ayni olaylari farkli
bakis acilariyla inceleme firsati vererek ¢cozduk.

Farkli tarihsel olaylar hakkinda onlarca farkli bakis acgisi toplamak ve bdylece olayi
olabildigince net hale getirmek istiyoruz.

Bircok Ulke internet sansurunu uygular ve itiraz edilebilir gorusleri dagitan web sitelerini
engeller. Sansdur, sorunlu materyallerin ve kaynaklarin bulundugu yazarlara, site sahiplerine
ve barindirma sitelerine zulim igerebilir. Bir gozum var: blockchain teknolojisi. Blockchain
teknolojisi verileri merkezi olmayan bir sekilde depolar. Blockchain kullanarak, belirli bir
ulkenin yargi yetkisine giren tek bir sunucu kullanmiyoruz.

Bu projemizde dnemli bir blockchain uygulamalarindan biri.
Dinyanin VR simulatori

VR deneyimlerinin sayisini arttirarak, etiketler yoluyla deneyimler arasinda dolagma
imkani taniyoruz.

Ornegin, insan viicudundaki bir "yiriyis" sonrasinda kanin yapisini bilmek isteyeceksiniz.
Etiket sayesinde, ihtiya¢g duydugunuz bilgilere gidebilir ve daha ileri goturebilirsiniz.
Ornegin, ahsabin molekiler yapisini inceleyerek baslayabilir ve ardindan dogaya giderek
"agac" etiketine gore orman turlerini inceleyebilirsiniz.

Wikipedia gibi, "dunya" lar arasinda geg¢is yapmak igin kopru metni kullanirsiniz. Bununla
birlikte, bu konseptin tum VR deneyimleri etkilesimli degil. Bazilari konunun derinlemesine
anlasiimasina olanak taniyan gorsel, 360 derecelik bir video veya bir simulasyon olup,
arzu edilirse derinlegtirip daha ayrintili VR deneyimlerine gecebilirler. Alternatif olarak,
istediginiz deneyim orada degilse, toplulugun onu olusturmasini isteyebilirsiniz.

Uriinimiiz diinyaya arz edilen diinyanin VR simUlatéri olan ¢ok boyutlu bir alandir.
icerik

Boyle bir simulasyon yaratmak icin ¢ok miktarda igerige ihtiyaciniz var. Bu, ¢ocuklara yeni
bir formatta gorsel egitim vermek, kiresel surecleri kesfetmek, kendi bakis acgilarindan



farkli bakis acilari ile tarih incelemek icin kendi benzersiz sonuclarini yaratmak isteyen
ayni dusunen insanlar toplulugunun bize yardimci olabilecegi yerdir.

Birlesik bir yonetim merkezi olmaksizin genel denetime sahip bir platform olugturarak, biz
sadece sistem koordinatorleri olduk. Icerik, kullanicilarin kendileri tarafindan segcilecek ve
olusturulacaktir. ister steem.io projesi olsun ister blockchain sistemine dayali benzer
cozumler vardir.

llk asamada, bir icerik tabani baslatiyoruz ve bunu mimkiin oldugunca tamamlayacagiz,
ancak gelisimi buyuk oranda kuresel topluma devredilecek.

Uretim

Modern dunya 6zel efektler yaratmak igin teknolojilerle doludur, ama su anda gergekten
ilging konulara uygulanamaz.

Bu konu egitim sektoru tarafindan ¢ozulebilir. Benzersiz 6gretim yontemleri ve ders
senaryolari olusturan ¢ok yetenekli 6gretmenler var. VR platformu sayesinde, 6gretmenler
en iyi uygulamalarini sanal gergcege donusturecekler.

VR deneyimleri igin senaryolarin ve uygulamalarin olusturulmasi ve topluluk oylari igin
erisilebilir kinmasi sayesinde, en yetenekli 6gretmenler projelerindeki fonlar igin tokenler
alabilirler. En iyi projeler VR icerik uzmanlari tarafindan uretime gonderilecek. VR igerik
uzmanlari ayni sekilde, topluluk tyeleri tarafindan olusturulan derecelendirme sistemi ile
de iglev gordurler.

Senaryo Uretimi basladiktan sonra token sistemi, proje i¢in gerekli miktarda para biriktirir,
sonra da uygulama cizelgesi, kontrol noktalari ile olusturulur. YUksek performanslara avans
verilir ve topluluk oyu icin kullanilabilen kontrol noktasindan gegtikten sonra agsagidaki
konular yapilir.

Boylece, sistem, olumsuz performans sergileyen sanatgcilari tarayacak ve yuksek kalitede
bir icerigin yaratiimasini tesvik edecektir.

Degerlendirme



Herkes VR deneyimleri veya uygulamalari igin igerik olugturabilir ve bu deneyimlerin
paylasiimadan once topluluk tarafindan denetlenecegi bir platform sunabilir.

Moderatorler, testler yapmak ve bagvurulari degerlendirmek arzusunu dile getiren
topluluk iginde olumlu degerlendirmeler yapan bagimsiz kullanicilardir. Bagvurunun
degerlendirilmesi, ¢galigsmalari igin tokenleri alan bagimsiz denetmenlerin
derecelendirmelerinin ortalamasiyla olusturulacak.

Topluluk ne kadar buyurse secme sistemi o kadar dogru ve daha iyi ¢calisir. Moderatorler
cogunlukla ¢akigan puanlar igin itibar puanlari kazanir ve genel konsensus ile kesinlikle
celisen degerlendirmeler igin puanlari kaybeder.

VR icerigi yaraticilari, basariyla sonuclanan her deneyim igin "Uretici"
derecelendirmesinde buyuyecek ve gelecekteki toplulardan daha fazla istek almalarini
sagliyacak.

Blockchain uzerinde dagitim
Dagitim igin https://ipfs.io/, ZeroNet - medya dagitimi igin merkezi olmayan bir ¢ozuUmun

yani sira, icerigin dunya ¢apinda hizli aktarimi igin CDN gibi diger ¢cozumleri
kullanacagiz.

ZeroNet acik kaynakl bir yazilimdir ve ayni zamanda sunuculara intiya¢g duymayan bir
esler arasi agdir. Gonderilen veriyi imzalamak icin web sayfalarini degistirmek icin
bitTorrent teknolojisi ve bitcoin kriptografi sifrelemesi kullanir.

ZeroNet, projede tek bir hata noktasi olmaksizin bilgi sunmanin sansurlere dayanikl bir
yolu olarak kullanilir. Bu ag Cinli kullanicilar tarafindan test edilmistir. internet icerigini
filtreleme ve kontrol etme sistemini atlamaniza izin verir.

Platform Uzerindeki VR deneyimleri hem Ucretsiz hem de Ucretli olarak kullanicilara
dagitilacaktir. Erisim maliyeti igerigin yaraticilari tarafindan belirlenecek ve 6demeler
tokenlerle yapilacak. Platform,% 10'luk bir oranda deneyimler satin alarak komisyonlar
ucrete tabi tutuyor. Kalan fonlar, igerik yaraticilar arasinda dagitilacaktir.

Mevcut mobil uygulama dagitim modelleri olan VR ile karsilastirildiginda, bu, kullanicilar
icin onemli bir maliyet dugusudur, zira Google Play ve Oculus Store gibi platformlar
uygulama maliyetinde% 30 ila% 40 oraninda bir komisyon almaktadir. Farkli VR
cihazlarinin kullanicilari platformu kullanmalari igin tim populer VR cihazlariyla
uyumluluk gelistiririz.


https://ipfs.io/

Topluluk finansmani

Topluluk finansmani asagidaki sekilde uygulanacaktir: topluluk Gyeleri bitmis icerikten para
kazanabilir, ayni zamanda platformun kendisinde yeni i¢cerik olusturulmasina katilabilir.

Nasil olur: i¢erigin bir fikri ve agiklamasina oy verilmek Uzere sunulur; daha sonra topluluk,
tokenleri kullanarak, sevdikleri fikirler igin fikrinin uygulanmasini finanse ederek oy kullanir.
Bu, klasik topluluk finansmaninda gergeklesen bir "on siparig" e benzer.

Tokenler igin oylama sistemi, segmenlerin oy oranlarini ve dogrusal olmayan
hesaplamalarda sahip olduklari tokenlerin sayisini dikkate alarak blockchain de
gerceklesir. Kullanicilar bu sekilde, hangi icerigin platformda gortinecegini belirleyebilir ve
oylamanin butinlugunu gorebilir.

icerik olusturmak icin ihale konusu akill bir sézlesme ile gerceklestirilecek. Platform
fonundan para (token) tahsisi tum kullanicilar tarafindan gorulecektir.

Bayilik

Okullar igin mobil sanal egitim imtiyazi, gogu gocugun sanal egitimi bayilikle
deneyimleyebilecegi tek firsattir.

En iyi durumda GEAR VR seviyesi gozluk 5-7 yil icinde en uzak bolgelere ulasacaktir.
Ama bir bayilik yardimi ile milyonlarca gocugu mutlu edebiliriz. Platformu kullanarak, okul
programlarina yonelik cesitli konularda sanal dersler olusturacagiz ve bayilik model
tarafindan erigilebilecegiz.

Bu, bayilige toplumsal iyilik yaparken para kazanma firsati verecek ve ¢ocuklar egitici
egitim "eglenceli egitim" formatinda kaliteli materyal alacaklardir. Bayilige 6deme, icerigin
ve telif Ucretlerinin kullanimi icin 6deme dahil olmak Uzere, tokenlerle yapilacaktir. Bu,
farkli Glkelerin token ekonomisine fiat para akisi i¢in ciddi bir tegvik haline gelecektir.

Telif hakki ve odemeler

Platformda olusturulan icerikle ilgili bilgiler blockchain de saklanacak, bu nedenle
yazarlara yapilan 6demeler seffaf ve anlasilabilir bir sekilde yapilacaktir. Sistemdeki her
katilimci, VR deneyimlerini ve diger katilimcilarin yarattigi deneyimleri kimlerin, ne zaman
ve nasil kullandigini gorebilecektir.



Her istek guvenilir bir platform dugumu tarafindan islenir. Uygulamayla ilgili bilgileri iceren
kullanici kimlikleri blockchain sisteminde yazilmigtir. Es zamanli olarak, dugum
kullanicinin bakiyesini kontrol eder ve uygulama veri 6nyukleme dosyalarini sanal veri
deposundan alir.

Gerekli kogullar yerine getirilirse, dugum kullaniciya onyukleme dosyalari gonderir ve
uygulamanin maliyeti hesaptan borg¢landirilir. Dolayisiyla, islemin tamami dugum
tarafindan gerceklestirilir. Akilli bir s6zlesme surecteki tum katilimcilarin Gcretini belirler
ve iglemle ilgili bilgi blockchain'e kaydedilir.

Platform Potansiyeli

Calismalarimizin sonucu benzersiz Urunlerin turevlerinin geligtiriimesine agik bir evrensel
platform olacak.

Bu 6rnegi ele alalim, bugtn VR igerigi yaratma sadece grafik tasarim uzmanlari tarafindan
erigilebilir. Bunu birkag senesi 6nce bu senaryo ile karsilastirin, web siteleri yalnizca bir
defterde basit HTML kodu ile yazilabilir. Bugun bir sitenin yeni baglayanlar tarafindan 10
dakika i¢inde olusturulmasina izin veren araclar var.

360 derecelik video veya panoramalar kullanarak ¢evre setlerinden hazir 3D modellerle
VR deneyimleri yaratacak bir VR yapicisi olugsturacagiz ve senaryo tasarimcisinin
yardimiyla her turli etkilesimli deneyimi yaratabiliriz.

Kurumsal egitim amacl platform harika.

Tasarimci, her buyuklukteki sirketin 360 derecelik video dilimlerinden senaryolar ve
etkilesimli 3D modeller kullanarak gorsel kilavuzlari hizli ve kolay bir sekilde toplamasina
izin verir..

Guvenlik, is guvencesi, yangin guvenligi ve is tanimlari i¢in basit kilavuzlar olugturmak da
mumkiin olacaktir. isterseniz, topluluga basvurabilir ve herhangi bir karmasiklik
seviyesinin kurumsal bir VR uygulamasinin gelistiriimesini talep edebilirsiniz.

Bu fikri seviyor musun? Haydi birlikte uygulayalim! Gorus ve onerilerinizi bekliyoruz ve
ortaklik yapmak igin sabirsizlaniyoruz..

Telegram kanalimiz https://t. me/altairvrtHYPERLINK "%20https://t.me/altairvr%20"




YouTube kanalimiz https://www.youtube.com/channel/UCJsxhzS|jSF_uE5a-GcdY--A
Facebook'umuz:

https://www.facebook.com/altairvrico/

https://www.facebook.com/fulldomecinema/

Katil-Hadi tartisalim!

Sirketin tarihi
Anahtar noktalari

2010 - Rusya'nin Novosibirsk kentinde gezici planetaryumlarin agiimasi.

2011 - Rusya Altay Bolgesi'nde hareketli planetaryumlarin agilmasi.

2012 - Piyasadaki mevcut ekipmanlarla saha servislerinde tecribe kazandiktan sonra
birtakim eksiklikler tespit ettik ve hareketli bir planetaryum Ureticisi agmaya ve aksesuar
insa etmeye karar verdik. Bagimsiz Devletler Toplulugu (CIS) ticaretinin anahtar teslimi
olarak baslamasi, egitim kurumlarindaki ihalelere teslimatin baglamasi. Barnaul sehrinde
uretim basladi.

2013 - Rusya genelinde mobil planetaryum isini genisletmeye ve Sibirya'nin diger
bolgelerine girmeye karar verildi.

2014 - Rusya'nin birgok bolgesinde, kuzeyi ve Uzak Dogu'yu da kapsayan hizmetler
sunuyoruz. Kirsal alanlarda ve koylerde aktif calisma basladi.

2016 - Mobil planetaryumlarda gorsel kaliteyi artirmak igin bir gozUm arayiginda, VR
teknolojisine geldik ve Sanal Planetaryum. Gorev, hareket kabiliyetini ve kargilanabilirligi
korurken kaliteyi yukseltmekti.

January 2017 - ingilizce Dil uygulama Altair Fulldome sinema (daha sonra Amazing
Cinema adi verilen) OCULUS VR VRAM uzerinde serbest birakilmasi. Uygulama, ilk G¢
ay boyunca 150.000 kullanici kazandi.

April 2017 - Okullar icin Sanal Planetaryum serisinin acilisi

August 2017 - Amazing Cinema uygulamasi, Oculus Gear VR magazasinin En populer
uygulamalarinda ilk sirada yer almaktadir

October 2017 - Sanal planetaryum, Rusya'nin 15 bolgesindeki bir bayilik modeli Uzerine
calisiyor ve CIS ve Dogu Avrupa'daki bazi bolgeler tartisihyor.


https://www.youtube.com/channel/UCJsxhzSjSF_uE5a-GcdY--A
https://www.facebook.com/altairvrico/
https://www.facebook.com/fulldomecinema/

2010-2011 2013
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Uzman degerlendirmesi

Tum sure¢ boyunca sirket prosedurleri, Uranler, teknolojiler ve ekip etrafinda uzman
inceleme ve ig surecleri degerlendirmeleri yapti..

2016 - Bilimsel ve Teknik Alanda Yeniliklerin Tesvik Edilmesi Vakfi tarafindan karmasik bir
degerlendirme yapildi, degerlendirme sonuglari, bir hibe alindi.

2017 - Karar verici bir degerlendirme, internet Girisimleri Gelistirme Vakfi (Avrupa'nin en
bayuk ¢ekirdek yatirim fonu) tarafindan gergeklestirildi, degerlendirmeyi takiben yatirbmlar
cekildi.

2017 - Microsoft tarafindan, denetimin sonuglarina gore isletme modeli ve Grinin para
kazanma ve Olceklenebilirlik olasiliklari konusunda bir degerlendirme yapilmis, hibe
verilmigtir.

Uriin gesitli girisimci yarigmalar kazandi; bunlar arasinda:

« TUm Rusya rekabetindeki zafer "Is Diinyasi Basari" adayhg! "Hizmet alanindaki en
iyi proje", 2014.

« Gergeklige zafer, 2015'te "Is Diinyasi Sharks'l" gdsteriyor.

* Aclk Yenilik Baslangici Turunda Zafer Skolkovo yarigsmasi, 2017.

Ve Kasim 2017'de NTV kanali Uzerindeki "Bir Milyon Fikir" reality show'da bizi
gorebilirsiniz.



Market hakkinda

Sanal gerceklik piyasasi aktif biyiime asamasindadir. icerik satislarinin hacmi gegen
yildan bu yana Ug¢ kat artti ve SuperData Research'in tahminlerine gore 2020'ye kadar
neredeyse 40 milyar dolar olacak ve bunlarin neredeyse 20 milyar dolari igerikle ilgilidir.

2018'de, Apple, Lenovo ve Microsoft da dahil olmak Uzere bir¢cok Ureticiden yeni VR
cihazlarinin piyasaya surulmesi bekleniyor.

Populer modeller igin fiyatlari yeni surimler ile birlikte distUrmesi bekleniyor. Bu, VR
devriminin bir sonucudur.



User apps and services $37.7 bin

_ Hardware

$23.4 bin

$13.6 bin

$4.9 bln $17,8 mnpa

$1.8 bin $14,0 mnpg,

50,3 mnpa

$1,3 mnpa

$1,5 mnpg
2016 2017 2018 2019 2020

Quoted from Superdata Research, February 2017

Pazar hacminin buylimesine, sanal ve guclendirilmis gerceklik alanlarinda yatirimlarin
bayumesi eslik ediyor. Butun buyuk kapitalistler sadece yuksek teknolojiye sahip
yatirrmcilar degil endustriye de katiliyor, fakat yatirrmcilar daha 6nce diger endustrilere de
odaklanmis durumda. Bu, gelecegin bu teknolojilerin arkasinda olduguna olan gtvene
bagliyor.

Digi Capital'e gore 2017'ye kadar VR / AR yatirimlarinin buyumesi



Digi-Capital AR/VR Investments ($B)

mm Investments (§B) —LTM (sB)

ICO & VR

Tabii ki, ICO, VR ve AR alanlarindaki projeler giderek daha fazla talep goruyor ve talep
ediliyor. Oyun Alani ve VR alanindaki yatirimlar 1 Ekim 2017'de 120 milyon dolara ulasti ve
bu sadece bir baslangicti.

En ilging projelerden biri, https://decentraland.org/,
, her token sahibinin VR deneyimlerini olusturabilecegi "dijital zemine" sahip olacagi sanal

bir dunya projesidir. 1 saatte 26 milyon dolar kazandilar. Fonlarini o kadar ¢abuk
bayuttuklerinden dolayi, birgok artan gergeklik tutkunlarinin projeye katilabilecek zamanlari
olmadi, bu da sonugcta disuk sosyete katilimina yol acti..

Dikkate deger diger projeler:
https://dmarket.io/ - her sanal maddeyi gercek bir Uriine donusturmek icin merkezi

olmayan bir market.

https://cappasity.com/ - 3D icerigin olusturulmasini basitlestiren 6geleri
sayisallastirmaniza olanak taniyan bir Grin. Burada 3D icerik ticareti igin bir platform
olusturduk.


https://decentraland.org/
https://dmarket.io/
https://cappasity.com/

https://www.arcona.io/ - birka¢c yil icinde endustride standart haline gelebilen,
genigletilmis gercgeklik Uzerine kuresel bir projedir.

TUum bunlar, sanal ve guglendirilmis gercegdi ileri tagimaya yardimci olur. Piyasa
henlz doygun degil ve daha dnemsiz VR / AR projeler Endustri yi iyice gelistirmeyi
saglayacak.

Altair VR platformu ve mevcut projeler arasindaki ana fark, dunya kesfi ve egitimi
uzerine odaklanmaktadir.

En iyi ¢ozUmler birka¢c kirenin kesisiminde dogar. Okul egitiminden edindigimiz
tecrubelerimizi, sanal gerceklik uygulamalarinin basaril bir sekilde uygulanmasi ve
bilgi merkezilestirme deneyimiyle birlestirerek, platformun guvenligini, gavenilirligini
ve kullanilabilirligini arttiryoruz.

Ekonomi
ALT tokenlerini kullanma

Altair VR platformunda, uygulama kullanicilari, igerik yazarlari ve gelistiricileri,
denetleyicileri ve bayilik sahipleri arasindaki islemleri de iceren ¢ok sayida kuguk islemler
gunluk olarak gercgeklestirilecek.

Tum bu islemlerde ALT tokenleri kullanilacaktir. Sistemin kendi tokeninin kullaniimasi,
insanlarin bazen bir igslemin degerinin% 40'ina ulasan geleneksel platformlar tarafindan
tahsil edilen haksiz yere ylUksek Ucretlerden kagmasina olanak tanir.

e Uygulamalara erigsim anahtari olarak ALT Tokeni

ALT tokenlerine sahip herhangi bir kullanici Altair VR platformuna erigebilir. ITO
sirasinda, platforma kayit olurken veya dijital bir doviz bozdurma araciyla tokenleri satin
almak mumkun olacak. Platformu tokenler olmadan kullanmak mumkun olmayacaktir.

2. Biri¢ odeme araci olarak ALT tokeni

Platform hem Ucretsiz hem de Ucretli deneyimler / uygulamalar sunacak. Ucretli
uygulamalara erigim, belirli sayida token karsiliginda saglanacaktir (deneyim yaraticisi
tarafindan belirlenecek). Platformun tam iglevselliginden yararlanmak icin, kullanicilarin
dijital para birimleri degisim merkezlerinde tokenler satin almasi gerekecek - bu,
tokenlere olan talebi artiracak ve sonug olarak kendi fiyatini artiracaktir.


https://www.arcona.io/

3. Tokenler ve bayilikler

Altair VR bayiligine 6demek icin tokenler kullanmak mumkun olacak ve bu da gocuklara
yonelik hizmetler sunmasina olanak taniyor. Bir bayilik sahibi marka kiralama alanina
asagidaki odemeleri yapmak zorunda kalacaktir:

- Baslangi¢ bayilik tcreti - igsletmeye erisim i¢in baslangi¢ tUcreti, belirli bir bolgede
hizmet sunma ve iscileri egitmek icin munhasir haklar;

- Telif hakki 6demeleri - bayiligin gelirinin, teknik destek Ucretlerinin ve diger hizmet
odemelerinin yuzdesi olarak hesaplanan aylik Ucretler;

- lgerigin kullanimi icin yapilan édemeler.

Tum bu 6demelerin yalnizca ALT tokenleri ile yapilmasi gerekecek. Tum bu 6demelerin
yalnizca ALT belirteclerinde yapilmasi gerekecek bayilikler'ler, servisleri icin kendi yerel
para biriminde Ucret alacaklar ve platforma gereken ucretleri ddemek icin dijital doviz
bozdurma belgelerini satin alacaklardir; bu, tokenlere olan talebi daha da artiracaktir.

4. Oylama sistemine erigim olarak tokenler

Icerik, platform kullanicilarinin tercihlerine uygun olarak olusturulacak. Deneyimler
yaratmak isteyenler fikirlerini ve projelerini yukleyecek ve toplum en ilging tasarimlara oy
verecek. Birinin oyuna katilabilmesi i¢in ALT tokenleri gerekir. Bir kullanicinin oy verme
gucu, dogrusal olmayan bir sekilde, sahip oldugu simgelerin sayisina bagh olacaktir.
Boylece, toplulukta aktif rol almak ve tercih edilen icerigin yaratilmasini etkilemek icin,
onemli sayida tokeni bulunmasi gerekecektir.

5. Bir kazang araci olarak tokenler

Moderatorler ve aktif kullanicilar platform Uzerinde kendi 6zel rollerine sahip olacaklar.
Moderatorler yeni icerigi ahlaki ve etik agidan degerlendirecek ve ¢aligsmalarina tokenler
tarafindan odul verilecek.

Aktif katihmcilar, toplulugun gelisimini tesvik edecek ve yeni tyeleri gekecektir. Ornegin,
makale ve incelemeler yazarak, sosyal paylasim aglarinda yayinlayarak ve diger sosyal
eylemleri gerceklestirerek - kismen surekli olarak ve kismen talep Uzerine talep ve yeni
kullanicilar gekebilir. Cesitli faaliyet alanlarinda birgcok bagka gorev tasarlanabilir. Topluluk
gelistirme calismalari icin 6duller token olarak ddenecek - platform tarafindan tahsil edilen
tum Ucretlerin% 10'u bu amag igin tahsis edilecek. Gorevlere erismek i¢in, ALT
tokenlerinin olmasi ve KYC (Musterinizi Tanima) prosediiriine gegmesi gerekir. IIk aktif
kullanici kulubune girmek i¢in basvurular Mart 2018'de yapilabilir.



ITO'ya katilmak bonuslari erken bir bonusla satin almanin bir firsatini verir - bdylece
indirimli bir oranda platforma erisir - yani sira toplulugun yasamina katilir ve onu etKkiler.

Her gun, akilli bir sézlesme, verilen token sayisi 100.000.000 (ilk token sayisi %10)
dusurulene kadar, token gunlik ciro %1 yakilacak). Ethereum tabanl token ondalik
noktadan sonra 8 haneli olarak ayristirildigindan kiuguk token sayimlariyla ugrasmak zor
olmayacak ve tokende enflasyon olmayacak ve talebinde bir disus olmayacaktir.

Belirledigimiz bir gtvenlik degdildir. Howey Testine bir goz atin:
https://drive.google.com/open?id=0B6RWcnPVSigtiLUEOdm5hMkS KLUO

Guide Your results
Total Points How likely is the element to be satisfied?
0 or less Very unlikely Total for Element 1 100
1-33 Unlikely Total for Element 2 50
34 - 66 Equally likely and unlikely Total for Element 3 10
67 -99 Likely
| woomos Very likely Overall Risk Score 10

Token emisyonu

Toplam 1.000.000.000 ALT Tokeni yayinlanacak.
ITO'nun zamaninda 500 Milyon token temin edilecek.

Token dagitimi:


https://drive.google.com/open?id=0B6RWcnPVSigtLUE0dm5hMk5

Bounty . Investor, team

Advisors

Platform fund
T

Fon tahsisi proseduru:

Topluluk doneminde satilan tokenlerin sayisi, fon tahsisi hesaplamalari icin temel
olusturmaktadir. Ornegin, kamu satisi sirasinda toplam 10 milyon token satildi ve bonus
olarak odullendirildiginde, ayni sayida - 10 milyon tokeni - 6dul kampanyasi, danismanlari,
platformun yedek finansmani,icin tahsis edilecek ve takima. Her 6genin payi, toplam 20
milyon tokenin yUzdesi olarak hesaplanir. Bu nedenle, ornegimizde odul kampanyasinda 20
milyonun% 3'U veya 600 bin tokeni. Tokenlerin kalan kismi sirketin yedek fonuna yerlestirilir.
Ekibe tahsis edilen tum tokenler icin 1 yillik hakedig suresi olacaktir.

Odul kampanyasi belirtegleri ICO'nun tamamlanmasindan 45 gin sonra dagitilacaktir.
Danismanlara tahsis edilen tokenlerin% 50'si 3 ay hakedis suresi olacak.

Satis oncesi katilimcilarin satin aldigi tokenlerin% 50'si 3 ay hakedig donemine sahip
olacak.

ITO asamasinda minimum satin alma 0.05 ETH.



Platformu basglattiktan sonra, akilli bir s6zlesme, gunltk token cirosunun% 1'ini yakacak.
Bu, token talebini surekli artiracaktir. Sirktlasyonda 100, 000, 000 token varsa, tokenlerin
yanip sonmesi otomatik olarak durur, bu ilk verilen sayinin% 10'udur.

Toplanan fonlarin dagilimi:

Charity i - Adminitrative

0% ) o 5.0%
Team, )
10,0%
Legal

Marketing

ITO'nun 3 asamasi var:

« Kapatilan on satig, katilim kosullarina gore, e-posta ile bir istek yazabilirsiniz
info@altair.fm veya telgraf https://t.me/Altbar

* |ITO 6n, 29 Ocak 2018'de basliyor. 15 guin surecek veya 10000 ET'nin toplanmasina
kadar. Katilimcilarin bonusu% 25 olacak.

« ITO. Baslangig tarihi 12 Mart 2018, suresi 45 gundur. ITO ayrica erken katilimcilar
icin bonuslar da sagliyor.



https://t.me/Altbar

Stage Bonus Price, ETH Tokens for 1 ETH | Soft cap, ETH |Hard cap, ETH
PrelTO 25% 0,0001 12500 500 10000
ITO All tokens
1 day 15% 0,0001 11500
1 week 10% 0,0001 11000
2 week 7% 0,0001 10700
3 week 5% 0,0001 10500
4+ week 0% 0,0001 10000
Yol haritasi
Ocak 2018

Token satisinin baslatiimasi

Nisan 2018
Platformun ilk sirimunun baslatiimasi

Haziran 2018

3 asamal platformun genisletilmis versiyonunun baslamasi: dlcek, zaman, mekan. Yer
seviyesi: Dunya 1 km2'lik bir alani olan daglarla gevrili bir vadi. Tematik bolgeler dagilimi.
Zaman makinesinin iglevleri ile kapsul, uzayda ve 6lgek ekseni boyunca yer degistirme.
Kullanici tarafindan Uretilen igerigi manuel modda indirme 6zelligi. Manuel modda site igin
igerik olusturun.

Eylul 2018
Konumu barindiran oyuncu olmayan bir karakter (NPC), dinyayi, mevcut deneyimler
hakkinda ve kursun gezileri hakkinda agiklayabilir.

Kasim 2018
Test senaryolari yazma ve oy kullanma imkani. igerik Uretimi icin derecelendirme ve

ihaleler sistemi. icerik denetleme sisteminin ve Yonetici rolinin tanitilmasi. Dinya'nin
yerinin genigletilmesi. Diger Olgekli eksen seviyelerinde yerlerin olusturulmasi. Her yerde
kendisi NPC.

Ocak 2019
Toplu finansman mekanizmasi



Mart 2019
En iyi deneyimler Uzerinde ¢esitli konularda biligsel geziler olusturulmasi.

Haziran 2019
Otomatik sanal tur yaratma secenegiyle etiketler ve benzeri deneyimler temelinde

platformda gezinmeyi saglayan sanal bir ansiklopedi. Kullanici tarafindan Uretilen icerigi
indirme Ozelligi - harici studyolar igin API

Yukseltilen Fona Gore Eylem Plani

Her bir yeni esige ulastigimizda kalkinma ekibimizi artiracagiz ve gelistirecegiz, daha genis,
daha c¢esitli ve karmasik bicimde ayrintili bir platform sagladik.

Fon Kilometre Taglari:

1)  $5M

a. 2yilicinde temel islevselligin gerceklestiriimesi

b. Personel: 53 calisan, ortalama maas vergilerden 2.200 dolar, vergilerden sonra 1.500
dolar

c. Ana pazarlama hedefi - ABD en genis potansiyel pazar olarak

2) $10M

Bu kilometre tasi sirasinda eklenen iglevsellik:

a.  Sinir agi tabanl rehber

b.  NPC konum igaretleyicileri

c. Kamu finansman mekanizmasi

d. Personel: 65 galisan, ortalama maas vergiler oncesi 2,800, vergiler sonrasi 2,100
dolar

e. Pazarlama hedefi eklendi - Avrupa

3) $20M

a. Personel: 80 calisan, ortalama maas vergilerden 2.800 dolar, vergilerden sonra 1.900
dolar

b. Pazarlama hedefi eklendi - Asya

4) $30M

a. Personel: 110 calisan, ortalama maas vergilerden once 3.000 dolar, vergilerden sonra
2.100 dolar

b. Pazarlama hedefi eklendi - dinya ¢capinda

c. Pazarlama amaclari i¢in yasal ve idari giderlerin% 2'si tahsis edilmektedir



5) $40M

a.  Okul ders kitaplarinin igerigini sanal gerceklige (VR) aktarmak amaciyla

ogretmenlerden ve bilim adamlarindan olusan ¢alisma gruplarinin olusturulmasi,
I VR deneyimlerini okul mufredatina entegre etmek

b. Personel: 156 galigan, ortalama maas vergilerden 2.900 dolar, vergilerden sonra 2.000
dolar
c. Pazarlama amaglari i¢in yasal ve idari giderlerin% 2'si tahsis edilmektedir.

6) $50M
a. VR deneyim kurucusu eklendi, uzman olmayanlarin kendi uygulamalarini
olusturmasina izin verildi
b. Personel: 156 ¢alisan, ortalama maas vergilerden 2.900 dolar, vergilerden sonra 2.000
dolar
c. Ar-Ge ve pazarlama butcgeleri bu kilometre tasinda yeniden hesaplanir
I Ar-Ge harcamalari kesilirken, pazarlama giderleri yukseltilen fonlarin
toplaminin% 9 artti
d. Pazarlama amaglari i¢in yasal ve idari giderlerin% 2'si tahsis edilmektedir.

$ 50M Esiginde Ornek Personel Semasi



Stuff R&D

Platform department

CTO

Product manager
Cesigner

LIX designer
Front end

Back end
Weh-designer
QA-engineer
Project manager
FPHP

TR S 'S T N T % B % B e ]

Blockehain department

Chief

Blockchain orogrammer
Solidity programmer
IPFS specialist

Admin

Architect

== PR3 = = L3 -

3D studio

Architect

Froduct manager
Project manager
Game designer
Animator
Screanwriler

3D modeler

2D artist

Taxture creator
Editar

Sound producer
Unity programmer
FProgrammer
QA-engineer
Clerk
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Total R&D
Average salary
Average salary without taxes

156
$2 850
§1 990

Platform support

Suppart manager
Different language operators

16

Sales department

Sales Director

Asgsistant director

Sales manager franchise
Sales manager partnership
Sales manager special

A 2 00 = =

Franchise development and support

Suoport manager
Business support CIS
Technical support
Clerk

103 programmer
Unity programmer
PHF programmer
Suoport operator
Project managsi
QA-engineer

—_
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Administrative

CEO

CFO

CBDO

CCO

CPA

Business development manager
Assistant director
Warehouse manager
Accountant
Economist

Supplier

Courier

Driver

Clerk

Py = = P = (0 = =k = ek e
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Other

Service staff
Rescrve staff

10







Legal staff

CLO
Patent lawyer
Lawyer

Marketing

CMO

PR director
Market research director
Creative director
SEQ manager
SMM manager
SEO specialist
SMM specialist
Marketer
Copywriter
Designer
Web-developer

[N T 2 % T N TR ' TR s TR ' [ U S W R N W

Total legal & marketing
Average salary

Average salary without taxes

26
$3 108
$2 173

Total stuff
Average salary

Average salary without taxes

182
$2 887
$2 016

Medya bizi seviyor:

77N
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Bizimle ilgili diger baglantilar http://altairvr.io website

TAKIM



http://altairvr.io/

Konstantin Urvantsev, CEO,
founder. (EB, in) 2002
yilindan bu yana girisimci.

Rusya'daki en buyuk mobil
gezegenlerin agini kurdu ve
duzinelerce girisimci yarisi
kazandi..

Altay Bolgesi Geng Girigsimciler
Toplulugu ve IPS Uyesi olarak
go6rev yapmaktadir. Ayrica, en
biylk Rus genclik forumu
"Seliger" de dahil birgok
forumun uzmani ve
katilimcisidir.

Altair Holding sirket gruplarinin
kurucusu.

Anahtar beceriler: satis, is slrecleri,
strateji, sunumlar, mizakereler, HR.

Alexey Irkov, CTO, co-founder. (FB, in)
Sirketin kurucu ortagi Crossfit'ten
hoslaniyor ve karate'de kahverengi bir
kemer almaya hazirlaniyor.

2010 yihinda Mobile Planetaryum
hizmetlerini kullanmaya baglayan ilk
Rusya arasinda yer aliyor.

O, korunan projeksiyon sisteminin
gelistiricisi ve yazari SpaceTouch
ONE'In.

Buna ek olarak, Virtual Planetarium
bayiliginin yazar ve maduraddar.
Ayrica, Oculus Gear VR icin Amazing
Cinema egitim uygulamasinin
gelistiriimesinin yazari ve basinda
bulunmaktadir..

Anahtar beceriler: gelistirme yonetimi,
tasarim, ag olusturma, igcerige dayal
reklamcilik.




Klakotsky Dmitry Fedorovich, Satis
Mudiiru

Sirketin Grtin ve hizmetlerinin satis yoninu
denetler. 6 yillik satis deneyimine sahiptir.

Karelin Alexander (EB, In)
CMO

Pazarlama Direktoru oldu
https://www.b2bx.pro/



https://www.b2bx.pro/

Alexei Grebtsov, Lider Programci

Alexei daglara bayiliyor. Gegen sene, Altai
dag parkurlarinda 400 km'lik bir yirayts
yaptl. Oculus Gear VR magazasi igin
Amazing Cinema uygulamasi gelistiriyor. O,
musterinin SpaceTouch VR uygulamasi i¢in
ortak geligtiricisi.

Miroshnik Ivan, dnde gelen geligtirici

SpaceTouch ONE projeksiyonunun mimar
ve gelistiricisinin yani sira SpaceTouch VR
projeksiyon sisteminin sunucu bolimunin
mimari ve gelistiricisi.




Popova Anastasia, Birlik programcisi
VR i¢in sanal egitim turlarinin
gelistiriimesinin yénetilmesinden
sorumludur.

Antonov Alexander, Php gelistirici
Veritabani gelistirme ve PHP
programlamayla ugrasiyor. Yeni ve zorlu
gOrevleri sever. Sanal Planetaryum serisinin
bayilik ortaklar ve Sanal Planetaryum
bayilik icin CRM sisteminin gelistiricisi igin
analitik sistemin yazari ve geligtiricisi.




Basynya Olga, Sanal Planetaryum
Hizmetleri Bagkani

Sanal Planetaryumlarin ¢alismalarini
organize eder.

Blyuk finansal sirketler icin liderlik rolleri
konusunda genis deneyime sahiptir.
Ydénetimindeki zaman boyunca bélgedeki
liderlik gorevini Ustlenen birim.

Regina Sadykova, PR (EB, In)

O kopya yazar ve belirsiz is dili layman
terimlerine gevirir. Sirketi mimkiin olan
tim sosyal medya platformlarinda
tanitmaktadir.

RBC igin gazeteci..




| .3\
"‘K. & =3
"_ ‘\\"V A

Zykova Elena, Bagkan
Yardimcisi

Ayni anda 178 sey yapabilme ve
1585 gorevi hatirlayabilme
yetenegine sahip. Projeleri iyi
ilerletmek igin her seyi koordine
eder. Yeni projeleri yapilandirmada
uzun yillara dayanan deneyime
sahiptir ve musterilerin sahip oldugu
tim sorular hizlica cevaplayabilir.
Ve o glzel bir atlet ve olumlu bir
insandir.

Danigsmanlar ve danigmanlari



Gazukin Denis (EB, In)
Teknik ortak.

IT sektérinde 24 yil.
Freematiqg'in kurucusu,
yuksek yikler altinda calisan
ve yuksek guvenlik seviyesine
ihtiyag duyan finansal ve
yonetim web uygulamalari

Elena Seregina (EB, In)
MTS Kurumsal Sosyal Sorumluluk Dairesi
Direktoru

gelistirmektedir.




Zhukov Kirill (In) Travina Irina (EB)

Danisman Teknik danisman

Kurumsal ve yatirim 1988 yilinda Rus Bilimler Akademisi

bankaciliginda 20+ yil. Otomasyon ve Elektrometri Enstitiisii'nden

Ex-_RBS, ABN AMRO ve bir grup bilim insani tarafindan kurulan

Uniastrum Head. Birkag SoftLab-NSK'nin CEO'su. Grup, astronot

bagarili ICO'larda egitim sistemleri alaninda Rus uzay

danisma uzmanlhg. programina katildi. Su an etkilesimli 3D
gorsellestirme ve VR'ye odaklaniyor.

Sartlar ve kosullar

Bu dokiman yalnizca bilgilendirme amaclidir ve Altair VR platformunda veya diger ilgili
veya iligkili sirkette hisse senedi veya menkul kiymetler satmak igin bir teklif veya ¢agri
degildir.

ALT Tokenleri menkul degiller. Kullanici, ALT token'in menkul kiymet olmadigini ve
herhangi bir devlet ajansina teminat olarak kayitli olmadigini ve bu gibi muamele
gormemeyi kabul eder, anlayip kabul etmelidir. Kullanici, ALT tokenleri sahipliginin, altair
VR platformunda veya altair VR platformunda ya da altair VR platformunda ya da altair
VR platformunda kismen ya da tamamen satin alma, depolama, yonetim ya da elden
cikarma, icra etme, geri gcevirme ya da sona erdirme ile ilgili olarak kullaniciya kar, gelir ya
da diger ddeme ya da gelir alma hakkini vermedigini kabul, beyan ve taahhut eder.

Gelir veya kar garantisinin olmamasi

ALT Tokenlerinin fiyatinin artacaginin garantisi yoktur. Bu gerceklesirse, 6ngorulemeyen
bazi durumlar veya gelistiricilerin kontrol edemedigi olaylar nedeniyle veya mucbir
sebeplerden dolayi ALT Tokenlerin orani 6nemli dlguide de olsa azalmaz.

Ethereum ile ilgili riskler

Tokens ALT Tokenleri Ethereum'un blockchain de serbest birakilir. Bu baglamda,
Ethereum protokolinun herhangi bir hatasi veya hatali galismasi, ALT Tokenlerinin ticaret
aginin ongorulemeyen bir sekilde ¢calismasina neden olabilir.

Duzenleyici belirsizlik

Blockchain ile ilgili teknolojiler, dinyanin gesitli yerindeki gesitli duzenleyici kurumlar
tarafindan denetlenmekte ve kontrol edilmektedir. ALT Tokenleri, iglevlerini
yavagslatabilecek veya sinirlayabilen veya ileride ALT Tokenlerini satin alabilen ALT
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Tokenleri gibi dijital tokenlerin kullaniimasi veya bulundurulmasi kisitlamalari da dahil
olmak Uzere kendileri tarafindan duzenlenebilir.

ALT Tokenleri bir yatirim degildir.

ALT Tokenleri resmi veya yasal olarak baglayici bir yatirrm degildir. Bu belgede ana hatlari
verilen, dngorulemeyen nedenlerden dolayi duzeltilebilir. Bu belgede 6zetlenen tim
ogeleri uygulamak istedigimiz gercegine ragmen, ALT Tokenlerini satin alan tum kisiler ve
taraflar kendi riski altindadirlar.

Kuantum Bilgisayarlar

Kuantum bilgisayarlar gibi teknik yenilikler, ALT Tokenleri de dahil olmak Uzere
kripto para birimleri icin tehlikeli olabilir.

Fon kaybi riski

Bagis toplama fonlari herhangi bir sekilde sigortali degildir. Kaybedildikleri veya degerlerini
kaybederse, alicilarin iletisim kurabilecekleri 6zel veya devlet sigorta temsilcisi
bulunmamaktadir.

Yeni teknolojileri kullanma riskleri

ALT Tokenleri yeni ve nispeten test edilmeyen bir teknolojidir. Bu belgede bahsedilen
risklere ek olarak Altair VR platform ekibinin 6ngérmedigi ek riskler de bulunmaktadir.
Bu riskler burada belirtilenlerden farkli risk bicimlerinde gercgeklesebilir.

Butunlesme

Isbu Anlasma, taraflar arasinda isbu Antlasmanin konusu ile ilgili tim anlasmadir. Bu
belgede daha once yapilan tim anlagmalar, tartismalar, sunumlar, garantiler ve kosullar
birlestirilmistir. Taraflar arasinda, bu S6zlesmede agikga belirtilen durumlar disinda, agik
veya zimni hi¢bir garanti, beyan, kosul veya anlasma bulunmamaktadir. Bu Sozlesme,
yalnizca taraflarca usuline uygun sekilde yururlige konan yazih bir belge ile tadil
edilebilir.



