
INFORME GENERAL 

 

Con los resultados obtenidos podemos afirmar que 10 

alumnos encuestados de 30 prefieren un videojuego de 

acción. 

El 33% de los estudiantes juegan videojuegos en la 

plataforma PC. 

El 27% de encuestados, es decir 8 estudiantes, invierten de 

60 a 80 soles en un videojuego. 

De los 30 estudiantes, 8 frecuentan otros tipos de videojuegos 

a los presentados en la encuesta. 

La mayoría de estudiantes buscan una buena trama o 

historia para elegir un videojuego. 

 


