
แผนการจดัการเรยีนรูท้ ี ่19 
กลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร​์ ​         รายวชิาพืน้ฐาน
วทิยาศาสตรเ์ทคโนโลย ี(วทิยาการคำนวณ) 
ชัน้ประถมศกึษาปีที ่ 5​​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
ปีการศกึษา .......... 
เรือ่ง โรบอทเอ็กซโ์ป ตอน ชว่ยวาดใหห้น่อย​ ​ ​ ​ ​
เวลา  1  ชัว่โมง 
ครผููส้อน......................................... 

1.  มาตรฐานการเรยีนรู/้ตวัชีว้ดั 
​ สาระที ่4 เทคโนโลย ี
​ มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคดิเชงิคำนวณในการแกปั้ญหา
ทีพ่บในชวีติจรงิอยา่งเป็นขัน้ตอน​ ​ ​ และเป็นระบบ  ใช ้
เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารในการเรยีนรู ้การทำงาน ​​
​ และการแกปั้ญหาไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ รูเ้ทา่ทนัและมจีรยิธรรม 
​ ตวัชีว้ดั ป.5/3 ออกแบบและเขยีนโปรแกรมทีม่กีารใชเ้หตผุลเชงิ
ตรรกะอยา่งงา่ย ตรวจหา​ ​ ​ ​ ขอ้ผดิพลาดและแกไ้ข 
 
2.  จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ (ความรู,้  ทกัษะ,  เจตคต)ิ 
​ 1. นักเรยีนมคีวามรูค้วามเขา้ใจเกีย่วกบัการเขยีนโปรแกรมแบบ
มเีงือ่นไข 
​ 2. นักเรยีนสามารถเขยีนโปรแกรมแบบมเีงือ่นไขได ้
​ 3. นักเรยีนมเีจตคตทิีด่ตีอ่วชิาวทิยาศาสตรแ์ละสามารถใชน้ำไป
ใชใ้นชวีติประจำวนัได ้
 
3.  สาระสำคญั 
​ บล็อกคำสัง่ if ใชใ้นการตรวจสอบเงือ่นไข หากตรวจสอบแลว้เป็น
ไปตามเงือ่นไขโปรแกรมจะทำตามคำสัง่ทีถ่กูครอบอยู ่ การเขยีน
โปรแกรมโดยใชบ้ลอืกคำสัง่ if เป็นการฝึกแนวคดิเกีย่วกบัการใชเ้หตผุล
เชงิตรรกะ 
​ บล็อกคำสัง่ touching color (สมัผัสส)ี อยูใ่นกลุม่บล็อก Sensing 
สามารถนำมาเป็นเงือ่นไขในคำสัง่ if  



​ บล็อกคำสัง่ ask and wait ใชส้ำหรับถามและรอรับขอ้มลูจากผูใ้ช ้
โดยคำตอบจะถกูเกบ็ไวใ้นบล็อกคำสัง่ answer 
 
4.  สาระการเรยีนรู ้
​ 1. การเขยีนโปรแกรมทีม่กีารใชเ้หตผุลเชงิตรรกะอยา่งงา่ย 
​ 2. การตรวจสอบอนิพตุ​  
 
5. คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์
​ 1.  ใฝ่เรยีนรู ้
​ 2.  อยูอ่ยา่งพอเพยีง 
​ 3.  มุง่มัน่ในการทำงาน 
 
6.  ชิน้งานหรอืภาระงาน 
​ ใบกจิกรรมที ่6.3 ชว่ยวาดใหห้น่อย 
 
7.  กจิกรรมการเรยีนรู ้
​ แนวคดิ/รปูแบบการสอน/วธิกีารสอน/เทคนคิ : สบืเสาะหาความรู ้
(5Es Instructional Model)  โดยเนน้ผูเ้รยีนเป็นสำคญั  ดำเนนิการ
เรยีนการสอนดงัตอ่ไปนี ้

​ 1.  ข ัน้สรา้งความสนใจ (engagement) 
​ ​ 1. ครนูำเขา้สูบ่ทเรยีนโดยนำอภปิรายวา่ การเลน่เกมหรอืการ
ทำกจิกรรมตา่ง ๆ อาจมเีงือ่นไขเขา้มาเกีย่วขอ้ง จากนัน้ใหนั้กเรยีน
พจิารณาภาพเกมบนัไดง ู (อาจใชภ้าพจากคูม่อืครหูรอืใชภ้าพจากเว็บ
ไซต)์ แลว้ใหนั้กเรยีนชว่ยกนัยกตวัอยา่งเงือ่นไขในเกมนี ้เชน่  
​ ​ ​ - ถา้เดนิมาถงึชอ่งหมายเลข 2 ใหข้า้มไปหมายเลข 11  
​ ​ ​ - ถา้เดนิมาถงึชอ่งหมายเลข 10 ใหล้งมาอยูท่ีห่มายเลข 4  
​ ​ ​ - ถา้เดนิมาหยดุตรงของทีเ่ป็นดา้นลา่งของบนัไดใหข้ึน้
บนัไดและไปหยดุทีช่อ่งของปลายบนัได 
​ ​ ​ - ถา้เดนิมาหยคุตรงชอ่งทีเ่ป็นสว่นหวัของง ู ใหล้งไปอยู่
ชอ่งทีเ่ป็นสว่นหางของง ู
​ ตวัอยา่งเงือ่นไขเกมในไดงจูากเว็บไซต ์



​ ​ ​ - ถา้รดน้ำตน้ไม ้ (ชอ่งที ่5) ไดข้า้มไปทีช่อ่ง 34 แลยจงได ้
ชอ่ดอกไม ้
​ ​ ​ - ถา้แกลง้เพือ่น (ชอ่งที9่5) ใหล้งมาทีช่อ่ง 47 และจะถกู
ทำโทษ 
​ 2.  ข ัน้สำรวจและคน้หา (exploration) 
​ ​ 1. ครนูำอภปิรายวา่นักเรยีนสามารถเขยีนโปรแกรมแบบมี
เงือ่นไขไดใ้นโปรแกรม Scratch จากนัน้ครทูบทวนคำสัง่พืน้ฐานของ 
Scratch ทีไ่ดศ้กึษาจากบทที ่4 โดยอาจใชค้ำถาม เชน่ 
​ ​ ​ - ถา้ตอ้งการรับขอ้มลูจากแป้นพมิพจ์ะใชบ้ล็อกคำสัง่อะไร 
(บล็อก ask and wait)  
​ ​ ​ - ขอ้มลูทีเ่ราพมิพเ์ขา้ไปถกูเกบ็ไวท้ีไ่หน (บล็อก answer) 
​ ​ 2. ครนูำนักเรยีนศกึษาเนือ้หาในหนังสอืเรยีนบทที ่ 6 เรือ่งโร
บอทเอ็กซโ์ป โดยครสูาธติและใหนั้กเรยีนเขยีนโปรแกรมตามเนือ้หาใน
บทเรยีนและอภปิรายความรูท้ีไ่ดต้วัอยา่งประเด็นการอภปิราย เชน่  
​ ​ ​ - โป้งและกอ้ยใชบ้อกคำสัง่อะไรทีท่ำใหต้วัละครหนัหลงั
กลบัเมือ่ชนขอบ (บล็อกคำสัง่ if on edge, bounce ใชต้รวจสอบวา่ถา้
ตวัละครชนขอบใหส้ะทอ้นกลบั)  
​ ​ ​ - นักเรยีนสามารถเลอืกรปูแบบการหมนุของตวัละครเมือ่ขน
ขอบจากทีใ่ด (เลอืกไดจ้ากเมนู rotation style)  
​ ​ ​ - คณุพอ่แนะนำบล็อกคำสัง่อะไรใหโ้ป้งและกอ้ยใชต้รวจ
สอบเงือ่นไข หากตรวจสอบแลว้เป็นไปตามเงือ่นไข คำสัง่ทีถ่กูครอบอยู่
ภายในคำสัง่นีจ้ะถกูทำงาน (บล็อกคำสัง่ if)  
​ ​ ​ - เมือ่โป้งและกอ้ยตอ้งการตรวจสอบวา่ ถา้สมัผัสสทีี่
กำหนดใหท้ำตามคำสัง่ทีอ่ยูภ่ายในบล็อก if บล็อกคำสัง่ทีใ่ชต้รวจสอบ
การสมัผัสส ีคอืคำสัง่อะไร (บล็อกคำสัง่ touching color) 
​ ​ ​ - นักเรยีนสามารถเปลีย่นชดุตวัละครไดโ้ดยใชบ้ล็อกคำสัง่
อะไรบา้ง (บล็อกคำสัง่ next costume, บล็อกคำสัง่ switch costume 
to) 
​ ​ ​ - คณุพอ่แนะนำบล็อกคำสัง่อะไรใหก้อ้ยเพือ่ใชใ้นการรับคา่
ตำแหน่งของตวัละครจากผูใ้ช ้(บล็อกคำสัง่ ask ล rad wait) คา่ทีรั่บมา
จะถกูเกบ็ไวใ้นบลอกคำสัง่อะไร (บล็อกคำสัง่ answer) 
​ 3. ข ัน้อธบิายและลงขอ้สรปุ (explanation) 



​ ​ 1. ครชูีแ้จงและใหนั้กเรยีนทำใบกจิกรรมที ่ 6.3 ชว่ยวาดให ้
หน่อย โดยกจิกรรมนีจ้ะรับคา่ขอ้มลูจากผูใ้ช ้ แลว้นำคา่ทีรั่บไป
เปรยีบเทยีบกบัเงือ่นไขทีโ่จทยก์ำหนดแลว้วาดรปู หลงัจากทำกจิกรรม
เสร็จ ครสูุม่นักเรยีนออกมานำเสนอผลงาน จากนัน้ครนูำอภปิรายสรปุ
เกีย่วกบักจิกรรมนีโ้ดยใชค้ำถาม เชน่  
​ ​ ​ - การตรวจสอบเงือ่นไขแตล่ะเงือ่นไขเพือ่ใหต้วัละครวาด
รปูทีต่อ้งการ ตอ้งใชบ้ล็อกคำสัง่อะไรบา้ง (บล็อกคำสัง่ if และบล็อก
คำสัง่ในกลุม่ pen) 
​ ​ ​ - ในแตล่ะเงือ่นไขใชบ้ล็อกคำสัง่ตา่งกนัหรอืไมอ่ยา่งไร 
(ใชค้ำสัง่ If เหมอืนกนัตา่งกนัทีต่วัเลขทีใ่หผู้ใ้ชพ้มิพแ์ละคำสัง่ทีใ่ชใ้น
การวาดภาพ) 
​ ​ ​ - ถา้ผูใ้ชพ้มิพข์อ้ความแทนตวัเลขจะเกดิอะไรขึน้และ
โปรแกรมแสดงผลอยา่งไร (ไมเ่กดิอะไรขึน้แมวอยูท่ีต่ำแหน่งเดมิ)​  
​ 4. ข ัน้ขยายความรู ้(elaboration) 
​ ​ 1. ครนูำนักเรยีนรว่มกนัสรปุความรูท้ีไ่ดจ้ากการจัดกจิกรรมใน
ประเด็นตอ่ไปนี ้
​ ​ ​ - นักเรยีนแกปั้ญหาอยา่งไรเมือ่ผลลพัธไ์มเ่ป็นไปตาม
ตอ้งการ (ตรวจสอบวา่ ผลลพัธผ์ดิพลาดตรงเงือ่นไขใด แลว้กลบัไป
แกไ้ขชดุคำสัง่ในเงือ่นไขนัน้ หรอืวางบล็อกคำสัง่ทลีะบล็อก เพือ่ตรวจ
สอบการทำงานทลีะขัน้ตอน) 
​ ​ ​ -  นักเรยีนคดิวา่การเขยีนโปรแกรมทีเ่งือ่นไขมปีระโยชน์
อยา่งไร (การใชเ้งือ่นไขทำใหผ้ลลพัธข์องโปรแกรมมคีวามหลากหลาย) 
​ 5. ข ัน้ประเมนิ (evaluation)  
​ ​ 1. ครใูหนั้กเรยีนแตล่ะคนพจิารณาวา่ จากหวัขอ้ทีเ่รยีนมาและ
การปฏบิตักิจิกรรม มจีดุใดบา้งทีย่งัไมเ่ขา้ใจหรอืยงัมขีอ้สงสยั ถา้ม ี ครู
ชว่ยอธบิายเพิม่เตมิใหนั้กเรยีนเขา้ใจ 
​ ​ 2. นักเรยีนรว่มกนัประเมนิการปฏบิตักิจิกรรมกลุม่วา่มปัีญหา
หรอือปุสรรคใด และไดม้กีารแกไ้ขอยา่งไรบา้ง 
​  ​ 3. ครแูละนักเรยีนรว่มกนัแสดงความคดิเห็นเกีย่วกบัประโยชน์
ทีไ่ดรั้บจากการปฏบิตักิจิกรรม และการนำความรูท้ีไ่ดไ้ปใชป้ระโยชน ์
 
8.  กระบวนการวดัและประเมนิผล 
​ การประเมนิการเรยีนรูข้องนักเรยีนทำได ้ดงันี ้ 



​ ​ 1. ประเมนิความรูเ้ดมิจากการอภปิรายในชัน้เรยีน  
​ 2. ประเมนิการเรยีนรูจ้ากคำตอบของนักเรยีนระหวา่งการจัดการ
เรยีนรูแ้ละจากแบบบนัทกึกจิกรรม  
​ 3. ประเมนิทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตรแ์ละทกัษะแหง่
ศตวรรษที ่21 จากการทำกจิกรรมของนักเรยีน 
 

การประเมนิจากการทำกจิกรรม 
ระดบัคะแนน 
3  คะแนน  หมายถงึ  ด​ี 2  คะแนน  หมายถงึ  พอใช​้1  คะแนน  
หมายถงึ  ควรปรับปรงุ 
รหสั สงิทีป่ระเมนิ ระดบัคะแนน 
ทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร ์
S1 การสงัเกต  
S8 การลงความเห็นจากขอ้มลู  
S13 การตคีวามหมายขอ้มลูและลงขอ้สรปุ  
ทกัษะแหง่ศตวรรษที ่21 
C4 การสอืสาร  
C5 ความรว่มมอื  

 
9.  สือ่และแหลง่การเรยีนรู ้
​ - หนังสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
เทคโนโลย ีชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 สสวท.  
    ​ - แบบฝึกทกัษะรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
เทคโนโลย ีชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 สสวท.  
​ - เอกสารการจัดการเรยีนรูส้ะเต็มศกึษาดว้ยการเขยีนโปรแกรม 
Scratch สสวท.  
http://oho.ipst.ac.th/im/5691  
​ - ภาพเกมบนัไดง ูhttp://oho.ipst.ac.th/i/5692 
 
 
 
10.  ความเห็นของหวัหนา้สถานศกึษา/ผูท้ ีไ่ดร้บัมอบหมาย 

http://oho.ipst.ac.th/i/5692


​  
ไดท้ำการตรวจแผนการจัดการเรยีนรู ้
ของ.......................................................... แลว้มคีวามเห็นดงันี ้

1.​เป็นแผนการจัดการเรยีนรูท้ี ่
⬜ ​ดมีาก 
⬜ ​ด ี
⬜ ​พอใช ้
⬜ ​ควรปรับปรงุ 

2.​การจัดกจิกรรมไดน้ำเอากระบวนการเรยีนรู ้
⬜ ​เนน้ผูเ้รยีนเป็นสำคญัมาใชใ้นการสอนไดอ้ยา่งเหมาะสม 
⬜ ​ยงัไมเ่นน้ผูเ้รยีนเป็นสำคญั ควรปรับปรงุพัฒนาตอ่ไป 

3.​เป็นแผนการจัดการเรยีนรูท้ี ่
⬜ ​นำไปใชไ้ดจ้รงิ 
⬜ ​ควรปรับปรงุกอ่นนำไปใช ้

4.​ขอ้เสนอแนะอืน่ๆ 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
................. 
 
 
​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
ลงชือ่.................................................. 
​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​      
(.................................................) 
​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​     วนัที.่.......
เดอืน...............พ.ศ. ........... 
 

 



 
 
 
 
 
11. บนัทกึผลหลงัการสอน 
​ •​ ดา้นความรู ้
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
​ •​ ดา้นสมรรถนะสำคญัของผูเ้รยีน 
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
​ •​ ดา้นคณุลกัษณะอนัพงึประสงค​์  
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
        •​ดา้นความสามารถทางวทิยาศาสตร​์  
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
​ •​ ดา้นอืน่ ๆ (พฤตกิรรมเดน่ หรอืพฤตกิรรมทีม่ปัีญหาของนักเรยีน
เป็นรายบคุคล (ถา้ม)ี)​  
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
​ •​ ปัญหา/อปุสรรค 
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
​ •​ แนวทางการแกไ้ข 
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
 
 



​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
ลงชือ่..................................................ครผููส้อน 
​ ​ ​ ​ ​ ​ ​       
(.................................................) 
​ ​ ​ ​ ​ ​ ​   

ตำแหน่ง............................................  
 

 

 

 

 

ขอ้เสนอแนะ 
​ 1. ในขัน้นำเขา้สูบ่ทเรยีนครอูาจใชภ้าพตวัอยา่งเกมบนัไดงจูาก
คูม่อืครเูลม่นีห้รอืใชภ้าพตวัอยา่งจากเว็บไซตโ์ดยพจิารณาตามความ
เหมาะสม  
​ 2. ขอ้โบนัสซึง่อยูท่า้ยโบกจิกรรมที ่ 6.2 - 6.3 ในแบบฝึกทกัษะ
เป็นกจิกรรมทา้ทายสำหรับนักเรยีนทีท่ำเสร็จกอ่นเพือ่นซึง่จะใหนั้กเรยีน
ทำหรอืไมก่ไ็ด ้ 
​ 3. ครอูาจฝึกทกัษะนักเรยีนในการเขยีนโปรแกรมทีม่กีารใชเ้หตผุล
เชงิตรรกะอยา่งงา่ย โดยใหนั้กเรยีนสรา้งเกมทีม่กีารใชแ้ป้นลกูศรขึน้ลง
ซา้ยขวาเพือ่ควบคมุทศิทางของตวัละคร  
​ 4. ครอูาจแนะนำเพิม่เตมิเกีย่วกบัการใชค้ำสัง่ในกลุม่บล็อก 
operators โดยเฉพาะบล็อก = (เทา่กบั), > (มากกวา่),  <(นอ้ยกวา่) 
 
แนวคำตอบแบบฝึกหดัทา้ยบท 
​ ขอ้ 1. ​ สเีหลอืง 
​ ขอ้ 2. ​ เมือ่ตวัละครไมส่มัผัสสแีดง สเีขยีว สเีหลอืง 
 
 

 
 


