
 
 
 
 
 
 
 
 

     
  รายละเอยีดรายวชิา  

 
ชือ่สถาบนัอดุมศกึษา​ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคล
ตะวนัออก เขตพืน้ทีจั่กรพงษภวูนารถ 
วทิยาเขต/คณะ/ภาควชิา​ คณะบรหิารธรุกจิและเทคโนโลยี
สารสนเทศ สาขาวชิาเทคโนโลยมีลัตมิเีดยี​  
 
1. รหสัและชือ่รายวชิา 

รหสัวชิา      ​ ​  04-07-101  
ชือ่รายวชิา (ภาษาไทย)     เทคโนโลยสีือ่ดจิทิลั   
ชือ่รายวชิา (ภาษาองักฤษ) Digital Media Technology 

(ระบรุหสัและชือ่รายวชิาทัง้ภาษาไทยและภาษาองักฤษใหต้รงตามที่
ระบไุวใ้น มคอ.2) 
 

2. จำนวนหนว่ยกติ  
3  หน่วยกติ  3(2-2-5)   

(ระบจุำนวนหน่วยกติของรายวชิาตามทีก่ำหนดไวใ้น (RMUTTO-01 มค
อ.2) พรอ้มระบจุำนวนชัว่โมงเรยีนรายสปัดาหแ์ยกเป็น บรรยาย / ปฏบิตั ิ
/ ศกึษาดว้ยตนเอง) 
 
3. หลกัสตูรและประเภทของรายวชิา​​ ​  

3.1 หลกัสตูร/สาขาวชิา  เทคโนโลยบีณัฑติบณัฑติ สาขาวชิา
เทคโนโลยสีือ่ดจิทิลั ปรับปรงุ พ.ศ 2566  

                               (ระบชุือ่หลกัสตูร) 
​      3.2 ประเภทของรายวชิา​ หมวดวชิาเฉพาะ กลุม่วชิาแกน  

(ระบชุือ่หลกัสตูรทีร่ายวชิานีส้งักดั และประเภทของรายวชิา เชน่ วชิา
บงัคบั วชิาเลอืกเฉพาะ วชิาเลอืกเสร ีเป็นตน้) 
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4. อาจารยผ์ูร้บัผดิชอบรายวชิาและอาจารยผ์ูส้อน 

​ 4.1 ผูช้ว่ยศาสตราจารย ์ดร.หลกัสตูร ตะวนัออก      ผูรั้บผดิชอบ
รายวชิาและอาจารยผ์ูส้อน                 

4.2 .........................................................................   อาจารย์
ผูส้อน (ถา้มผีูส้อนหลายคนหรอือาจารยพ์เิศษ) 
(ระบชุือ่อาจารยผ์ูรั้บผดิชอบหลกั และอาจารยผ์ูส้อนรายวชิา หากมมีาก
กวา่หนึง่คนใหร้ะบใุหค้รบถว้น) 
       
5. ภาคการศกึษา / ช ัน้ปีทีเ่รยีน / กลุม่เรยีน / จำนวนนกัศกึษา 

ภาคการศกึษาที ่1 ปีการศกึษา  2568 
ชัน้ปีที ่1 กลุม่ 1 จำนวน 25 คน 

(ระบภุาคการศกึษาทีเ่ปิดสอนรายวชิานี ้พรอ้มขอ้มลูชัน้ปี กลุม่เรยีน และ
จำนวนนักศกึษาทีล่งทะเบยีนเรยีน) 
 
6. สถานทีเ่รยีน 
​ ​ คณะบรหิารธรุกจิและเทคโนโลยสีารสนเทศ  สาขาวชิาเทคโนโลยี
มลัตมิเีดยี  
​ ​ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลตะวนัออก  เขตพืน้ที่
จักรพงษภวูนารถ อาคาร 6 ชัน้ 5 
(ระบสุถานทีเ่รยีนทัง้หมดทีใ่ชใ้นการสอนรายวชิานี ้ทัง้ภายในและ
ภายนอกมหาวทิยาลยั เชน่ อาคาร หอ้งเรยีน หอ้งปฏบิตักิาร เป็นตน้) 
 
7. รายวชิาทีต่อ้งเรยีนมากอ่น (Pre-requisite) และรายวชิาทีต่อ้ง
เรยีนพรอ้มกนั (Co-requisite) (ถา้ม)ี  

             ประเภทของรายวชิา ชอืรายวชิา 
รายวชิาทีต่อ้งเรยีนมากอ่น 

(Pre-requisite) 
                  - 

รายวชิาทีต่อ้งเรยีนพรอ้มกนั 
(Co-requisite) 

                  - 

** หากมรีายวชิาทีต่อ้งเรยีนมากอ่น, เรยีนพรอ้มกนั ใหร้ะบชุือ่รายวชิานัน้ 
หากไมม่ใีหใ้สเ่ครือ่งหมาย "–" 
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8. วนัทีจ่ดัทำหรอืปรบัปรงุรายละเอยีดของรายวชิาคร ัง้ลา่สดุ 
​ วนัที ่1 เดอืนมถินุายน พ.ศ.2568 
(ระบวุนั เดอืน ปี (พ.ศ.) ของการจัดทำหรอืปรับปรงุรายละเอยีดของ
รายวชิานีล้า่สดุอยา่งครบถว้น) 
 
9. คำอธบิายรายวชิา  
​ ความหมาย ความสำคญั และองคประกอบพืน้ฐานของเทคโนโลยี
สือ่ดจิทิลั ประกอบดวย รปูภาพ      ขอความ เสยีง ภาพเคลือ่นไหว และ
วดิโีอ การวาดเสน  ขัน้ตอน และกระบวนการผลติสือ่ ประเภทและรปู
แบบของแอนเิมชนั ทกัษะการพดูและการ นำเสนอ กฎหมายและ
จรยิธรรมในวชิาชพีดานการผลติสือ่ การประยกุตและสรางสรรคผลงาน
เพือ่นำไปเผยแพรผานเทคโนโลยดีจิทิลั 
(คดัลอกคำอธบิายรายวชิาตามทีร่ะบไุวใ้น มคอ.2 มาใสไ่วโ้ดยตรง) 
 
10. วตัถปุระสงคใ์นการพฒันา / ปรบัปรงุรายวชิา 
1. เพือ่ใหส้อดคลอ้งกบัการเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยดีจิทิลัและ
แนวโนม้ของอตุสาหกรรมสือ่ 
2. เพือ่พัฒนาทกัษะการผลติและสรา้งสรรคส์ือ่ดจิทิลัของนักศกึษาให ้
สามารถประยกุตใ์ชไ้ดจ้รงิ 
3. เพือ่สง่เสรมิสมรรถนะการสือ่สารและการนำเสนอผลงานในรปูแบบ
สือ่ดจิทิลั 
4. เพือ่ปลกูฝังความตระหนักดา้นกฎหมายและจรยิธรรมในการผลติและ
เผยแพรส่ือ่ 
(อธบิายเหตผุลในการพัฒนาหรอืปรับปรงุรายวชิา เชน่ เพือ่ใหเ้นือ้หา
ทนัสมยั ทนัตอ่เทคโนโลย ีหรอืสอดคลอ้งกบัผลลพัธก์ารเรยีนรู)้ 
 
11. ผลลพัธการเรยีนรูของหลกัสตูร (PLO) 
PLOs5 อธบิายหลกัการออกแบบเบือ้งตน้และมคีวามรูแ้ละแนวคดิดา้น
ศลิปะ, เทคโนโลยดีจิทิลั, การสรา้ง       คอนเทนต,์ แอนเิมชนัและเกม 
รวมถงึความเป็นผูป้ระกอบการ  
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​ ระบคุวามเชือ่มโยงของผลลพัธก์ารเรยีนรู ้ PLO กบัรายวชิาใน
หลกัสตูรทีก่ำหนดไวใ้นหลกัสตูร หมวดที ่ 3 ขอ้ 3.3 ตารางแสดงความ
เชือ่มโยงของผลลพัธก์ารเรยีนรูก้บัรายวชิาในหลกัสตูร 
 
12. ผลลพัธการเรยีนรูทีค่าดหวงัของรายวชิา (CLOs)​  
1. CLO1 : อธบิายความหมาย ความสำคญั และองคป์ระกอบของ
เทคโนโลยสีือ่ดจิทิลั รวมถงึประเภทของสือ่ เชน่ รปูภาพ ขอ้ความ เสยีง 
ภาพเคลือ่นไหว และวดิโีอไดอ้ยา่งถกูตอ้ง 
2. CLO2 : แสดงความเขา้ใจในกระบวนการผลติสือ่ดจิทิลั รวมถงึการ
วาดเสน้ การออกแบบแอนเิมชนั และการใชเ้ทคนคิทีเ่หมาะสมในแตล่ะ
ขัน้ตอน 
3. CLO3 : พัฒนาทกัษะการสือ่สาร การพดู และการนำเสนอผลงานผา่น
สือ่ดจิทิลัไดอ้ยา่งสรา้งสรรคแ์ละมปีระสทิธภิาพ 
4. CLO4 : ประยกุตใ์ชค้วามรูด้า้นกฎหมาย จรยิธรรม และเทคโนโลยี
ดจิทิลัในการสรา้งสรรคแ์ละเผยแพรผ่ลงานไดอ้ยา่งรับผดิชอบและมี
จรยิธรรม 
(ระบผุลลพัธท์ีนั่กศกึษาควรสามารถทำไดห้ลงัเรยีนจบรายวชิานี ้ โดย
ตอ้งสอดคลอ้งกบัคำอธบิายรายวชิาและมาตรฐานหลกัสตูร) 
 
13.​ จำนวนช ัว่โมงทีต่อ้งใชต้อ่สปัดาห ์
(แสดงรายละเอยีดของจำนวนชัว่โมงเรยีนตอ่สปัดาห ์แยกตาม บรรยาย / 
ฝึกปฏบิตั ิ / ศกึษาดว้ยตนเอง โดยเฉลีย่รายสปัดาหต์ลอดภาคการศกึษา 
พรอ้มอธบิายแนวทางและชอ่งทางการตดิตอ่กบันักศกึษา เชน่ Email, 
Facebook, Line) และชว่งเวลาทีนั่กศกึษาสามารถขอคำปรกึษาได)้ 
 

บรรยาย การฝึกปฏบิตั/ิงาน
ภาคสนาม/ 
การฝึกงาน 

การศกึษาดว้ยตน
เอง 

มกีารบรรยายในหอ้ง
เรยีน​

4 ชัว่โมงตอ่สปัดาห ์

มกีารฝึกปฏบิตั ิ5 
ชัว่โมง 

ตอ่สปัดาห ์

การศกึษาคน้ควา้ดว้ย
ตนเอง 

 3 ชัว่โมงตอ่สปัดาห ์
 

 
แนวทางและชอ่งทางการตดิตอ่กบันกัศกึษา 
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​ อาจารยผ์ูส้อนจัดใหม้เีวลาใหค้ำปรกึษาเกีย่วกบัรายวชิา
เทคโนโลยสีือ่ดจิทิลั จำนวน 2 ชัว่โมงตอ่สปัดาห ์ โดยจะดำเนนิการใน
วนัทีนั่กศกึษาไมม่ตีารางเรยีน ระหวา่งเวลา 08.30 – 16.30 น. ตาม
ความเหมาะสม ทัง้นีจ้ะมกีารแจง้วนัและเวลาทีแ่น่นอนใหนั้กศกึษาทราบ
ตัง้แตส่ปัดาหแ์รกของการเรยีน           การสอนนอกจากนี ้อาจารยย์งั
เปิดชอ่งทางการใหค้ำปรกึษาเพิม่เตมิผา่นทาง โทรศพัท,์ อเีมล และ 
กลุม่ Facebook ,ไลน ์ ทีจั่ดตัง้ขึน้เฉพาะสำหรับรายวชิานี ้ เพือ่ใหก้าร
สือ่สารและการใหค้ำแนะนำเป็นไปอยา่งสะดวกและตอ่เนือ่ง 
 
14.​ การพฒันานกัศกึษาตามผลลพัธก์ารเรยีนรูท้ ีค่าดหวงั 

(ระบ ุCLOs ทีร่ายวชิานีรั้บผดิชอบ, ระบ ุPLOs ของหลกัสตูรทีเ่กีย่วขอ้ง
กบั CLOs, แสดงกลยทุธก์ารสอนทีเ่ชือ่มโยงกบั CLOs และแสดง
กลยทุธก์ารวดัและประเมนิผลทีส่มัพันธก์บักลยทุธก์ารสอน) 
ผลลพัธก์ารเรยีนรูท้ ี ่
คาดหวงัของรายวชิา 

(CLOs) 

กลยทุธก์ารสอน 
ตาม CLOs 

กลยทุธส์ำหรบั
วธิกีารวดัและ
ประเมนิผล 
ตาม CLOs 

CLO1 : อธบิายความหมาย 
ความสำคญั และ
องคป์ระกอบของ
เทคโนโลยสีือ่ดจิทิลั รวม
ถงึประเภทของสือ่ เชน่ 
รปูภาพ ขอ้ความ เสยีง 
ภาพเคลือ่นไหว และวดิโีอ
ไดอ้ยา่งถกูตอ้ง 

■ การบรรยายพรอ้ม
สือ่ประกอบ 
(VDO/Infographic
)​
■ การอภปิรายในชัน้
เรยีน​
■ การเรยีนรูแ้บบ
รว่มมอื 
(Collaborative 
Learning) 

■ แบบทดสอบวดั
ความรู ้(ปรนัย/
อตันัย)​
■ รายงานสรปุหวัขอ้ / 
แผนผังความคดิ​
■ การตอบคำถาม
ระหวา่งเรยีน 

CLO2 : แสดงความเขา้ใจ
ในกระบวนการผลติ
สือ่ดจิทิลั รวมถงึการวาด
เสน้ การออกแบบแอนเิม

■ การสาธติและฝึก
ปฏบิตั ิ​
■ การเรยีนรูผ้า่น
โครงงาน 
(Project-Based 

■ การประเมนิผลงาน
ปฏบิตั ิ​
■ แบบฝึกหดัระหวา่ง
เรยีน​
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ผลลพัธก์ารเรยีนรูท้ ี ่
คาดหวงัของรายวชิา 

(CLOs) 

กลยทุธก์ารสอน 
ตาม CLOs 

กลยทุธส์ำหรบั
วธิกีารวดัและ
ประเมนิผล 
ตาม CLOs 

ชนั และการใชเ้ทคนคิที่
เหมาะสมในแตล่ะขัน้ตอน 

Learning)​
■ กจิกรรมกลุม่ 
(Group Work) 

■ การนำเสนอผลงาน
กระบวนการสรา้งสือ่ 

CLO3 : พัฒนาทกัษะการ
สือ่สาร การพดู และการนำ
เสนอผลงานผา่นสือ่
ดจิทิลัไดอ้ยา่งสรา้งสรรค์
และมปีระสทิธภิาพ 

■ การฝึกนำเสนอ
ผลงาน ​
■ การเรยีนรูจ้าก
ตวัอยา่งจรงิ (Case 
Study)​
■ สือ่สารผา่นวดิโีอ
หรอืสือ่ออนไลน ์

■ ประเมนิการนำ
เสนอผลงานดว้ย
เกณฑ ์​
■ Peer Review (ให ้
เพือ่นประเมนิ
กนัเอง)​
■ ผูส้อนใหข้อ้เสนอ
แนะเชงิพัฒนา 

CLO4 : ประยกุตใ์ชค้วามรู ้
ดา้นกฎหมาย จรยิธรรม 
และเทคโนโลยดีจิทิลัใน
การสรา้งสรรคแ์ละเผยแพร่
ผลงานไดอ้ยา่งรับผดิชอบ
และมจีรยิธรรม 

■ การอภปิรายเชงิ
จรยิธรรม (Ethics 
Discussion)​
■ กรณีศกึษา 
(Case-Based 
Learning)​
■ การทำกจิกรรม
จำลองสถานการณ ์
(Simulation) 

■ รายงานวเิคราะห์
กรณีศกึษา​
■  แบบประเมนิ
พฤตกิรรมจรยิธรรม
ในการทำงาน​
■ สะทอ้นความคดิ 
(Reflection Paper) 

 
15.​ แผนการสอน 
(จัดทำแผนการสอนรายสปัดาห ์โดยระบหุวัขอ้ / รายละเอยีดการสอน, 
จำนวนชัว่โมง, กจิกรรมการเรยีนรู,้     สือ่การสอน และ CLOs ที่
เกีย่วขอ้งอยา่งชดัเจน) 
 

 
หนา้ 6 

 



RMUTTO-02 (มคอ.3) : รายละเอยีดรายวชิา / รายวชิาฝึกประสบการณภ์าคสนาม  
 

สปัด
าหท์ี ่

หวัขอ้/ราย
ละเอยีด 

CLO

s 
จำน
วน
ช ัว่โ
มง 

กจิกรรมการเรยีน
การสอน/​
สือ่ทีใ่ช ้

ผู ้
สอน 

1 
 
แนะนำรายวชิา
และพืน้ฐาน
สือ่ดจิทิลั 
■  ความรูพ้ืน้ฐาน
ของ 
เทคโนโลยี
สือ่ดจิทิลั 
■ ความหมาย 
ความ สำคญัของ
เทคโนโลยี
สือ่ดจิทิลั 
■ องคป์ระกอบ
ของสือ่: รปูภาพ 
ขอ้ความ เสยีง 
วดิโีอ ภาพ
เคลือ่นไหว 

1 4 กจิกรรมการเรยีน
การสอน 
■ บรรยายพรอ้ม Slide​
ดว้ย Power Point / 
Canva 
■ อธบิายความหมาย/
ความสำคญัของ
เทคโนโลยสีือ่ดจิทิลั 
■ จำแนกองคป์ระกอบ
สือ่ (รปูภาพ เสยีง 
วดิโีอ ฯลฯ) 
■ กจิกรรมกลุม่: 
วเิคราะหต์วัอยา่งสือ่
รอบตวั 
■ ทดสอบยอ่ยจากการ 
ทำ pretest และ 
posttest 
สือ่ทีใ่ช ้
■ PowerPoint, 
Canva, YouTube, 
Kahoot 

ผศ.
ดร. 

วรัญญ
า 

 เดช
พงษ์ 

2 บทที ่1 ความรู ้
เบ ือ้งตน้เกีย่ว
กบัการต์นู 
(Cartoon) 

1,2 4 กจิกรรมการเรยีน
การสอน 
■ บรรยายพรอ้ม Slide​
ดว้ย Power Point / 
Canva 

ผศ.
ดร.

วรัญญ
า เดช
พงษ์ 

 
หนา้ 7 

 



RMUTTO-02 (มคอ.3) : รายละเอยีดรายวชิา / รายวชิาฝึกประสบการณภ์าคสนาม  
 

สปัด
าหท์ี ่

หวัขอ้/ราย
ละเอยีด 

CLO

s 
จำน
วน
ช ัว่โ
มง 

กจิกรรมการเรยีน
การสอน/​
สือ่ทีใ่ช ้

ผู ้
สอน 

■ ความหมายของ
การต์นู, ประวตัิ
ความเป็นมาของ
การต์นู และ
ประเภทการต์นู 
■ ภาพนิง่และภาพ
เคลือ่นไหว 

พรอ้มยกตวัอยา่ง
การต์นูประเภทตา่งๆ 
■ กจิกรรมเดีย่ว: วาด
การต์นูภาพนิง่ 
■ ทดสอบยอ่ยจากการ 
ทำ pretest และ 
posttest 
สือ่ทีใ่ช ้
■ ตวัอยา่ง YouTube 
■ อปุกรณก์ารวาดมอื 

3 บทที ่2 ความรู ้
เบ ือ้งตน้เกีย่ว
กบัแอนเิมชนั 
(Animation) 
■ ความหมายและ
ประวตัขิองแอนิ
เมชนั 
■ การศกึษาวดิโีอ
จากสือ่สมยัใหม ่
■ ภาพเคลือ่นไหว
ในสือ่ดจิทิลั 

 
 

1,2 4 กจิกรรมการเรยีน
การสอน 
■ บรรยายพรอ้ม Slide​
ดว้ย Power Point / 
Canva 
■ วเิคราะหค์ลปิแอนเิม
ชนัรว่มสมยั 
■ ทำแบบฝึกเรือ่งความ
เขา้ใจภาพเคลือ่นไหว 
โดยการออกแบบวงลอ้
หมนุเพือ่แสดงถงึการ
เคลือ่นไหว 
■ ทดสอบยอ่ยจากการ 
ทำ pretest และ 
posttest 

ผศ.
ดร.

วรัญญ
า เดช
พงษ์ 

 
หนา้ 8 

 



RMUTTO-02 (มคอ.3) : รายละเอยีดรายวชิา / รายวชิาฝึกประสบการณภ์าคสนาม  
 

สปัด
าหท์ี ่

หวัขอ้/ราย
ละเอยีด 

CLO

s 
จำน
วน
ช ัว่โ
มง 

กจิกรรมการเรยีน
การสอน/​
สือ่ทีใ่ช ้

ผู ้
สอน 

สอืทีใ่ช ้
■ คลปิจาก 
YouTube/Netflix, 
PowerPoint, แบบ
ทดสอบ 

4 
 
บทที ่3 ประเภท
และรปูแบบของ
แอนเิมชนั 
■ ประเภทแอนเิม
ชนั 2D และ 3D 
■ รปูแบบแอนเิม
ชนั Drawn 
Animation, 
Stop Motion 
และ Computer 
Animation 
■ เปรยีบเทยีบ
ลกัษณะงาน
แตล่ะประเภท 

1,2 4 กจิกรรมการเรยีน
การสอน 
■ บรรยายพรอ้ม Slide​
ดว้ย Power Point / 
Canva 
■ เปรยีบเทยีบงาน 2D / 
3D / Stop Motion 
■ สรา้งชิน้งานจำลอง
แบบงา่ย เชน่ flip 
book 
■ ทดสอบยอ่ยจากการ 
ทำ pretest และ 
posttest 
สือ่ทีใ่ช ้
■ คลปิตวัอยา่งแอนเิม
ชนั 
■ อปุกรณท์ำ flip book 

ผศ.
ดร.

วรัญญ
า เดช
พงษ์ 

5 
 
บทที ่4 ข ัน้ตอน
และ

2 4 กจิกรรมการเรยีน
การสอน 

ผศ.
ดร.

วรัญญ

 
หนา้ 9 

 



RMUTTO-02 (มคอ.3) : รายละเอยีดรายวชิา / รายวชิาฝึกประสบการณภ์าคสนาม  
 

สปัด
าหท์ี ่

หวัขอ้/ราย
ละเอยีด 

CLO

s 
จำน
วน
ช ัว่โ
มง 

กจิกรรมการเรยีน
การสอน/​
สือ่ทีใ่ช ้

ผู ้
สอน 

กระบวนการ
การผลติสือ่ 
■ 

Pre-Production 
■ Production 
■ 

Post-Productio
n 
■ วเิคราะหข์ัน้
ตอนจรงิจาก
ตวัอยา่งสือ่ 

 
 

■ บรรยายพรอ้ม Slide​
ดว้ย Power Point / 
Canva 
ขัน้ตอน Pre Pro Post 
Production  
■ วเิคราะหเ์บือ้งหลงั
การผลติแอนเิมชนั / 
วดิโีอ 
■ ทดสอบยอ่ยจากการ 
ทำ pretest และ 
posttest 
สือ่ทีใ่ช ้
■ คลปิเบือ้งหลงั 
(Behind the Scenes) 
■ กระดาษสำหรับวาง
แผนงาน 

า เดช
พงษ์ 

6 บทที ่5 เรยีนรู ้
การสรา้ง 
StoryBoard 
■ ความหมายและ
ความสำคญัของ 
Storyboard 
■ ขัน้ตอนการวาง
แผนและสรา้ง 
Storyboard 

2 4 กจิกรรมการเรยีน
การสอน 
■ บรรยายพรอ้ม Slide​
ดว้ย Power Point / 
Canva ความสำคญั
และขัน้ตอนสรา้ง 
Storyboard 
■ ฝึกสรา้ง Storyboard 
จากเรือ่งสัน้ / โฆษณา 

ผศ.
ดร.

วรัญญ
า เดช
พงษ์ 

 
หนา้ 10 

 



RMUTTO-02 (มคอ.3) : รายละเอยีดรายวชิา / รายวชิาฝึกประสบการณภ์าคสนาม  
 

สปัด
าหท์ี ่

หวัขอ้/ราย
ละเอยีด 

CLO

s 
จำน
วน
ช ัว่โ
มง 

กจิกรรมการเรยีน
การสอน/​
สือ่ทีใ่ช ้

ผู ้
สอน 

■ ฝึกใชเ้ทมเพลต 
Storyboard 
 

■ ทดสอบยอ่ยจากการ 
ทำ pretest และ 
posttest 
สือ่ทีใ่ช ้
■ แบบฟอรม์ 
storyboard 

7 
 
บทที ่6 เรยีนรู ้
เร ือ่งกฎ 12 ขอ้
ของการ
เคลือ่นไหว 
■ สรา้งความ
เขา้ใจโครงสรา้ง
การการ
เคลือ่นไหว 
■ กฎ 12 ขอ้ของ
การเคลือ่นไหว 
■ วเิคราะหค์ลปิ
วดิโีอ และฝึกหดั
วาด 

2 4 กจิกรรมการเรยีน
การสอน 
■ บรรยายพรอ้ม Slide 
ดว้ย Power Point / 
Canva 
■ แสดงตวัอยา่งกฎ
แตล่ะขอ้ 
■ นักศกึษาวาดภาพ
เคลือ่นไหวประกอบกฎ 
■ ทดสอบยอ่ยจากการ 
ทำ pretest และ 
posttest 
สือ่ทีใ่ช ้
■ ตวัอยา่งวดิโีอ
ประกอบ 
■ กระดาษสำหรับฝึก
วาดรปู 

ผศ.
ดร.

วรัญญ
า เดช
พงษ์ 

8 บทที ่6 (ตอ่) 
วธิกีารวาด 
Pose to Pose 
และStraight 
Ahead  

2 4 กจิกรรมการเรยีน
การสอน 
■ บรรยายพรอ้ม Slide 
ดว้ย Power Point / 
Canva 

ผศ.
ดร.

วรัญญ
า เดช
พงษ์ 

 
หนา้ 11 

 



RMUTTO-02 (มคอ.3) : รายละเอยีดรายวชิา / รายวชิาฝึกประสบการณภ์าคสนาม  
 

สปัด
าหท์ี ่

หวัขอ้/ราย
ละเอยีด 

CLO

s 
จำน
วน
ช ัว่โ
มง 

กจิกรรมการเรยีน
การสอน/​
สือ่ทีใ่ช ้

ผู ้
สอน 

■ Pose to Pose  
■ Straight 
Ahead 
■ ฝึกวาดภาพ
เคลือ่นไหวตอ่
เนือ่ง 

 
 

■ ฝึกวาดภาพตอ่เนือ่ง
ตามเทคนคิตา่งๆ 
■ งานเดีย่ว ออกแบบ
ภาพวาดตามตวัอยา่ง 
■ ทดสอบยอ่ยจากการ 
ทำ pretest และ 
posttest รวมถงึการใช ้
Quiz Online จาก 
www.kahoot.com 
สือ่ทีใ่ช ้
■ ดนิสอ2B, กระดาษ
วาดภาพเคลือ่นไหว 
■ Kahoot 

9 สอบกลางภาค 
10 

 
 

บทที ่7 เรยีนรู ้
เร ือ่ง Story 
Telling และการ
เลา่เร ือ่งผา่น
ภาพ 
■ การเขยีน script 
และ 
■ วเิคราะหเ์รือ่ง
เลา่จากสือ่ 

2,3 4 กจิกรรมการเรยีน
การสอน 
■ บรรยายพรอ้ม Slide 
ดว้ย Power Point / 
Canva 
■ ออกแบบเรือ่งสัน้ + 
เขยีน script 
■ วเิคราะหก์ารเลา่เรือ่ง
จากสือ่ 
■ ทดสอบยอ่ยจากการ 
ทำ pretest และ 
posttest 
สือ่ทีใ่ช ้
■ ตวัอยา่งหนังสัน้ 

ผศ.
ดร.

วรัญญ
า เดช
พงษ์ 

 
หนา้ 12 

 



RMUTTO-02 (มคอ.3) : รายละเอยีดรายวชิา / รายวชิาฝึกประสบการณภ์าคสนาม  
 

สปัด
าหท์ี ่

หวัขอ้/ราย
ละเอยีด 

CLO

s 
จำน
วน
ช ัว่โ
มง 

กจิกรรมการเรยีน
การสอน/​
สือ่ทีใ่ช ้

ผู ้
สอน 

11 
 
บทที ่7 (ตอ่) 
เรยีนรูเ้ร ือ่ง 
Body 
Language และ
การนำเสนอ 
■ ความหมายของ 
Body 
Language 
■ ฝึกการ
แสดงออกผา่น
ทา่ทาง 
■ ฝึกการพดูและ
การนำเสนอ 

3 4 กจิกรรมการเรยีน
การสอน 
■ บรรยายพรอ้ม Slide 
ดว้ย Power Point / 
Canva 
■ ฝึกการแสดงออกผา่น
บทบาทสมมต ิ
■ พรเีซนตง์านเดีย่วหรอื
งานกลุม่ 
สือ่ทีใ่ช ้
■ อปุกรณส์ำหรับบนัทกึ
วดิโีอ 

ผศ.
ดร.

วรัญญ
า เดช
พงษ์ 

12 
 
บทที ่8 การ
สรา้ง Stop 
Motion 
■ ความหมายของ  
Stop Motion  
■ เทคนคิการสรา้ง 
Stop Motion 
■ ฝึกผลติวดิโีอ 
Stop Motion 
■ การเผยแพรส่ือ่​
 

 
 

2,3 4 กจิกรรมการเรยีน
การสอน 
■ บรรยายพรอ้ม Slide 
ดว้ย Power Point / 
Canva 
■ ถา่ยทำ Stop Motion 
จากวตัถจุรงิ 
■ ฝึกการตดัตอ่และ
อปัโหลดลง
แพลตฟอรม์ 
■ ทดสอบยอ่ยจากการ 
ทำ pretest และ 
posttest 
สือ่ทีใ่ช ้

ผศ.
ดร.

วรัญญ
า เดช
พงษ์ 

 
หนา้ 13 

 



RMUTTO-02 (มคอ.3) : รายละเอยีดรายวชิา / รายวชิาฝึกประสบการณภ์าคสนาม  
 

สปัด
าหท์ี ่

หวัขอ้/ราย
ละเอยีด 

CLO

s 
จำน
วน
ช ัว่โ
มง 

กจิกรรมการเรยีน
การสอน/​
สือ่ทีใ่ช ้

ผู ้
สอน 

■ App Stop Motion 
Studio 
■ โทรศพัทม์อืถอื 
■ YouTube / TikTok 

13 บทที ่ 9 
กฎหมายและ
จรยิธรรมใน
วชิาชพีดาน
การผลติสือ่ 
■ พ.ร.บ.
คอมพวิเตอร ์
ลขิสทิธิ ์
■ จรยิธรรมการใช ้
ภาพ เสยีง 
เนือ้หา 
 

4 4 กจิกรรมการเรยีน
การสอน 
■ บรรยายพรอ้ม Slide 
ดว้ย Power Point / 
Canva 
■ วเิคราะหก์รณีศกึษา 
(ลขิสทิธิ ์ภาพ/เสยีง) 
■ ทดสอบยอ่ยจากการ 
ทำ pretest และ 
posttest รวมถงึการใช ้
Quiz Online จาก 
www.kahoot.com 
สือ่ทีใ่ช ้
■ คลปิขา่วหรอืกรณี
ศกึษาจรงิ 
■ Kahoot 

ผศ.
ดร.

วรัญญ
า เดช
พงษ์ 

14 
 
บทที ่ 10 การ
สรา้งสรรคผ์ล
งาน (Final 
Project) 
■ สรา้ง Portfolio 
ออนไลน ์/ แพลต 
ฟอรม์ดจิทิลั 
 

2,3,
4 

4 กจิกรรมการเรยีน
การสอน 
■ บรรยายพรอ้ม Slide 
ดว้ย Power Point / 
Canva 
■ วางแผนและออกแบบ 
Portfolio ดจิทิลั 
สือ่ทีใ่ช ้

ผศ.
ดร.

วรัญญ
า เดช
พงษ์ 

 
หนา้ 14 

 



RMUTTO-02 (มคอ.3) : รายละเอยีดรายวชิา / รายวชิาฝึกประสบการณภ์าคสนาม  
 

สปัด
าหท์ี ่

หวัขอ้/ราย
ละเอยีด 

CLO

s 
จำน
วน
ช ัว่โ
มง 

กจิกรรมการเรยีน
การสอน/​
สือ่ทีใ่ช ้

ผู ้
สอน 

■ Canva, Google 
Sites 

15 บทที ่ 10 (ตอ่) 
การนำ เสนอผล
งาน (Portfolio) 
■ สรา้ง Portfolio 
ออน ไลน ์ / 
แพลต 
ฟอรม์ดจิทิลั 
■ นำเสนอผลงาน
หนา้ชัน้เรยีน 

3,4 4 กจิกรรมการเรยีน
การสอน 
■  นำเสนอผลงานตอ่ชัน้
เรยีน / สง่แบบออ
นไลน ์
■ วจิารณแ์ละเสนอแนะ
งาน 
สือ่ทีใ่ช ้
■ Canva, Google 
Sites 
■ Google Drive 

ผศ.
ดร.

วรัญญ
า เดช
พงษ์ 

16 ทบทวนเนือ้หา
กอ่นสอบ 

1,2,
3,4 

4 ทบทวนเนือ้หากอ่น
สอบ และมกีารใช ้
Quiz Online จาก 
www.kahoot.com 

ผศ.
ดร.

วรัญญ
า เดช
พงษ์ 

17 สอบปลายภาค 
 
16. แผนการประเมนิผลลพัธก์ารเรยีนรูท้ ีค่าดหวงัของรายวชิา 
(ระบ ุCLOs ทีต่อ้งการประเมนิ, ระบวุธิกีารวดัและเครือ่งมอืทีใ่ช,้ กำหนด
ชว่งเวลาทีป่ระเมนิ และระบสุดัสว่นคะแนนของการประเมนิในแตล่ะสว่น) 
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ผลลพัธก์ารเรยีนรู ้
ท ี ่

คาดหวงั 
ของรายวชิา 
(CLOs) 

กจิกรรมการประเมนิ
ผล 

การเรยีนรูข้องผู ้
เรยีน 

กำหนดการ
ประเมนิ 

 (สปัดาหท์ี)่ 

สดัสว่น
ของการ
ประเมนิ
ผล​
(%) 

CLO1 : อธบิาย
ความหมาย ความ
สำคญั และองค ์
ประกอบของ
เทคโนโลยี
สือ่ดจิทิลั รวมถงึ
ประเภทของสือ่ 
เชน่ รปูภาพ 
ขอ้ความ เสยีง ภาพ
เคลือ่นไหว และ
วดิโีอไดอ้ยา่งถกู
ตอ้ง 

■ การเขา้ชนัเรยีน
สม่ำเสมอ 
■  Pre-Post Test​
■ รายงานสรปุ
องคป์ระกอบของ
สือ่ดจิทิลั​
■ แบบฝึกหดัจำแนก
ประเภทของสือ่ 

สปัดาหท์ี​่
1–4, 9 

 

15 

CLO2 : แสดง
ความเขา้ใจใน
กระบวนการผลติ
สือ่ดจิทิลั รวมถงึ
การวาดเสน้ การ
ออกแบบแอนเิมชนั 
และการใชเ้ทคนคิ
ทีเ่หมาะสมในแตล่ะ
ขัน้ตอน 

■ แบบฝึก storyboard 
■ แบบฝึกกฎ 12 ขอ้
การเคลือ่นไหว​
■  ฝึกวาด Pose to 
Pose และ Straight 
Ahead​
■  การสรา้ง Stop 
Motion​
■  โครงงานยอ่ย Mini 
Project / Final 

สปัดาหท์ี ่​
2–8, ​

10, 12, 14 

 15 

CLO3 : พัฒนา
ทกัษะการสือ่สาร 
การพดู และการนำ
เสนอผลงานผา่น
สือ่ดจิทิลัไดอ้ยา่ง

■  การพดูสรปุหนา้ชนั
เรยีน​
■  นำเสนอ script / 
story telling​
■  ฝึก Body 

สปัดาห ์​
10–12, ​
14–15 

 10 
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ผลลพัธก์ารเรยีนรู ้
ท ี ่

คาดหวงั 
ของรายวชิา 
(CLOs) 

กจิกรรมการประเมนิ
ผล 

การเรยีนรูข้องผู ้
เรยีน 

กำหนดการ
ประเมนิ 

 (สปัดาหท์ี)่ 

สดัสว่น
ของการ
ประเมนิ
ผล​
(%) 

สรา้งสรรคแ์ละมี
ประสทิธภิาพ 

Language และการ
พดู​
■  นำเสนอผลงาน 

CLO4 : ประยกุตใ์ช ้
ความรูด้า้น
กฎหมาย จรยิธรรม 
และเทคโนโลยี
ดจิทิลัในการ
สรา้งสรรคแ์ละ
เผยแพรผ่ลงานได ้
อยา่งรับผดิชอบ
และมจีรยิธรรม 

■ วเิคราะหก์รณีศกึษา
เรือ่งลขิสทิธิ​์
■  ประเมนิการใชส้ือ่ใน
โครงงาน​
■  แลกเปลีย่นแนวคดิ
ในการใชส้ือ่อยา่ง
รับผดิชอบ 

สปัดาห ์​
13, 14, 15 

10 

คะแนนสอบกลาง
ภาคและปลายภาค 
(รวมทกุ CLO) 

■  สอบกลางภาค 
■  สอบปลายภาค 

สปัดาหท์ี ่9​
สปัดาหท์ี ่ 

17 

รอ้ยละ 20​
รอ้ยละ 30 

รวม 100 
 
17. ขอ้ตกลงรว่มกนัระหวา่งผูเ้รยีนและผูส้อน 
(ระบขุอ้ตกลงทีผู่เ้รยีนและผูส้อนจะตอ้งยดึถอืรว่มกนัตลอดระยะเวลาการ
เรยีน เชน่ การเขา้ชัน้เรยีนตรงเวลา การสง่งานตามกำหนด การเคารพ
ความคดิเห็นของกนัและกนั การไมล่อกผลงานผูอ้ืน่ ฯลฯ) 
ตวัอยา่ง 
1. นักศกึษาตอ้งเขา้ชัน้เรยีนอยา่งสม่ำเสมอและตรงเวลา หากขาดเรยีน
ตอ้งแจง้เหตผุลตอ่อาจารยล์ว่งหนา้ 
2. งานทีไ่ดรั้บมอบหมายตอ้งสง่ตามกำหนดเวลา หากสง่ชา้จะถกูหกั
คะแนน 
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3. หา้มลอกผลงานของผูอ้ืน่ ไมว่า่จะเป็นรายงานหรอืสือ่ดจิทิลั หาก
ตรวจพบจะไดรั้บคะแนนเป็นศนูย ์
4. การนำเสนอในชัน้เรยีนตอ้งแสดงความเคารพซึง่กนัและกนั 
5. ใหค้วามรว่มมอืในกจิกรรมกลุม่อยา่งเต็มที ่
 

 

18. แผนการบรูณาการระหวา่งรายวชิา 
(อธบิายการเชือ่มโยงรายวชิานีก้บัรายวชิาอืน่ เชน่ รายวชิาพืน้ฐานที่
สนับสนุนความเขา้ใจในเนือ้หาการเรยีน หรอืรายวชิาอืน่ทีใ่ชค้วามรูจ้าก
วชิานีไ้ปตอ่ยอด) 
ตวัอยา่ง 
1. รายวชิานีบ้รูณาการกบัรายวชิา “การออกแบบกราฟิกเบือ้งตน้” เพือ่
สนับสนุนความเขา้ใจในการจัดองคป์ระกอบภาพ 
2. รายวชิานีเ้ชือ่มโยงกบั “กฎหมายเทคโนโลยสีารสนเทศ” เพือ่เสรมิ
ความเขา้ใจดา้นจรยิธรรมและลขิสทิธิส์ ือ่ดจิทิลั 
3. สนับสนุนการเรยีนรูก้อ่นเขา้สูร่ายวชิา “โครงงานมลัตมิเีดยี” ซึง่
นักศกึษาจะไดใ้ชท้กัษะดา้นการผลติสือ่ดจิทิลัอยา่งครบวงจร 
 
19. ตำราและเอกสารทีใ่ชป้ระกอบการเรยีนการสอน 
(ระบหุนังสอื ตำรา เอกสาร และแหลง่ขอ้มลูออนไลนท์ีใ่ชใ้นการเรยีน
การสอน โดยเรยีบเรยีงในรปูแบบบรรณานุกรมทีถ่กูตอ้ง) 
​
หนงัสอืและเอกสารประกอบการสอน 

1. Elias, R. (2019). Digital media: A problem-solving 
approach for computer graphics. Springer. 

2. Williams, R. (2020). The animator's survival kit (Rev. 
ed.). Faber & Faber. 

3. Shaw, S. (2021). Stop motion: Craft skills for model 
animation (3rd ed.). Bloomsbury. 

4. Lambert, J. (2020). Digital storytelling: Capturing lives, 
creating community (4th ed.). Routledge. 

5. Patterson, P., & Wilkins, L. (2020). Media ethics: Issues 
and cases (10th ed.). Rowman & Littlefield. 
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6. Lindgren, S. (2021). Digital media and society (2nd ed.). 
SAGE Publications. 
 
เว็บไซตแ์ละแหลง่ขอ้มลูออนไลน ์

1. Coursera. (n.d.). Animation and digital storytelling 
courses. Coursera. https://www.coursera.org 

2. Khan Academy. (n.d.). Pixar in a box. 
https://www.khanacademy.org/partner-content/pixar 

3. Bloop Animation. (n.d.). [YouTube channel]. YouTube. 
https://www.youtube.com/user/bloopanimation 

4. Adobe. (n.d.). Adobe Creative Cloud tutorials. 
https://helpx.adobe.com/creative-cloud/tutorials-explore.html 
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