ZWIAZEK HARCERSTWA POLSKIEGO
Gléwna Kwatera Harcerek
Referat Zuchowy

Sprawnos¢: ZUCH BOHATER KULI ZIEMSKIEJ

Sprawnos¢ Zuchowa Grupowa

Wymagania:

1. Zuch wymysli swoj symbol bohaterski zwigzany z sitg ekologiczng (np. woda, dym, siatki na $mieci, ogien,

ziemia, las, rosliny itp.) i namaluje go na swojej tarczy lub pelerynie superbohatera.

2. Zuch zaznaczy na mapie $wiata gdzie znajdujg sie oceany.
a. Narysuje 3 zwierzeta wodne zamieszkujgce oceany.
b. Wyszuka przedmioty, ktore zanieczyszczajg oceany.

Z tych przedmiotéw wykona potwora morskiego.

3. Zuch zaznaczy na mapie gdzie znajdujg sie kontynenty Swiata.
a. Opowie o 3 zwierzetach, ktére sg zagrozone wyginieciem na kazdym z kontynentow.
b. Przedstawi w dowolny sposéb powéd tych zagrozen.

4. Zuch wskaze na mapie Las Deszczowy.
a. Zapozna sie z 5-ma zwierzetami, ktére zyjg w Lesie Deszczowym.
b. Zuch narysuje co niszczy / uszkadza Las Deszczowy.

5. Zuch wezmie udziat w 4 misjach bohaterskich ratowania swiata:
a. Sprzatanie swiata (park, las, teren zbiorek)
b. Ratowanie Pszcz6t (zuch wie dlaczego sg wazne i zagrozone, posieje lub posadzi kwiaty polne)
c. Sadzenie drzew : Zuch wie jaka role petnig drzewa i z gromadg posadzi drzewko.
d. Misja promujgca recykling (plakat/przedstawienie/wydarzenie itp)

6. Zuch przedstawi w jaki sposob moze by¢ bohaterka kuli ziemskiej w swoim codziennym zyciu.

Data: 27.09.2021

ERS
o8

/7] N

Ry~ )

o ;

)b 0/5 GKH-rek Referat Zuchowy Rozkaz Naczelniczki L 20 2021

[\)



