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02TẠO MẪU 

▪​LÝ LẼ 
Hãy nghĩ về quy trình thử nghiệm và ý tưởng robot của nhóm bạn. 
Prototyping 

và   Tài nguyên Prototyping 101. 

1.​Cơ chế của nhóm bạn trên robot 

Loại quy trình nào   để tạo nguyên mẫu và vật liệu nào 

Cần sử dụng? Ví dụ, hãy xem xét việc tạo ra các cấu trúc bằng gỗ. 

 
 
 
 
 

2.​Những gì cần được kiểm tra trên robot của bạn? 

Xem xét tương tác mảnh trò chơi, kích thước   và loại bánh xe khác nhau, các 

tùy chọn cơ chế có thể, đóng băng, v.v. 

 
 
 

 
3.​Sau các thử nghiệm, cho thiết kế robot tiếp theo 

Những ý tưởngnào có thể hoặc nên được thu hẹp? 



 
 

 
 

 
 
 
 



 



 
 

 
 

 
 
 



 



05TẠO MẪU 

▪​LÝ LẼ 
Sau khi thử nghiệm, hãy sử dụng những câu hỏi này để suy nghĩ 

về thiết kế của robot và những gìcó thể được cải thiện  trong các cơ 

chế. 

1.​Những khía cạnh nào của robot hoạt động tốt? 
 
 
 
 
 
 

 

2.​ Điều gì có thể được cải thiện trên robot? Một 

số cơ chế yêu cầu sửa đổi liên tục, trong khi những cơ chế khác sẽ chỉ 
yêu cầu hai hoặc ba lần lặp lại. 

 
 
 

 
3.​ Làm thế nào nhóm của bạn có thể cải thiện robot? Xem xét các yếu tố 

trong Câu hỏi 2 

Giữ nó trước mặt bạn. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 


