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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA “NIKS”

Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Big Bass Splash

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spele
paredzéta spéeléSanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja PragmaticPlay Ltd
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

1. Dalibniekam ir jabat registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabut summai vismaz vienas minimalas likmes
apmeéera.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 250,00 EUR



SPELES NOTEIKUMI

Laimestu maksa par simboliem no kreisas puses uz labo, sakot no kreisas malas uz
blakus esosam spolem.

4-25
3-2

Sis ir WILD simbols.

Tas paradas uz visam spoléem
BEZMAKSAS GRIEZIENU

raunda laika. N
Tas aizstaj visus simbolus

iznemot SCATTER simbolu.

NAUDAS SIMBOLS

Ari zivs simboli ir NAUDAS simboli. Katra grieziena laika zivij tiek pieskirta
nejausa veértiba, kuru ir iespéjams iegut BEZMAKSAS GRIEZIENU papildspéles
laika.

BEZMAKSAS GRIEZIENI
Uzgriez 3 vai vairak SCATTER simbolus, lai uzsaktu BEZMAKSAS GRIEZIENU papildspéli.

5x SCATTER simboli pieskir 20 bezmaksas
griezienus. 4x SCATTER simboli pieskir 15
bezmaksas griezienus. 3x SCATTER simboli

_ .. pieskir 10 bezmaksas griezienus. | L. L _
Pamatspéles laika, katru reizi, kad 2 SC T_'[ERkS|mboI| tiek uzgriezti bez tresa, pastav
e e s lespeja, ka . _ s
. tresais simbols paradisies uz gkrar{a'n,ejausas papildspéles rezultata: .
- Nlt(a ausi, ja SCATTER simbols uz ekrana var pariet par vienu poziciju zemak, nepametot spolu zonu, tiek
aktivizets

atkartotais grieziens, kura laika spoles ar SCATTER simboliem pariet par vienu poziciju uz leju, bet

spoles bez SCATTER simboliem tiek grieztas atkartoti. _ A _ . .
- Nejausa karta akis var pavilkt uz augsu vienu no spolém, lai atklatu citu SCATTER simbolu.

Pirms raunda sakuma nejausi tiek izveléti 0 lidz 5 modifikatori, kas tiek pieméroti nakamajam
raundam:

- VAIRAK ZIV]U - Vairak zivju simbolu atrodas uz spolém nakama bezmaksas griezienu raunda laika

- VAIRAK ZVEIJINIEKU - Vairak WILD simbolu atrodas uz spolém niakama bezmaksas griezienu raunda laika

- VAIRAK DINAMITU, AKU UN RAKESSAVEJU - Raunda laika pieaug iespé&ja uzgriezt

dinamita, aka vai rakeSmetéja papildspéli. o . o

SAKT NO 2. LIMENA - Raunds sakas no 2. limena progresivas papildspéles ietvaros.

- +2 GRIEZIENI - Nakamais raunds sakas ar 2 papildu bezmaksas griezieniem no sakuma un vél 2

papildu griezieni tiek pievienoti katram atkartojumam.

BEZMAKSAS GRIEZIENU papildspéles laika katrs WILD simbols apkopo ari visu uz
ekrana redzamo NAUDAS simbolu vértibas.

Visi papildspéles laika uzgrieztie WILD simboli tiek krati lidz raunda beigam.

Katrs 4. sakratais WILD simbols uzsak papildspéli atkartoti, pieskirot 10 papildu bezmaksas
griezienus un NAUDAS simbolu reizinatajs pieaug 2x otraja limeni, 3x tresaja liment un 10x
ceturtaja limeni.

Atkartotie griezieni tiek izspéléti péc tam, kad beidzas pirmo
bezmaksas griezienu partija. Reizinatajs tiek piemérots atkartoti
iegltajiem griezieniem.

Péc ceturta limena papildspéli atkartot vairs nav iesp&jams.

Nejausi, kad uz ekrana ir zvejnieka simboli, bet nav zivju, bezmaksas grieziena beigas, zivs
NAUDAS simboli var paradities nejausas pozicijas dinamita grieziena papildspéles rezultata.
Nejausi, kad uz ekrana ir zivju simboli, bet nav zvejnieka, bezmaksas grieziena beigas paradisies akis, kas



. __ .._ vilks uz augsu nejausi izvélétu spoli, lai uz ekrana biatu zvejnieka simboli. _ .
Nejausa veida, kad uz ekrana ir zvejnieka simboli, bet Zliljl_.l nav, bezmaksas grieziena beigas var paradities
s o e s = rakesmeteja _ . . . . - .
animacija, kas mainis visus uz ekrana redzamos simbolus uz citiem simboliem, iznemot zvejnieka simbolu.
Papildspéles laika tiek izmantotas ipasas spoles.

MAKSIMALAIS LAIMESTS
Maksimala laimesta summa ir ierobeZota lidz likmei, kas reizinata ar 5,000x. Ja kopéja laimesta summa

BEZMAKSAS GRIEZIENU RAUNDA laika sasniedz 5,000x, raunds nekavéjoties beidzas, laimests tiek
pieskirts un atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

PIRKT BEZMAKSAS GRIEZIENUS
BEZMAKSAS GRIEZIENU RAUNDU var uzsaht pamatspéles laika, nopérkot to par summu,
as
vienada ar 100x kopéjo likmi.

Péerkot BEZMAKSAS GRIEZIENU raundu, aktivizéjosa grieziena laika var
nejausa karta uzgriezti 3, 4 vai 5 SCATTER simboli.

SPELES NOTEIKUMI

Fr55%

Augstas neparedzamibas spélés vidéji izmaksa laimestus retak, tacu iespéja gat
lielus laimestus 1sa laika spridi ir augstaka
Laimestu izmaksa par simboliem no kreisas puses uz labo izvélétajas izmaksas linijas.
Visi laimesti tiek reizinati ar likmi katra rinda.



Visas vértibas ir izteiktas ka aktualie laimesti monétas.
Izmaksa tikai augstako laimestu rinda.
Laiméjot vairakas izmaksu rindas, visus laimestus pievieno kopé&jam laimestam.

N

ATSTARPES un ENTER taustinus uz tastatiiras var izmantot, lai saktu un apturétu
griezienu.

Teoreétiskais Sis spéles RTP ir 96.71%
Spéles RTP, izmantojot "PIRKT BEZMAKSAS GRIEZIENUS" ir 96.71%

Darbibas traucéjumi anulé visas izmaksas un spéles.

€

KA SPELET

Nolikskiniet uz vai pogas, lai mainitu likmes vértibu un atvértu likmes izvélni.
Izvélieties likmi, ko vélaties izmantot spélé.

GALVENAIS SPELES INTERFEISS

atver izvélni ar iestatijumiem, kas ietekmé veidu, ka spéle tiek spéléta.

atver informacijas lapu

Ar apziméjumiem KREDITS un LIKME ir noradita pasreizéja bilance un pasreizéja kopéja
likme.
Noklikskiniet uz apzimé&jumiem, lai parslégtos starp monétu skatu un naudas skatu.

un palielina vai samazina pasreizéjo likmi un atver likmes izvélni, kur jas varat mainit likmes

@vértibu. sak speli

AUTOMATISKA SPELESANA atver automatiskas spélésanas izvélni

IESTATIJUMU IZVELNE

ATRA GRIESANA - izvélieties iestatijumu Atra griesana, lai spéles spoles saktu griezties
automatiski un apstatos uzreiz péc atlaiSanas
IEVADA EKRANS - ieslédz un izslédz ievada ekranu

FONA MUZIKA - ieslédz un izslédz apkarté&jo skanu un muziku spélé
SKANAS EFEKTI - ieslédz un izslédz spéles skanu efektus

SPELES VESTURE - atver spéles véstures lapu

INFORMACIJAS EKRANS
un lauj parslégties starp informacijas lapam

aizver informacijas ekranu

LIKMES IZVELNE
Likmes izvélne rada, cik rindas ir pieejamas spélé,dk_é ari pasreizéjo kopéjo likmi gan monétas, gan
nauda.

Izmantojiet un pogas laukos MONETAS RINDA un MONETU VERTIBA, lai vértibas
regulétu.

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar likmi 5000x apmera. Ja
raunda kopéjais laimests sasniedz likmes vértibu 5000x apmeéra,
raunds beidzas nekavéjoties, tiek pieskirts maksimalais laimests un
visas atlikusas papildspéles tiek izbeigtas

AUTOMATISKA SPELESANA
Noklikskiniet uz pogam, ar kuram noradits iesp&jamais automatisko griezienu



skaits, lai saktu automatisko spélésanu.

Opcija IZLAIST EKRANUS péc lauj péc neilga briza automatiski izlaist ievada un beigu
ekranus.

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek automatiski
ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties
uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR,
izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSsanas kartiba

Ja spéelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Térbatas iela 73,
Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija, kuru
azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.
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