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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Red. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums The Ripper

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spéle
paredzéta spéeléSanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja Skywind Malta Limited
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities speleé:

1. Dalibniekam ir jabUt registrétam SPELET.LV
2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabut summai vismaz vienas minimalas
likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0,20 EUR
Maksimala likme 50,00 EUR
RTP 88.00% - 96.57%



» The Ripper*ir sesu rullu un 4096 izmaksas liniju spélu automats, kura ir Sadas iespéjas:

Kaskades griezienu funkcija

Simbolu reizinataji

“Wild" aizvietotajsimbols

“Mystery” simboli

“Scatter” sibmols un bezmaksas griezieni
“Bonus Buy” opcija

Dzekpoti

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi un no labas puses uz kreiso.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem. e Nepareiza darbiba
atce| visas spéles un izmaksas.
Spéles noteikumi

Vispadréjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

Kaskddes griezienu funkcijas noteikumi

1. Ja pamatspéles vai bezmaksas griezienu laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi
laiméjosie simboli tiek novakti no laukuma uz aizstati no augsas ar jauniem simboliem.

2. Parveidotais lauks tiek atkartoti novertéts un laimigas kombinacijas tiek izmaksatas.
3. Kaskades griezienu funkcija turpinas lidz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.

Simbolu reizinatdju noteikumi
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Pamatspéles laika no 2 1idz 5 nejausi izvelétiem simboliem uz spéles laukuma var tikt
pieskirts reizinatajs x2.

Reizinatajs var tikt pieskirts tikai simboliem uz 2, 3, 4 un 5 rulla.

Reizinatajs nevar tikt pieskirts “Scatter” simboliem.

Reizinatajs tiek piemérots kombinacijas laimestam, kura dala ir attiecigais simbols.
Ja laimigo kombinaciju veido vairaki reizinataji, tie tiek saskaititi kopa.
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Aizstdjéjsimbola “Wild” noteikumi

1. “Wild" simbols var paradities tikai uz 3 vai 4 rulla.

2. Kad *Wild" simbols paradas uz spéles laukuma, tas izplesas un aiznem visu rulli.

3. Kaskades ietekme, pamatspéles laika, péc laimesta izmaksas “Wild” simbols pazid no
spéles laukuma.



“Mystery” simbolu noteikumi

1. Pamatspéls laika no 2 Iidz 5 “Mystery” simboliem var tikt pievienoti nejausi izvélétas
pozicijas uz 2, 3,4 un 5 rulla.

2. Visi “Mystery” simboli atklaj vienadu, nejausi izvélétu simbolu, iznemot “Scatter” un “Wild"
simbolu.

3. Kaskades ietekme “Mystery” simboli nepazid no spéles laukuma, bet gan ar katru
nakamo kaskadi viena grieziena ietvaros atklaj jaunus vienadus simbolus.

“Scatter” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

1. “Scatter” simbols var paradities uz jebkura rulla.

2. 3,4,5vai6 “Scatter” simboli pieskir 10, 15, 20 vai 25 bezmaksas griezienus attiecigi.

3. Bezmaksas griezineu sakuma uz spéles laukuma vienmer ir 5 nejausi izveléti simboli
ar x2 reizinataju.

4. Jasimbols ar reizinataju ir dala no laimigas kobminacijas, nakamais simbols ar
reizinataju, kas paradisies uz spéles laukuma, bUs ar reizinataju, kas ir lielaks par +1.

5. Maksimalais simbolu reizinatajs ir x10.

6. Bezmaksas griezienu laika “Wild"” simbols paliek uz spéles laukuma lidz grieziena
beigam.

7. Ja*Wild" simbolam ir pieskirts reizinatajs, ar katru laimigo kaskadi viena grieziena
ietvaros tas palielinas par +1.

8. Bezmaksas griezienu laika 3, 4, 5 vai 6 “Scatter” simboli pieskir papildus 5,10, 15 vai 20
bezmaksas griezienus attiecigi.

9. Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizéeti.

“Bonus Buy” funkcijas noteikumi

1. Speéelétajam ir iespéja nopirkt bezmaksas griezienu bonusu par cenu 80x no likmes
apmeéra attiecigi.
2. Darbojas visi minétie noteikumi.

DZekpotu notiekumi

Apméra DZekpots (ja pieejams razotaja konfiguracija)

Sim dZekpotam ir garantéta izmaksa ta laimesta gadijuma pirms tas sasniedz operatora
noteikto summu, kas ir redzama spéles loga. lespéja laimeét So dzekpotu palielinas lidz ar
dzekpota uzkrajuma pieaugumu, lidz pat 100% iespéjai, kad noteikta summa ir sasniegta.
So dzekpotu ir iesp&jams laimét jebkura bridi un to var laimét tikai viens spélétajs.

Tiklidz Apméra Dzekpots ir [aiméts, klUst pieejams jauns Apmeéra Dzekpots. DZekpota
sakotnéjo minimalo summu nosaka operators.

Laika Dzekpots (ja pieejams razotaja konfiguracija)

Sim dzekpotam ir garantéta izmaksa ta laimesta gadijuma pirms tas sasniedz operatora
noteikto datumu un laiku, kas ir redzams spéles loga. lespéja laimeéet So dzekpotu palielinas
laika gaita, lidz pat 100% iespéjai, kad noteiktais datums un laiks ir pienacis.



So dzekpotu ir iesp&jams laimét jebkura bridi un to var laimét tikai viens spélétajs.
Tiklidz Apmeéra Dzekpots ir [aiméts, klUst pieejams jauns Apmeéra Dzekpots. Dzekpota
sakotnéjo minimao summu nosaka operators.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.
3. Laiveidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas

jaatrodas blakus.
4. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.
Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties sadi:

Bet

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vértibu, lietojiet “Bet” izvélni.

2. Kilikskiniet uz “Spin™:

Rulli sak griezties ar jasu izvéléto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

- Lai rulli grieztos automatiskaja rezima, spiediet ikonu [©: lai apturéetu automatisko
rezimu, spiediet ikonu atkartoti.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ari
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus l1dz uz tiem attélotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas linijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Reguldro Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas.
e lLaimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi un no labas puses uz kreiso.

e Monétas vertiba ir likmes apmeérs dalits ar 20; e Izmaksas monétas ir paraditas
izmaksu attélos:



Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iespéjamas izmaksas liniju formas.
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Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz.

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta.

Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no 720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika.

Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR, izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka
divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma3, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba.
Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”,
Térbatas iela 73, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spelet.lv
epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.
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