Practica 4 Onshape - Crear unha piramide

Crear unha piramide

Obxectivo: Imos construir pezas piramidais

Ferramentas:

Extrude: O menu desta ferramenta <<Extrude>> permitenos seleccionar se o que imos
extruir sera unha superficie (surface) ou un sélido (solid). Por defecto € un sélido.

Ofrécenos diferentes opciéns a hora crear un sélido:

e New: crea un sdlido independente, que non se Exrudel X
fusionara co resto dos sélidos. Solid Surface

e Add: crea un sdlido e o fusiona co resto dos soOlidos  Hew 2dd Remove  Intersect
que estean en contacto. Shetch 1 |

e Remove: crea un sdlido que se restara ao solido no _ -
que estaba (fara un buraco). e i

30 mim

Intersect: crea un solido que interseccionara co solido ™"
presente. & Draft 45deg M

Second end position

Neste menu eliximos con que Sketch realizaremos a extrusion;

por defecto é o ultimo realizado, neste caso foi o Sketch 1.

—_—— Final | o

Elixiremos de que maneira queremos limitar a nosa extrusion, temos as seguintes opcions:

Blind: extrue ata unha profundidade dada en mm.

Symmetric: extrue a profundidade dada simetricamente a cada lado. (OLLO, 25mm
implica 12.5mm para cada lado do plano de Sketch, non 25mm para cada lado).

Up to next: extrue o perfil que seleccionemos na direccidén que seleccionemos hasta
que encontre un sélido no que parar; se non atopa, dara error.

Up to face: extrue o perfil seleccionado ata unha cara dun sdlido que se selecciona.

Up to part: extrue o perfil seleccionado ata un sélido independente.

Throught all: extrue o perfil infinitamente en ambas direccidns perpendiculares.

Elaborado por Patricia Pérez (tecnoloxia.org) Pax1de 5



Practica 4 Onshape - Crear unha piramide

e No botén de <<Draft>> poderemos dar un angulo de saida directamente a nosa
extrusion.

e Tamén podemos inverter a direccion de extrusién facendo clic na frecha para
invertela. (Se procede).

ﬁ Use (Project/Convert) (u)

Esta ferramenta <<Use>> proxecta a xeometria xa creada no noso Sketch, aforrandonos o
traballo de ter que volver a debuxar moita xeometria de novo, cando xa a temos debuxada
anteriormente.

Ten outra vantaxe, se editamos o solido que esta proxectando, D _
esta proxeccion se actualizara, sen necesidade de editalo.
D Use

A segunda opcién que esta no menu despregable, sirve para
7 Intersection

proxectar un elemento que intersecciona co Sketch, de esta
maneira obtemos a aresta ou contorno real.
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Practica: Imos a aprender como crear unha piramide.

A) Preparamos

1. Crea un novo documento co nome Piramide.

2. Crea un novo Sketch, no botén <<Sketch>>.

3. Selecciona o plano onde imos a traballar, neste caso en Top. Fai clic co botén
dereito encima do plano Sketch 1, e selecciona <<View normal to Sketch plane>>.

B) Debuxo 2D : Debuxa un cadrado de lado 60mm, que estea centrado na orixe de
coordenadas.

C) Extruir: Agora imos darlle volume coa ferramenta <<Extrude>>.

| Extrude 1 X FrDﬁt

Solid Surface

| MNew Add Remove Intersect

'| Face of Sketch 1 | iiﬁh- \Xr
! Blind v ¥ ' '
| Depth 30 mm

{ @ Draft 45deg M 1

Second end position

Fixate que de altura (Depth) ten 30mm, que o angulo de saida (Draft) directamente da
nosa extrusion é 45° e que a direccién é cara arriba.

D) Use: 0 -

. Use (Project/Conwvert) (u)
Para traballar coa ferramenta <<Use>> imos ver un exemplo:

1. Antes de nada, creamos un plano novo onde imos a proxectar o noso
esbozo (a base da piramide), que vai a ser paralelo ao plano do noso =
esbozo, o Top.

2. Faiclic na ferramenta <<Plane>> (na parte dereita das ferramentas de 3D)

Plane

Elaborado por Patricia Pérez (tecnoloxia.org) Pax3de 5



Practica 4 Onshape - Crear unha piramide

3. Selecciona o plano Top, direccién cara arriba, a unha distancia de 25mm.
Aparece no menu da parte esquerda, debaixo do Extrude 1, Plane 1.

4. Faiclic en <<Sketch>>, e selecciona facendo clic enriba del o novo plano 1. Agora
imos a debuxar sobre este plano.

5. Selecciona a ferramenta <<Use>>, e fai clic nas catro caras da piramide.

Xa temos a proxeccion do Sketch 1, no plano 1:

Features | Sketch2 x

! Plane 1
v Default

@ 0r
- Show overdefined
To

Show constraints

= Front

T Right
& Sketchl
Extrude 1
1 Plane 1
£ sketch2

Agora crea unha nova piramide seguindo os pasos indicados anteriormente na ferramenta
<<Extrude>>.

A -y

Exercicio complementario: Repite a practica, pero con conos.

Diametro do pentangono: 60 mm .
Profundidade da extrusién: 30 mm
Draft: 45°
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Reto: Serias quen de facer a seguinte peza?

Diametro do pentangono: 60 mm
Profundidade da extrusion: 30 mm

Draft: 45°

Features (9)

Eil+ar b T st s ]
| Filter by name or type

= ungn \ A

3 Top r >

3 Front .

3 Right
£ Sketch1
[E Extrude 1
3 Planel
£ Sketch2
[ Extrude 2

Parts (1)

Part 1
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