Casovaosa

Knéz z blizké vesnice (doplri dle svoji mapy) zneuzil
divku, obvinilji z hereze, a vyhnal Zivofit do les(.

Kdyz mu po deviti mésicich dala dité, sebral jej
a odsoudil ji na smrt za carodéjnictvi.

Vojaciji pro zabavu tyrali (sklep), a neZji stihli obésit,
padli za obét jejimu prokletému poharu (patro).

Sup

Obfi [étajici mrchoZrout se snaZi prodrat stfechou ke
$tavnatym zombiim. PFi vyruseni se pokusi odnést si
alespon jednoho vetrelce.

Sklep

Divka zaméena v mfiZzové cele — Olwyn, hladova,
$pinava a zneuZita. Snazi se vypadat nevinné. Jeji
hlavni ajedina motivace je ziskat zpét sviij pohar,
grimoar a zachranit dité, které ji cirkev sebrala.
Studna

Skripec

Regaly a sudy se zasobami—30m lano, dzbery,
zakladni tesarské nacini, jidlo na12 dnf (susené
maso, oves a ovoce), hrnec vosku, demizon oleje
(20 davek do lucerny), 10 pochodni a kos

s 60 Sipkami do kuse.

Prizemi

Ustajeny kun — Vydéseny a dehydrovany. Temné
rudé dasné, prazdné odi, lepkavy pot a mélky dech.
Sud pryskyfice

Halda sena

Brana s vnitfni zavorou — Zavrena.
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Patro

Cty¥i krveziznivé zombie — Vojaci pobliti vinem,
mrtvi pfinejmensim nékolik dni. Bobtnaji, v ocich
a Ustech se hemzi cervy. Kazdy ma mésec (k2o st.),
kapitan navic klice k obéma zamcenym truhlam

i sklepni cele.

Stal a étyFi Zidle — Lucerna, pohazené karty,

mince (35 st.) a zlaty, rubiny vykladany Arxaxdv
pohar (400 st.). Pod stolem poloprazdny demizon
levného vina.

Dvé palandy

Okovana truhlice — Zamcena. Me¢, €isty varkod,
kvalitni méstanské obleceni, psaci potfeby, mydlo,
stfibrna dyka (30 st.), hlaseni o déniv okoli (dopli
podle své mapy), rozkaz knéze o popraveni
Carodéjnice (viz Gvod).

Tri dfevéné truhlice — Dvé bitevni sekery, okovy,
troje civilni odévy, levna loutna, mésec sklenénych
kuli¢ek, nedokonceny vyrezavany konik a dalsi
osobni predmeéty vojaka.

Podkrovi

Stojan se zbranémi — Tri kuse, tesik, tfi Stity,
halapartna a 30 Sipek.

Nizka lavice

NepohodIné vysoka lavice pfehozena kozeSinou—
Neohrabané skryta truhlice. Zamcena. Obsahuje
cennosti nakradené mucenym véznim (celkova
hodnota cca 150 st.), Ctyfi hlinéné lahve silné koralky,
tfi magické Sipky do kuse (ader jako balistou)

a Olwynin grimoar.



[] V4
Grimoar
Omsela botanicka encyklopedie, kterou Olwyn krvi
a uhlim popsala tak, jak ji démon Arxax instruoval.

Kdokoli okultnim runam rozumi, mdze grimoar cely
precist (zabere hodinu) a otisknout do sebe ozvénu
moci hmyziho démona Arxaxe.

Okultista s otiskem jemné zapacha sirou, nemize
vstoupit do chramu civilizovaného boha nebo se
dotknout stfibra a v zrcadle vypada jako cikada.

Otisk vyprcha a zmizi, sotva okultista pouZije jednu
z nasledujicich démonickych schopnosti:

Travici kyselina—V kfeci vychrlis proud agresivni
Ziraviny. Dost na propalenti se skrz dubové dvere.

Pavouci $plh — Po sténé vyZaduje tfi volné koncetiny,
po stropé Ctyfi. Vydrzi hodinu.

Polibek agonie—Vrhnes do Gtrob obéti vic nez
hrst Cervd, ktefiji do hodiny usmrti zevnitf. Kdykoli
muZes Cervy odvolat a utrpeni ukoncit, pokud to
udélas v prvnich deseti minutach, obét preZzije.
Grimodr neni kompletni. Dalsi Casti Arxax nadiktuje
pouze vymenou za dalsi obétijeho poharu.

Chitinova zbroj — Porostes lehkym krunyfem
pevnym jako platova zbroj. Vydrzi hodinu.

Blanita kfidla — Pod lopatkami ti vyrasi hmyzi kfidla.

Nemdazes se vznaset na misté, ale mizes
s ohlusujicim bzukotem preskocit i dostrel luku.
Vydrzi hodinu nebo pét skokd.

Arxaxuv pohar

Kdokoli se z néj napije, do hodiny zemfre, a po smrti
povstane jako umrlec plny ¢ervil lacnici po krvi.

Naplnény Cerstvou krvi slouzi poharjako spojeni

s démonem Arxaxem. S kazdym zavinénim hladiny
se v okoli ozve hlas zdanlivé sestavajicijen z vihkého
cvrkant, bzuéeni a cvakani chitinovych koncetin.
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