................................. ORTAOKULU

BIiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSi GONLUK PLAN

SINIF: 6. SINIFLAR

UNITE: PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA

KONU: OYUN YAZIYORUM
BT.6.5.2.8. Karar yapisini igeren programlari test ederek hatalarini ayiklar.
BT.6.5.2.9. Coklu karar yapilar1 igeren programlar olusturur.
BT.6.5.2.10. Coklu karar yapisin1 igeren programlari test ederek hatalarini
ayiklar.

. BT.6.5.2.11. Dongii yapisini igeren programlar olusturur.

HEDEFLER: BT.6.5.2.12. Dongii yapisini igeren programlari test ederek hatalarini ayiklar.
BT.6.5.2.13. Bir algoritmay1 uyarlamak i¢in en uygun karar yapilarini seger.
BT.6.5.2.14. Farkli programlama yapilarini kullanarak karmasik problemlere
¢Ozlim Uretir.

TARIH: 2.DONEM / 16. HAFTA

SURE: 2 DERS SAATI

KULLANILAY | Semh s omalr ol BT g Son o

MATERYALLER: yo g : Y pHis :
www.bilisimnotlari.net

1. “Scratch Operatorler Kod Bloklar1 ” videosu yardimiyla ve Scratch
uygulamasi tizerinde goster yap yontemi ile anlatilir.

2. www.bilisimnotlari.net sitesi ilgili konuda ki “Soru-Cevap”
animasyonu ¢aligma kagidi yardimiyla 6grencilerle birlikte
tamamlanir.

DERS ISLENIS : 3. Animasyonu yaparken takilan dgrenciler “Animasyonun Yapilis1”
videosundan yardim alir.

4. Animasyonunu tamamlayan 6grenciler arkadaglarina hazirladiklari
animasyonu izlettirirler.

OLCME Ogrencilerde derste yapilan drnek gibi basit bir oyunu kendilerinin

DEGERLENDIRME :

tasarlamalari istenecek.



http://www.bilisimnotlari.net

