led:

Laboratérios de Educagao Digital

CENARIO DE
APRENDIZAGEM

LABORATORIOS DE EpucacAo DiGiTaL (LED)

TiTuLo

BREVE DESCRICAO

DiscipLINA(S) / AREAS DE
CONTEUDO / DomiNIos

CicLo/ANO DE ESCOLARIDADE

NIVEL DE DIFICULDADE (INICIAL,
INTERMEDIO, AVANGADO)

DurAcAo

Recursos LED

OuTrOSs RECURSOS

PRrE-REQUISITOS

PREPARACAO

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

Mapear o Passado: Viagens, Migra¢des e Mudancas

Os alunos do 8° ano irdo investigar e construir um projeto digital interativo sobre
grandes exploragdes e migragbes na histéria da humanidade. O objetivo é
desenvolver um mapa interativo e um relatério multimédia que relacione
acontecimentos histéricos e geograficos, permitindo uma compreenséo integrada
do impacto dessas migracdes na sociedade e no ambiente.

Historia, Geografia, Portugués, TIC

3°ciclo/ 8° ano

Intermédio a Avangado

14 aulas de 50 minutos (no total)

Histéria - 3 aulas
Geografia - 3 aulas
Portugués - 4 aulas
TIC - 4 aulas

Smartphones

Computadores com acesso a internet

Software de criagdo de mapas interativos (Google My Maps, ArcGIS Online,
Genially, Google Earth Web.)

Ferramentas de edicdo de texto e multimédia (Canva, Google Docs,
PowerPoint)

Banco de dados de fontes historicas e geogréficas.

Material de escrita

Nogdes basicas sobre migracdes e descobertas

Conhecimento sobre leitura e interpretacdo de mapas

Habilidades basicas em ferramentas digitais
Organizar os alunos em equipas de trabalho
Elaborar um cronograma de trabalho
Contextualizacéo do Projeto
Apresentacéo dos objetivos do projeto
Geografia
Localizar no espago mundial grandes movimentos populacionais, utilizando
representacgées cartograficas
Interpretar mapas e graficos relacionados com migragdes e suas
consequéncias socioecondémicas e ambientais
Analisar o impacto dos fluxos migratérios na organizacdo dos territérios e nas
relagées entre sociedades
Historia
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FICHA PEDAGOGICA

= Compreender os processos de expansao europeia dos séculos XV e XVI,
relacionando motivagdes, dinamicas e consequéncias

= |dentificar e analisar movimentos migratorios histéricos (como o trafico
atlantico de escravos e colonizagdes)

= Relacionar acontecimentos histéricos e contextos geograficos

= Utilizar fontes histdricas diversificadas para construir conhecimento
(investigacao)
Portugués

= Realizar pesquisas orientadas, respeitando normas de selecao, registo e
organizagao da informagéo

= Produzir textos informativos e expositivos, claros e bem estruturados,
ajustando o registo a finalidade e ao publico

= Integrar multimodalidade nos textos (texto + imagem + som), nomeadamente
em relatdrios e apresentacdes digitais

= Fomentar a comunicagéo oral, através da apresentagao de projetos
TIC

= Planificar estratégias de investigacdo e de pesquisa a realizar online

= Mobilizar estratégias e ferramentas de comunicagao e colaboragao

= Explorar ideias e desenvolver o pensamento computacional e produzir
artefactos digitais criativos, recorrendo a estratégias e ferramentas digitais de
apoio a criatividade

=  Pensamento critico e pensamento criativo

AREAS DE COMPETENCIAS = Saber cientifico, técnico e tecnolégico.

= Informacéo e comunicagéo.

= Desenvolvimento pessoal e autonomia

No final do projeto, os alunos deverao ser capazes de:

= Interpretar e relacionar eventos histéricos e geograficos
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM =  Criar mapas interativos representando migracdes e descobertas

= Produzir um relatério multimédia explicativo suas pesquisas

= Apresentar e justificar as suas opinides de forma estruturada

Os alunos deverao criar um projeto digital que demonstre a relagao entre os
RESULTADOS DE APRENDIZAGEM movimentos migratorios e os fatores geograficos e historicos, utilizando
ferramentas digitais e fontes confiaveis.

PALAVRAS-CHAVE Fatores Geografico; Fatores Historicos; Migracdes; Sociedade; Cultura.
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ATIVIDADES

ATIVIDADES DEscRIGAO DuRracAo

Introdugéao ao projeto e formagéo de grupos.

Explicacdo sobre as migracoes e exploracoes historicas.
Pesquisa sobre diferentes migragbes e descobertas.
Investigar e pesquisar Analise de fatores geograficos e historicos. 3 aulas
Selecédo de fontes confiaveis para o relatério.

Desenvolvimento do mapa interativo com rotas migratorias.
Elaboracdo do relatorio multimédia com textos, imagens e
videos.

Interagir e Instruir 1 aula

Criar R " . . 7 aulas
Criar "viagens" e mapas narrativos, com pontos de interesse
utilizando o Google Earth Web.

Revisao e formatacédo do trabalho.

Partilhar e discutir Apresenfagao dos mapas e relator/o§. - 1 aula
Discusséo sobre os impactos das migracées.

Apresentar Apresentagdo do projeto final a turma. 1 aula

Avaliar e dar feedback flexao final, preenchimento do KWL, auto e coavaliacao. 1 aula

OBSERVACOES:

Nota: Este template é uma versao adaptada do modelo disponibilizado pela Diregdo-Geral da Educagao no dmbito dos
Laboratérios de Educacéo Digital (LED) — ver cenarios LED em hiips:/led.dge.medu.pt/cenarios-de-aprendizagem

Licenca CrReATIVE Commons (CC)

Os conteudos abordados neste documento encontram-se sob a licenga Creative Commons.
2l 3 jal. Permite que outros copiem, distribuam, exibam e realizem os seus trabalhos (e trabalhos derivados
deste), mas apenas para fins ndo comerciais.

AUTORAS

Georgina Figueiredo e Sofia Lopes
Agrupamento de Escolas de Anadia
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