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MODUL AJAR SENI RUPA SD KELAS 6 

 
INFORMASI UMUM  

A. IDENTITAS MODUL 

Penyusun                             :  .....................................  
Instansi                                :  SD ............................... 
Tahun Penyusunan            :   Tahun 2024 
Jenjang Sekolah                 :  SD 
Mata Pelajaran                  :   Seni Rupa 
Fase / Kelas                        :   C  / 6 (Enam) 
Kegiatan 3                          :   Unsur dan prinsip seni rupa 
Alokasi Waktu                   :  8 pertemuan (2x35 menit) 

B.  KOMPETENSI AWAL  

●​ Membandingkan penggunaan warna, tekstur, dan gelap terang pada objek di lingkungannya 
dengan benar 

●​ Menggambar ritme dalam seni rupa 
 

C.  PROFILPELAJAR PANCASILA 

●​ Beriman, Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan Berakhlak Mulia 
●​ Berkebinekaan Global 
●​ Bergotong Royong 
●​ Mandiri 
●​ Bernalar Kritis 
●​ Kreatif 

D.  SARANADAN PRASARANA 

●​ Kertas   
●​ Alat warna 
●​ Kertas warna yang telah di potong-potong 
●​ Buku gambar 
●​ Penggaris 
●​ Pensil 
●​ Pensil warna 
Sumber Belajar :   
●​ Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik Indonesia, 2022 
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E.  TARGET PESERTA DIDIK 

●​ Peserta didik reguler/tipikal 

F.  MODEL PEMBELAJARAN 

●​ Model pembelajaran tatap muka, pembelajaran jarak jauh dalam jaringan (PJJ Daring), 
pembelajaran jarak jauh luar jaringan (PJJ Luring), dan Platform daring. 

KOMPNEN INTI 

A.  TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

●​ Melalui tugas tertulis siswa mampu membandingkan penggunaan warna, tekstur, dan gelap 
terang pada objek di lingkungannya dengan benar 

●​ Mampu menyusun warna, tekstur, dan gelap terang dalam ritme atau pola yang di tentukan. 
●​ Memodifikasi warna, tekstur, dan gelap terang berdasarkan objek yang ada di lingkungan 

sekitar dengan benar.  
●​ Mengetahui tentang ritme pada seni rupa 
●​ Menggambar ritme pada seni rupa 

B. PEMAHAMAN BERMAKNA  
●​ Membandingkan dan memodifikasi warna, tekstur, dan gelap terang berdasarkan objek yang 

ada di lingkungan sekitar dengan benar. 
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C. PERTANYAAN PEMANTIK  

●​ benda apa saja di sekitarmu yang menggunakan warna, tekstur, atau gelap terang? 
●​ Tahukan kamu apa itu unsur dan prinsip dalam seni rupa? 

 

E.  KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Pertemuan 1 (4 JP= 120 menit) 
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Pertemuan 2 (4 JP= 120 menit) 
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Pertemuan 3 (4 JP= 120 menit) 
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Pertemuan 4 (4 JP= 120 menit) 

 

 
 
 

Pertemuan 5 (4 JP= 120 menit) 
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Pertemuan 6 (4 JP= 120 menit) 
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Pertemuan 7 (4 JP= 120 menit) 

 

 
 

Kurikulum Prototipe / Kurikulum Paradigma Baru 2024 



Modul Ajar Seni Rupa Sekolah Penggerak SD Kelas 6 
 

 

Pertemuan 8 (4 JP= 120 menit) 

 

 

 
Refleksi Guru 

●​ Apakah peserta didik dapat mengikuti pelajaran dengan baik? 
●​ Apa saja kesulitan yang dialami selama proses pembelajaran? 
●​ Apa saja langkah yang perlu dilakukan untuk memperbaiki proses pembelajaran? 
●​ Apakah ada siswa yang perlu mendapat perhatian khusus? 

 
 

F.  ASESMEN/ PENILAIAN 
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G.  KEGIATAN ALTERNATIF DAN PENGAYAAN 

Kegiatan pembelajaran alternative 

 
Pengayaan 
Pengayaan diberikan sekali sebagai pendalaman dan perluasan dari kompetensi. Pengayaan ini tidak 
disertai dengan penilaian. Pengayaan yang bisa diberikan kepada peserta didik adalah mengeksplorasi 
dan mencoba jeni-jenis anyaman dengan bahan-bahan yang tidak dibahas dalam materi bacaab (bisa 
dikerjakan secara mandiri atau kelompok). 
 
 
 
 

LAMPIRAN​  

A.  LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK(LKPD) 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 
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PERTEMUAN KELIMA 
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PERTEMUAN KEENAM 

 
PERTEMUAN KETUJUH 

 
PERTEMUAN KEDELAPAN 

 
 

 
 

 
 

Nilai  Paraf Orang Tua 

   
 
 
 

 
 

B.  BAHAN BACAAN GURU & PESERTA DIDIK 

Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik Indonesia, 2022 Buku 
Panduan Guru Seni Rupa untuk SD Kelas  Penulis: Wiranato & Wahyono 
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ISBN 978-602-244-346-9 (jil.lengkap) 
ISBN 978-602-244-614-9 (jil.6) 
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