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Resumo

Este artigo investiga como a quarta edicdo da Simulagdo de Comités Econdmicos,
Sociais e das Nagdes Unidas (CESONU 1V), realizada em Sdo Luis (MA) em 2026,
mobilizou narrativas ficcionais para estimular a imaginagdo politica entre jovens
participantes. No formato Crazy Model United Nations, o evento estruturou seus trés
comités a partir de Wall-E (2008), Superman (2025) e Jogos vorazes (2012), sob o tema
“Reimaginando futuros: a politica como esperanga”. A partir da nocao de ficgao como
antropologia especulativa (Saer, 2012), analisa-se como universos imagindrios operam
como instrumentos pedagdgicos de reflexdo politica. Os resultados sugerem que a
apropriagdo dessas narrativas ampliou os limites do debate politico, possibilitando aos
participantes pensar criticamente a realidade contemporanea.

Palavras-chave: narrativas ficcionais; antropologia especulativa; estudos de futuro;
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1. Consideracoes Iniciais

Em um cenario marcado pelo avanco das midias digitais, disputas narrativas e
crescente desconfianca em relagdo as instituicdes politicas, torna-se necessario
compreender como espagos educativos alternativos podem estimular novas formas de
participagdo, reflexdo e imaginagdo politica. Nesse contexto, as Simula¢des da
Organizagdo das Nagdes Unidas (SONUs) consolidaram-se como importantes
experiéncias de formacao cidada, permitindo que estudantes experimentem processos de
negociagdao, tomada de decisdo e construgdo coletiva de solugdes para problemas

publicos. Tradicionalmente ancoradas em debates geopoliticos contemporaneos, essas
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iniciativas t€ém ampliado suas possibilidades metodologicas ao incorporar cultura
midiatica na pratica.

A quarta edicdo da Simulacdo de Comités Econdmicos, Sociais e das Nagdes
Unidas (CESONU 1V), realizada em Sao Luis (MA), em 2026, insere-se nesse
movimento ao propor o tema “Reimaginando futuros: a politica como esperanga”. A
edi¢do adotou o formato Crazy Model United Nations (Crazy MUN), estruturando seus
debates a partir de narrativas ficcionais inspiradas em obras como Wall-E (2008),
Superman (2025) e Jogos vorazes (2012). Dessa forma, a ficcdo deixa de ocupar apenas
um espaco de entretenimento estéril, fortemente criticado por Fisher (2020), para operar
como metodologia pedagdgica, transformando universos imaginarios em plataformas de
debate.

Partindo da compreensdo da ficcdo como uma “antropologia especulativa da
vida” (Saer, 2012), este trabalho entende as narrativas ficcionais como instrumentos
capazes de ampliar os limites do debate politico ao explorar possibilidades que escapam
ao estritamente verificavel. Tal perspectiva torna-se especialmente relevante em um
contexto no qual muitas obras da cultura pop conduzem criticas sociais e aproximam-se
nao do que aconteceu, mas do que poderia acontecer, como nos diz Aristoteles (1981).

Contudo, conforme argumenta Fisher (2020), o capitalismo contemporaneo ¢
capaz de absorver até mesmo suas proprias criticas, convertendo-as em produtos
culturais. Distopias como Wall-E (2008) e Jogos vorazes (2012) ilustram esse fenomeno
ao funcionarem simultaneamente como denuncia e mercadoria. Entretanto, quando
apropriadas pelas SONUSs, essas narrativas podem ultrapassar a logica vigente e
estimular verdadeiros processos de reflexao sobre o futuro.

Nesse sentido, as SONUs podem ser compreendidas como espacos nos quais
politica, educacdo e comunicagdo interseccionam-se na construcdo de experiéncias
formativas. Assim, a escolha do tema da CESONU IV aproxima-se da reflexdo de
Ribeiro (2002) acerca da esperanca como uma das paixdes fundamentais da politica. Se
o medo tende a organizar a conservacao da ordem existente, a esperan¢a mobiliza a
imagina¢do de novos pactos sociais e de futuros alternativos, o que dialoga com
Bulhdes (2009), para quem a capacidade imaginativa da fic¢do nos permite sobreviver

ao cotidiano.
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Diante disso, este trabalho investiga de que forma a CESONU IV mobilizou
universos ficcionais para estimular a imaginagdo politica e a constru¢do de futuros
alternativos entre jovens participantes. Para tanto, articula a nog¢do de ficcdo como
antropologia especulativa com os estudos de futuros a partir das contribui¢des de
Inayatullah (2013). Nosso objetivo ¢ compreender como a articulagdo entre ficgao,

educagao politica e cultura participativa pode contribuir para processos de formagao

cidada.

2. As Simulac¢does da ONU

As SONUs sao atividades extracurriculares ofertadas por institui¢des de ensino
basico e superior. Nelas, estudantes assumem o papel de representantes de Estados,
organismos internacionais ou outros atores politicos, participando de debates inspirados
em temas da agenda global contemporanea (Crimson, 2025). Durante as sessoes, 0s
participantes negociam acordos, elaboram documentos e buscam construir solugdes
coletivas para os problemas propostos pela comissdo organizadora do evento.

A origem dessas atividades remonta ao inicio do século XX, em instituigdes
académicas anglofonas, consolidando-se posteriormente como uma ferramenta de
formacdo politica e diplomatica (Observer, 1921). No Brasil, as SONUs passam a
ganhar for¢a a partir da década de 1990, quando estudantes que haviam participado de
modelos internacionais propdoem a realizagdo de uma simulagdo nacional na
Universidade de Brasilia (Couto, 2022).

Em Sao Luis (MA), a primeira experiéncia ocorreu em 2012 com a realizacdo da
Simulagdo da ONU Crescimento (SONUC), organizada por estudantes de uma
institui¢do privada de ensino basico (Correa, 2025). A partir dessa iniciativa, o estado
passou a acompanhar uma tendéncia observada em outras regides do pais: a participagao
de estudantes em eventos externos seguida pela criacdo de modelos proprios em suas
instituicdes de origem.

Ao longo dos anos, as SONUs ludovicenses ampliaram seu alcance,
diversificaram formatos e consolidaram-se como espagos de desenvolvimento de
competéncias relacionadas a argumentacdo, negociagdo, pesquisa € pensamento critico.

Os estudos de futuros compreendem o futuro ndo como uma realidade unica e
determinada, mas como um campo de possibilidades, probabilidades e preferéncias

coletivamente construidas. Segundo Inayatullah (2013), o objetivo ¢ expandir a
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capacidade dos individuos e grupos sociais de imaginar, analisar e construir futuros
alternativos, superando visdes limitadas ou fatalistas do porvir.

Nesse sentido, as SONUs apresentam aproximagdes significativas com os
campos de futures literacy (UNESCO, 2023), traduzido aqui como “alfabetizagdo para
futuros”, e future studies (Inayatullah, 2013), traduzido aqui como “estudos de futuro”,
ambos entendidos como a capacidade de utilizar o futuro para interpretar o presente e
ampliar possibilidades de acdo social. Embora ndo sejam concebidas originalmente
como metodologias de estudos de futuros, suas praticas dialogam diretamente com
cinco dos seis pilares propostos por Inayatullah (2013).

O primeiro deles ¢ “Mapeando o Futuro” (Inayatullah, 2013, traducdo nossa).
Antes da realizagdo dos eventos, as comissdes organizadoras dos modelos ONU
(MONUSs) identificam tendéncias politicas, econdomicas e sociais relevantes para a
defini¢ao dos temas que serdo debatidos pelos participantes. No caso da CESONU 1V,
identificou-se primeiro os eventos geopoliticos relevantes e depois se construiu uma
reflexdo acerca de quais paralelos poderiam ser tracados com obras de fic¢do.

O segundo pilar ¢ Antecipando o Futuro (Inayatullah, 2013, tradu¢do nossa).
ApoOs a definicdo dos temas, sdo elaborados guias de estudo e materiais preparatorios
que auxiliam os estudantes a compreender cenarios emergentes € possiveis
desdobramentos dos fendmenos analisados. Na CESONU 1V, a reflexao adotou uma
dimensdo ainda mais especulativa, na medida em que o que se propds imaginar teria
também uma necessidade de correlacdo com fenomenos da narrativa ficcional.

O terceiro ¢ Temporalizando o Futuro (Inayatullah, 2013, tradugdo nossa). Nas
simulagdes, torna-se necessario estabelecer o recorte temporal dos debates, que podem
ocorrer em contextos historicos, contemporaneos ou futuristicos.” Esse processo exige
dos participantes a construcdo coletiva de uma ldégica temporal compartilhada para
orientar a discussdao. Ou seja, uma suspensao voluntaria de descrenca, como descreve
Coleridge (1817). Para a delimitacdo deste critério, importa mais a verossimilhanca do

que a verdade propriamente dita.

*Na CESONU 1V foram exploradas duas das trés temporalidades possiveis em MONUs: o comité
inspirado em Superman se passou no presente proximo, uma vez que se da em 2025, ano de langcamento
do filme; enquanto os comités de Jogos Vorazes e WALL-E se deram, respectivamente, nos anos 2101 e
2805, acompanhando os recortes temporais das obras. De certa forma, era como se nenhum dos grupos de
delegados-participantes fossem contemporaneos, apesar dos debates em si se aproximarem da atualidade.
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O quarto pilar ¢ Aprofundando o Futuro (Inayatullah, 2013, tradug¢dao nossa),
voltado a andlise das narrativas, metaforas e visdes de mundo que sustentam
determinadas imagens do futuro. Esse aspecto torna-se particularmente relevante
quando as simulagdes incorporam universos ficcionais, uma vez que os debates passam
a ser estruturados a partir de imaginarios previamente construidos pela literatura, pelo
cinema e pela cultura pop. Isto €, o exercicio da imaginacdo acontece ndo s6 de forma
dobrada, como transversal.

O quinto pilar ¢ Criando Alternativas (Inayatullah, 2013, tradug¢do nossa).
Durante as sessdes, os delegados elaboram propostas, negociam consensos e
desenvolvem solugdes coletivas para os problemas discutidos, exercitando a formulagao
de cenarios alternativos. Estas solugdes se dao tanto em debates estruturados, como sao
sistematizadas em documentos formais®, revisados pela comissdo mediadora de cada um
dos comités.

Por fim, encontra-se Transformando o Futuro (Inayatullah, 2013; tradugdo
nossa), relacionado a capacidade de converter visdes desejadas de futuro em agdes
concretas. Embora os efeitos das simulagdes ndo possam ser identificados integralmente
no curto prazo, entende-se que as experiéncias adquiridas pelos participantes
contribuem para sua atuagdo futura em diferentes esferas da vida social e laboral’, seja
no fortalecimento de habilidades praticas (como oratéria, resolucdo de problemas,
escrita académica, etc.) ou de maneira mais subjetiva, aproximando-se da pratica de job
shadowing, em que os delegados-participantes sdo orientados ao longo do evento por
discentes de graduagdo ja inseridos em seus potenciais cursos de escolha ou interesse,
além de praticar, de forma simulada, profissdes do ramo diplomatico, juridico e
comunicacional.

Entre as experiéncias desenvolvidas em Sao Luis, destaca-se a Simulagdo de
Comités Econdmicos, Sociais e das Nac¢des Unidas (CESONU)?, cuja primeira edi¢do

ocorreu em 2023. A escolha da CESONU como objeto deste estudo decorre de sua

®No caso dos comités modelo ONU, sio os denominados Documentos de Trabalho, que se assemelham as
propostas de resolugdo constituidas coletivamente na propria Assembleia Geral das Nagdes Unidas e suas
cupulas vinculadas.

"Desde 2023, a comissdo organizadora da CESONU mapeia, por exemplo, os cursos escolhidos pelos
delegados-participantes para o ensino superior, bem como os projetos aos quais se vinculam em suas
instituicdes de ensino.

8A trajetoria e o registro historico encontram-se documentados no perfil oficial no Instagram, que
funciona como um acervo digital da memoria do projeto: <www.instagram.com/cesonuig/>. Acesso em:
18 jun. 2026.
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trajetoria de inovagdo metodoldgica dentro do circuito de simulagdes maranhenses,
culminando, em 2026, na ado¢do de um modelo de debate integralmente estruturado a
partir de narrativas ficcionais.

A quarta edicdo da CESONU’ exige a compreensdo de uma modalidade
especifica de simulacdao, a Crazy MUN, que, diferentemente dos modelos tradicionais,
utiliza universos ficcionais como base para seus debates.

Nesse modelo, narrativas oriundas da literatura, do audiovisual, dos quadrinhos
ou dos jogos eletronicos sdo reinterpretadas sob uma perspectiva analitica, permitindo
que os participantes debatam conflitos sociais, disputas de poder e dilemas éticos a
partir de cendrios imagindrios — aproximando-se da pratica de Roleplaying Game
(RPG) em sala de aula, em tradug@o nossa, Jogo de Interpretacdes de Papéis (Amaral,

2011). Isto é, assim como as Crazy MUNs:

A capacidade de integracdo do RPG comega na sua propria estrutura: é
jogado em grupo, demandando ndo a competigdo, como por exemplo no
xadrez ou no poquer, mas sim a cooperagdo entre seus participantes. Além
disso, ¢ calcado no discurso oral, no dialogo e troca de ideias. Neste aspecto,
o RPG ¢ um importante elemento de comunicagdo, pois o ato de jogar leva,
naturalmente, a uma maior facilidade de se comunicar, expressar um
pensamento (Pereira, 2003)

O recurso a ficgdo, portanto, pode atender a diferentes objetivos pedagdgicos.
Por um lado, possibilita a discussdo indireta de temas contemporaneos sensiveis ou
ainda em disputa na esfera publica. Por outro, ao sistematizar os debates por meio de
materiais de estudo produzidos com rigor académico e o fomento a debates
estruturados, aproxima as juventudes de problemadticas complexas, a0 mesmo tempo
que adota repertorios culturais mais familiares ao cotidiano.

Foi nesse contexto que surgiu a proposta “Reimaginando futuros: a politica
como esperanga”, tema norteador da CESONU IV. Defendendo a tese de que o futuro
ndo ¢ um destino inevitdvel, mas um campo de possibilidades em disputa, a edicao
buscou utilizar narrativas ficcionais como instrumentos de estimulo a reflexdes
otimistas sobre democracia, justica, desigualdade, sustentabilidade e transformacao

social — naturalmente, sem ignorar as disputas ja existentes no cenario internacional.

Ver Tabela “Edigdbes da CESONU por ano, tema e caracteristicas”, disponivel em:
https://drive.google.com/drive/folders/1_lil Afpy2f7mtBhkoAJtOIjFdgYyCth7?usp=sharing.
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Os delegados-participantes puderam escolher, portanto, entre trés grandes
comites:

I.  Assembleia Geral das Naves Unidas (AGNU) — inspirado no universo do filme

Wall-E (2008) e uma parddia da Assembleia Geral das Nag¢des Unidas, sob o

tema “Pela recoloniza¢ao da Terra” no ano de 2805;

II.  Tribunal Penal Internacional (TPI) — inspirado no universo do filme Superman

(2025), sob o tema “O julgamento de Superman”;

III.  Conselho de Seguranga de Panem (CSP) — inspirado no universo da saga Jogos
Vorazes (2012) e uma parddia do Conselho de Seguranca das Nagdes Unidas,
sob o tema “Pelo fim dos Jogos Vorazes”.

Além dos espacos deliberativos, o evento contou com uma Agéncia de
Comunicagao (AC) responsavel pela cobertura jornalistica e pela produgdo de contetdo
multimidia ao longo das atividades do evento, constituindo também uma pratica
integrada de media and information literacy (ou MIL; em traducao nossa, alfabetizacdo
de midia e informacdo, AMI) (UNESCO, 2025), uma vez que buscou preparar os
estudantes para identificarem, entenderem e, enfim, assumirem diferentes posi¢cdes no

espectro politico de acordo com linhas editoriais pré-determinadas.

3. A ficcao como antropologia especulativa

Ao longo deste trabalho, compreendemos que as simulagdes constituem espagos
nos quais os participantes assumem papéis politicos, representam interesses coletivos e
deliberam a partir de estruturas inspiradas em institui¢cdes reais. Assim, antes mesmo da
incorporagdo de narrativas ficcionais, tais dindmicas ja se configuram como praticas
especulativas da realidade.

Essa premissa converge com a nogdo de fic¢do desenvolvida por Saer (2012).
Em seu ensaio sobre o tema, o autor questiona a associa¢do recorrente entre ficgdo e
falsidade, argumentando que a primeira ndo se opde a verdade — visto que o proprio
conceito de verdade € incerto e contraditorio —, mas reside na possibilidade de explorar
dimensdes da vivéncia humana que escapam aos limites da comprovagao factual. A
ficcdo, portanto, constitui uma forma de conhecimento que opera por hipdteses,
projecdo de cenarios e investigacdo de possibilidades. Ao deslocar contextos e

reorganizar experiéncias, ela cria condi¢des para observar o real sob novos angulos.
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A incorporacdo de universos ficcionais na CESONU IV potencializa essa
dimensdo especulativa. Se o exercicio de simular ja pressupde a construgdo de
hipoteses, a adog@o de narrativas oriundas do cinema expande a reflexdo ao deslocar os
debates para mundos marcados pela imaginacdo. Desse modo, a fic¢do nio busca
reproduzir o mundo fielmente, tampouco substitui-lo por uma realidade paralela; seu
potencial reside em tensionar o que ¢ tomado como dado (Saer, 2012).

Isso explica por que o evento mobiliza obras como Wall-e (2008), Superman
(2025) e Jogos vorazes (2012) para debater dilemas sociais, politicos e ambientais
contemporaneos. Embora situados em contextos imaginarios, esses cendrios permitem
que temas complexos — como crise climdtica, migrag¢do e regimes autoritarios — sejam
reorganizados, destacando aspectos que frequentemente passam despercebidos em
debates convencionais. Ou, ainda, sdo entendidos como “senso comum” que carecem de
reflexdo mais aprofundada.

Essa dinamica ficou evidente no Tribunal Penal Internacional (TPI) da CESONU
IV, responsavel pelo julgamento do Superman. De um lado, a promotoria o denunciou
com a acusacdo de fazer uso de suas habilidades excepcionais para subjugar, por conta
propria, civis — neste caso, o presidente da nacgdo ficticia Boravia, cujo paralelo se
estabeleceu pelos delegados-participantes como equivalente ao Estado de Israel; em
contrapartida, a defensoria buscou sistematizar entendendo que a intervencdo foi
realizada em prol da defesa do povo de Jarhanpur, sem representacdo internacional
oficial — neste caso, analogo a questao Palestina.

Portanto, embora o debate partisse do personagem oriundo do filme do
Superman (2025), as discussdes desenvolvidas pelos participantes extrapolaram os
acontecimentos apresentados na narrativa original. As questdes centrais se relacionaram
a cidadania, pertencimento, soberania e critérios existencialistas utilizados para definir
quem pode ser reconhecido como humano — uma vez que o super-heroi, no universo, ¢
um emigrante forcado do planeta ficticio Krypton.

A propria formulagdo do caso colocava em evidéncia uma questdo que
permanece aberta em diferentes campos do conhecimento: o que define a humanidade?
Ainda que motivada pela condig¢ao extraterrestre do personagem, a discussao exigia que
os participantes mobilizassem argumentos juridicos, politicos e éticos para sustentar

suas posi¢des, pautados inclusive no Estatuto de Roma, carta que rege o Tribunal de
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Haia. Ao discutir os limites da condicdo humana a partir de um personagem que,
biologicamente, ndo ¢ humano, os participantes foram levados a refletir sobre os
proprios critérios utilizados para estabelecer essa definicao.

A centralidade dessas questdoes aproxima-se da reflexdo de Aristoteles (1981).
Para o filosofo, a poesia distingue-se da Historia por voltar-se nao para o que aconteceu,
mas para o que poderia acontecer, explorando a¢des em sua dimensao universal Embora
partam de tradi¢des distintas, Aristoteles (1981) e Saer (2012) convergem ao reconhecer
que o valor da ficcdo reside na capacidade de elaborar situacdes que ampliem a
compreensdo do real. Assim, a CESONU IV evidencia a poténcia da ficgdo como uma
verdadeira antropologia especulativa, revelando que fic¢do e realidade sdo dominios que
se atravessam mutuamente.

Essa compreensdo, contudo, ndo elimina as questdes que atravessam a produgao
e a circulacdo dos filmes. As narrativas mobilizadas pela CESONU IV sdao também
produtos da industria que circulam em mercados globais de entretenimento. Nesse
sentido, torna-se pertinente questionar em que medida obras utilizadas para estimular a
imaginacdo politica podem conservar seu potencial critico quando produzidas e
distribuidas pela mesma logica econdmica que frequentemente denunciam.

Ao discutir o conceito de realismo capitalista, Fisher (2020) argumenta que o
capitalismo contemporaneo possui uma notavel capacidade de absorver sua propria
critica, transformando-a em mercadoria cultural. Narrativas que denunciam
desigualdades sociais, destruicdo ambiental ou formas de dominagdo politica passam a
circular como produtos de entretenimento amplamente consumidos. A critica deixa de
se posicionar externamente ao sistema e passa a integrar sua propria dindmica de
funcionamento.

Essa reflexao influenciou diretamente a elaboragao da CESONU IV, em especial
do comité inspirado em Wall-E (2008). Ao discutir o filme, Fisher recorre ao conceito
de “interpassividade”, formulado por Pfaller (2020, apud Fisher), para descrever
situacdes em que uma obra parece exercer a critica por nds, dispensando uma efetiva
mudanc¢a de comportamento. Como afirma o autor, “Wall-E exemplifica o que Robert
Pfaller chamou de interpassividade: o filme performa nosso anticapitalismo para nos,

nos autorizando assim a continuar consumindo impunemente” (Fisher, 2020, p. 26).
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Se até mesmo narrativas criticas sao produzidas pela 16gica mercadologica, quais
possibilidades permanecem abertas para imaginar alternativas? A questdo ndo consiste
apenas em analisar o colapso ambiental representado pelo filme, mas em refletir sobre
os limites e as potencialidades da propria critica social produzida pela cultura
contemporanea.

Essa tensdao encontra formulagdo precisa em outra provocacao de Fisher (2020):
¢ mais facil imaginar o fim do mundo do que o fim do capitalismo. A frase ¢ uma
descri¢do da paralisia que se faz presente nas formas de resisténcia quando a critica ja
foi absorvida como mercadoria, o colapso ¢ representavel, mas o sistema ainda € o
mesmo.

Reconhecer o potencial critico de narrativas produzidas pela indistria cultural
ndo equivale a ignorar as contradi¢cdes que as atravessam. Bulhdes (2009) ao conceituar
ficcdo e a colocar em lugar comum ao sonho, devaneio e utopia, nos da as ferramentas
necessarias para compreender a importancia do imaginar, ao argumentar que o devaneio
nos permite “salvar o cotidiano da sequiddo” e “suportar muito da aridez de uma
existéncia preocupada com as coisas mais uteis” (Bulhdes, 2009, p.20).

Nessa perspectiva, o imaginar pode nao ser util a logica do capitalismo, mas ¢
uma necessidade constitutiva da vida social, que persiste mesmo quando o imaginario
disponivel ¢, em grande parte, fornecido pelo proprio sistema e, portanto, nos censura
de imaginar um mundo sem ele. Se o ficcional e o devaneio “nunca estdo
completamente separados da nossa experiéncia com o real palpavel”, assaltando e
envolvendo a existéncia concreta a todo momento (Bulhdes, 2009, p.21), entdo o ato de
imaginar permanece possivel mesmo dentro das contradi¢cdes do capitalismo — ainda
que essa possibilidade precise ser disputada, e ndo simplesmente assumida.

E nesse lugar que a CESONU IV opera. E sintomético que universos ficcionais
escolhidos para estruturar os comités sejam, em sua origem, distopias: Wall-E (2008)
projeta uma Terra abandonada pelo colapso ambiental e pela dependéncia tecnoldgica;
Jogos vorazes (2012) imagina um futuro de violéncia institucional, concentracdo de
riqueza e autoritarismo. Ambas as narrativas confirmam, a sua maneira, o diagnostico
de Fisher (2020) sobre a imaginabilidade do fim do sistema capitalista. As obras

conseguem representar o colapso com riqueza de detalhes, mas o sistema que o
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produziu permanece e quando se tem o fechamento da narrativa com uma solugao, ela
ainda estd dentro do mesmo sistema.

O que a CESONU IV propoe, nesse sentido, ¢ recusar o ponto de chegada
distopico. Ao mobilizar Wall-E (2008), Superman (2025) e Jogos vorazes (2012) como
plataformas de deliberagdo politica, o evento converte essas narrativas em instrumentos
de especulacdo coletiva. Os participantes as habitam, as interrogam e, a partir delas,
constroem alternativas.

Esse movimento encontra eco na reflexdo de Renato Janine Ribeiro (2002) sobre
as paixOes que organizam a vida politica. Partindo de Hobbes (2002, apud Ribeiro), o
autor distingue duas paixdes fundamentais: o medo, que orienta a agdo para a
conservagdo do que existe, e a esperanca, que mobiliza a imagina¢do em direcdo ao que
ainda ndo existe. O medo, para Hobbes, ¢ a paixdo fundante do contrato social, ¢ ele que
nos faz abrir mao de liberdades em troca de seguranga e ordem. Nesse sentido, o
realismo capitalista diagnosticado por Fisher (2020) pode ser lido como uma politica do
medo: a paralisia diante do sistema vigente, a incapacidade de imaginar alternativas, a
aceitacdo tacita de que o colapso € mais representativo do que a transformacao.

A esperanga, por sua vez, opera em dire¢do oposta; como provoca Jogos Vorazes
(2012): “A esperanca ¢ a Unica coisa mais forte que o medo”. Para Ribeiro (2002), ela
ndo ¢ ingenuidade nem otimismo vazio, ¢ uma paixdo ativa, que pressupde a crenga de
que o futuro ¢ disputdvel e que a acdo coletiva pode alterd-lo. Nessa perspectiva,
esperanca € imaginacao sao faces da mesma operagdo. Afinal, ¢ preciso ter paixdo por
imaginar. E o que Bulhdes (2009) ja sinalizava ao argumentar que o devaneio nos salva
da aridez de uma existéncia reduzida ao pragmatico — imaginar ¢ uma necessidade, e ¢
também um ato politico. A CESONU IV, ao propor “Reimaginando futuros: a politica
como esperanga” como tema norteador, torna explicita essa aposta: de que a esperanca
nao habita o futuro como destino, mas o presente como pratica e que essa pratica
comeca, precisamente, no ato de imaginar.

E essa aposta que orienta a analise dos comités a seguir. A proposta da
CESONU 1V partiu da compreensdo de que a ficgdo pode funcionar como um espago de
experimentacdo politica, permitindo que os participantes discutam problemas
contemporaneos por meio de universos narrativos compartilhados e, ao mesmo tempo,

constituidos no espago ludico das salas de comités. Nesse sentido, os comités e as listas
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de delegacgoes integrantes dos debates foram estruturados a partir de obras ficcionais

distintas, cada uma mobilizando debates especificos sobre poder, justiga, desigualdade,

sustentabilidade e transformacao social.

Para além da reproducdo estéril dos universos ficcionais, os debates buscaram

explorar possibilidades de futuro, articulando questdes presentes em contextos ludicos.

A seguir, apresentam-se os principais elementos de cada comité, destacando suas

inspiragdes narrativas, problematicas centrais e relagdes com a proposta tematica

“Reimaginando futuros: a politica como esperanga”.

Tabela I1: comités da CESONU IV

Comité (Cupula:
“Tema”)

Excerto da obra
norteador do tema

Eixos de debate
previstos pela
comissao
organizadora

Conceitos-chave

Classificacao do
modelo simulado

Assembleia Geral

Colapso ambiental;

Comité modelo
ONU; Crazy MUN;

das Naves Unidas “Eu ndo quero dependéncia Nova corrida S
» . L . . futuristico;
(AGNU): “Pela sobreviver, eu tecnologica; espacial; ~
O L0 . delegagoes
recolonizagdo da quero viver. abandono da Terra; | Antropoceno; Crise conduzidas
Terra (2805)” (WALL-E, 2008) responsabilidade climatica. s
. individualmente
coletiva. ~
(naves-nagdo).
Legitimidade do
intervencionismo Comité modelo
Tribunal Penal « N esta.dlrlr}ldense em Questdo migratoria juridico; Crazy~
. | “Sou tdo humano territorios MUN; delegagdes
Internacional (TPI): ~ A nos Estados )
o - quanto qualquer nao-autdbnomos; S s conduzidas em
O julgamento de - .. Unidos; Genocidio .
” um.” (Superman, justica equipes
Superman g . ) de Israel sobre a .
2025) internacional; . (Promotoria,
) . Palestina.
excepcionalismo; Defesa e
responsabilidade Magistrado).
moral.
Conselho de “A esperanca € a Violéncia Comité modelo
e . . R ] ONU; Crazy MUN;
Seguranga de inica coisa mais institucional; Escalada do A
. N . futuristico;
Panem (CSP): forte que o medo. concentragdo de fascismo nos ~
iy . . . delegacdes
Pelo fim dos Jogos | (Jogos Vorazes, riqueza; resisténcia | Estados Unidos. .
Vorazes” 2012) politica; revolugao. conduZIdgs em
’ duplas (distritos).
(FONTE: Autoras)
Dentre os encaminhamentos construidos pelos delegados-participantes,

destacou-se, na AGNU, a defesa de um retorno gradual a Terra, conciliando o uso da

tecnologia com praticas de bem viver inspiradas em sociedades ambientalmente

sustentaveis. No TPI, os delegados concluiram pela inocéncia de Superman,
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compreendido como um imigrante kryptoniano vitima de perseguicdo politica, ao
mesmo tempo em que responsabilizaram Lex Luthor por crimes cometidos contra o
Estado da Boravia — referéncia ficcional cujo paralelo foi estabelecido com as
discussdes sobre a Palestina — e por tentativas de neocolonialismo corporativo. Ja no
CSP, ao reconhecer o carater autoritario do regime em que se encontravam inseridos, os
participantes propuseram uma transicdo democratica para os treze distritos do pais
ficticio, reinterpretando criticamente a estrutura politica de Panem, inspirada nas treze
colonias que deram origem aos Estados Unidos e projetada, na narrativa, como um
futuro marcado pelo autoritarismo e pela concentragao de poder.

Os resultados evidenciam que os participantes nao se limitaram a reproducao
dos enredos originais das obras. Pelo contrario, os debates produziram alternativas
politicas orientadas por valores de cooperacdo, justica social, sustentabilidade e
democratizagdo das instituicdes. Embora ambientados em universos ficcionais, os trés
comités convergiram para um mesmo exercicio: utilizar a ficcdo como ferramenta para

pensar criticamente o presente e formular horizontes alternativos de futuro.

4. Consideracoes finais

Este trabalho teve como objetivo identificar e analisar como a CESONU IV
utilizou narrativas ficcionais para construgdo de espacos pedagogicos de reflexdo
politica e reimaginacao de futuros. A partir da descri¢do da estrutura e das dindmicas do
evento, articulada a concepgdo de ficcdo como antropologia especulativa proposta por
Saer (2012), foi possivel compreender de que modo universos imagindrios podem servir
como instrumentos pedagogicos capazes de ampliar os limites do debate politico entre
jovens participantes.

Os resultados constituidos nos debates indicam que a CESONU IV, ao adotar o
formato Crazy MUN e estruturar seus trés comités a partir de obras como Wall-E
(2008), Superman (2025) e Jogos vorazes (2012), inovou no circuito de
metodologicamente no circuito de simulagdes maranhenses e evidenciou o potencial da
ficcdo como logica operativa para pensar e avaliar o mundo. A analise dos comités
demonstra que os participantes ndo reproduziram os enredos originais das obras, mas os
interrogaram e, a partir deles, construiram alternativas orientadas por valores de justica,
cooperacao e democratizagdo, exercitando cinco dos seis pilares de alfabetizagdo para o

futuro propostos por Inayatullah (2013). Esse movimento s6 foi possivel porque a
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M-
P,

ficcdo, como argumenta Aristoteles (1981), volta-se ndo para o que aconteceu, mas para
o que poderia acontecer e ¢ precisamente essa dimensdo do possivel que as simulagdes
buscaram ativar.

Uma das principais contribuicdes deste estudo reside na articulagdo entre trés
campos que raramente dialogam de forma sistematica: os estudos de futuros, a teoria da
ficcdo e as praticas de formacdo cidadd. Ao demonstrar que as SONUs podem ser
compreendidas como espagos de especulacdo coletiva, o trabalho oferece subsidios
teoricos e metodoldgicos para pesquisadores e educadores interessados em novas
formas de engajamento politico juvenil. A experiéncia da CESONU IV sugere, ainda,
que a apropriacdo pedagogica de narrativas ficcionais pode tencionar a interpassividade
diagnosticada por Fisher (2020), a tendéncia de que a critica seja performada pela obra
em nosso lugar, desde que inserida em contextos que exijam dos participantes a
producao ativa de alternativas.

Por fim, este trabalho demonstrou que a reimaginacao politica ¢ uma pratica que
precisa ser cultivada. Para Ribeiro (2002), a esperanca ¢ a paixdo que mobiliza a
imaginacdo de novos pactos sociais, aquela que faz sentir que o futuro ¢ disputavel.
Bulhdes (2009) nos lembra que a ficcao no que diz respeito ao ato de imaginar ¢ uma
necessidade subjetiva, atemporal e universal. E nessa encruzilhada entre ficgéo,
esperanca e politica que a CESONU IV se constitui e ¢ nesse espago que esta sua
relevancia. Como sugere, a frase atribuida ao diplomata Sérgio Vieira de Melo, a

mudanga comega aos poucos — € a possibilidade de imagina-la ¢ parte desse processo.
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