
 

 
 

Copa de Naciones 2019 
 

 
1 INTRODUCCIÓN 
 
1.1 La Copa de Naciones 2019 es una carrera organizada por el equipo latinoamericano 
Project Latam Racers (PLR) que busca un tipo diferente de competición dentro de iRacing, 
dando prioridad a las nacionalidades y a la representación de países por encima de 
individualidades o equipos. 
 
1.2 Este reglamento complementará los reglamentos FIRST establecidos por iRacing en 
todas sus disciplinas 
 
1.3 Los pilotos, al inscribirse, darán fe de su conocimiento de los reglamentos tanto de 
iRacing como de la Copa de Naciones 2019 y darán su consentimiento para aceptar 
cualquier sanción de parte de la organización del campeonato al romper cualquiera de las 
normativas. 
 
 
2 INSCRIPCIÓN A LA COPA 
 
TÉRMINOS: 
 
Nación: Estado reconocido por la FIA o la ONU 
Coche: Vehículo con el que se competirá en la carrera 
Organización: Grupo de personas que organiza la carrera 
Equipo: Grupo de personas que en conjunto compiten con un mismo coche representando 
a una nación 
 
2.1 Las inscripciones por parte de cada piloto será gratuita. 
 



2.2 Las inscripciones deberán realizarse en el siguiente enlace 
https://forms.gle/hRmgYHFrZWBswNCM8  
 
2.3 La fecha límite de inscripción será el 7 de diciembre a las 00:00 GMT. 
 
2.4 La cantidad mínima de equipos inscritos para la realización de la carrera será de 20 
equipos, y la cantidad máxima será de 40 equipos. 
 
2.5 El iRating mínimo para poder participar será de 1350 a la fecha límite de inscripción. 
 
2.6 La licencia mínima para poder participar será C a la fecha límite de inscripción. 
 
 
 
3: COMPOSICIÓN DE LOS EQUIPOS 
 
3.1 Solo podrán participar un máximo de 2 coches por nación (En caso de no llegar a 40 
coches inscritos, se evaluará la posibilidad de permitir más coches por nación). 
 
3.2 La cantidad de pilotos por coche es de mínimo 2 y máximo 4. 
 
3.3 Si se inscriben 4 pilotos de una misma nación, ellos mismos decidirán si participan en 2 
coches o en 1. 
 
3.4 En caso de que se inscriban más de 8 pilotos por nación, se dividirán por iRating y los 8 
primeros tendrán puesto en uno de los 2 coches. 
 
3.5 La distribución de pilotos por coche es decisión de todos los pilotos de la misma nación. 
 
3.6 Los equipos inscritos al servidor de la carrera deberán tener el nombre del país y un 
número 1 o 2 en el caso de que sean varios coches. Por ejemplo: Argentina 1 
 
 
4 FORMATO DE LA CARRERA 
 
4.1 La carrera será realizada en el circuito de Barcelona Grand- Prix 
 
4.2 Los coches a utilizar son los GTE actuales (Ford GTE, BMW M8 GTE, Porsche 911 
RSR, Ferrari 488 GTE) 
 
 
5 INFORMACIÓN DE LA SESIÓN 
 

-​ FECHA: 14 de diciembre de 2019 
-​ INICIO DE LA SESIÓN: 13:00 GMT 
-​ DURACIÓN DE LA SESIÓN: 13 horas 

https://forms.gle/hRmgYHFrZWBswNCM8


-​ CONFIGURACIÓN DE LA SESIÓN: 40 minutos de práctica, 20 minutos de 
clasificación abierta y 12 horas de carrera 

-​ SETUP: Open 
-​ AYUDAS: Solo auto-clutch 
-​ MÁXIMO DE EQUIPOS: 40 equipos 
-​ LIMITACIÓN DEL TANQUE: Libre 
-​ BALANCE OF PERFORMANCE (BoP): BoP actualizado a Temporada 4 2019 
-​ LÍMITE DE INCIDENTES POR EQUIPO: 150x incidentes 
-​ HORA DEL DÍA: Amanecer 

 
 


