
Інформатична освітня галузь 

Для успішного опанування курсу на кожному уроці інформатики класи 
діляться на підгрупи так, щоб кожен учень був забезпечений індивідуальним 
робочим місцем за комп’ютером. Поділ на підгрупи для проведення 
навчальних занять з інформатики, робототехніки, інтегрованого курсу STEM 
здійснюється згідно з Наказом МОН України №128 від 20.02.2002. Для 
досягнення результатів навчання важливим є також підключення 
комп’ютерного класу до швидкісного інтернету. 

Звертаємо увагу на низку якісних цифрових рішень для очного, 
дистанційного та змішаного навчання. Освітня платформа «ІТ-студії» містить 
уніфікований контент для супроводження викладання курсу інформатики з 2 
по 
11 клас. Освітні матеріали розроблені відповідно до стандартів та 
концептуальних засад Нової української школи, і охоплюють всі змістові лінії 
курсу: цифрову грамотність, медіатворчість, обчислювальне мислення та 
програмування, аналіз даних моделювання, цифрове громадянство. 

Для вивчення програмування створено ресурс ЄPython — безкоштовне 
україномовне середовище з простим і зрозумілим інтерфейсом. Для 
організації практикумів, олімпіад та інших змагань з програмування можна 
використовувати онлайн-платформи, наприклад Qbit, E-Olymp, Algotester 
тощо, навколо яких формуються спільноти учнівства, учителів/учительок, 
менторів та ентузіастів. 

 

https://it-osvita.diia.gov.ua/
https://yepython.pp.ua/
https://qbit.dots.org.ua/
https://eolymp.com/uk
https://algotester.com/uk

