War of Karak Rinn VI
Hradec Kralové
23.-24.5. 2026

Misto konani, startovné a registrace

Zakladni 8kola Uprkova, Uprkova 1/27. 500 09 Hradec Kralové 9

Registrace probiha skrze New Recruit:
https://www.newrecruit.eu/app/tournydetails/details ?id=6945255c474b2edc03dc308a

Startovné
Startovné je 600 K¢ a je potfeba ho zaplatit do 8. 5. 2026 (v pfipadé nezaplaceni ziskaji Vase misto
nahradnici) na ucet: 107-3400300217/0100 nebo pfes QR kod:

— QR Platba

Obecné informace

- Misto konani turnaje bude pfistupné od patku od cca 19 hodin.

- Turnaj se kona na pudé Skoly.

- Na misté je mozné nocovat v télocvicné (spacak a karimatku s sebou). K dispozici jsou sprchy.
- Na turnaji bude velmi dobfe zasobeny bufet s obCerstvenim a napoji véetné toceného piva.

Harmonogram
Sobota

8:30 - zahajeni registraci

8:45 — 9:30 — Choose your favourite army

9:30 — 12:30 - prvni hra

13:15—-16:15 - druha hra

16:30 — 19:30 - treti hra

Nedéle

8:30 - 11:30 - Ctvrta hra

12:15 - 15:15 - pata hra

15:30 - vyhlaseni vysledku ve tfech kategoriich (General, Paint, Overall)


https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0x470dd4ce2ca84061:0x72b36b788ec317cc?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.newrecruit.eu/app/tournydetails/details?id=6945255c474b2edc03dc308a

Merch aka Karak triko

Epické karak triko poprvé ve fantasy tématice!

Z turnaje si kromé zazitki muzete odnést unikatni tricko.

Takhle vypadaly trika k warhammer 40.000 Karaku v uplynulych letech a pod nimi je ochutnavka aneb
sneak peek grafiky letoSniho fantasy trika, kterou nyni finalizujeme (je to poctiva prace malirky):

2022 2023 2024 2025

|

|

Objednat ho Ize pouze pomoci tohoto formulare nejpozdéji do 3.5.2026 a uhrazenim jeho ceny
(520 K¢) taktéz do toho dne. Tri€ko bude pfipraveno k pfedani na turnaji.

Platbu poslete na ucet: 107-3400300217/0100, variabilni symbol neni potfeba, ale do zpravy pro
pfijemce napiste vase jméno shodné s objednavkou ve formulafi - bez toho nejsme schopni naparovat
platbu. Dulezité i v pfipadé, Ze pouzivate platbu pomoci QR kédu:

- QR Platba



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe9qb0wU_j0gaTVSsnrs8xY67oBtN4MlsGq4YvvHZg7tBGrzg/viewform?usp=publish-editor

Format

2000 pts.

Pravidla Warhammer The Old World (+ aktualni FAQ + Community FAQ) a Renegades pack.
"Zmrazeni" pravidel a FAQ probéhne 8. 5. 2026. Po tomto datu nebudou do turnaje implementovana
nové vydana pravidla ani FAQ.

Armylisty v aplikaci NewRecruit musite odevzdat do 16. 5. 2026.

Omezeni
Plati omezeni Grand Melee z Matched Play dokumentu:

- Z&dna jednotka nebo charakter nesmi byt draz&i nez 25 % bodové hodnoty armady

- Armada muze obsahovat jakékoliv mnozstvi Level 1 a 2 kouzelnikd, ale jen 0-1 Level 3

kouzelnik na kazdych 1.000 bodud a 0-1 Level 4 kouzelnik na kazdych 2.000 bodu

Plati Rule of 3 aneb mulzete hrat 0-3 stejnojmennych characters/core/special/rare units. Toto omezeni
se pocita napfi¢ vSemi sloty - pokud se stejna jednotka vyskytuje ve vice kategoriich (napf. core i
special), vSechny jeji vyskyty se séitaji do jednoho spoleéného limitu. Vzdy aplikujte pfisnéjSi omezeni
jednotky vasi armady - napf. 0-1 Gigantic Chaos Spawn na kazdych 1.000 bod(
Fullpaint je povinny
Arcane journals jsou povoleny
Legacy armady nejsou povoleny (vSechny legacy armady se musi hrat podle Renegades pack)
Renegades pack je povolen
Special characters jsou povoleni
Mercenaries jsou povoleni
Allies nejsou povoleni

Hodnoceni ha turnaji

General

V kategorii General mizete ziskat az 100 bodl za cely turnaj.

V kazdé bitvé muzete ziskat max 20 bod viz podrobnéji nize v tabulce.

Overall

Kategorii Overall tvofi body ziskané z kategorie General + body za barveni (Choose your favourite +
hodnoceni barventi)

Body za barveni (blize popsano nize) se skladaji z:

- az 10 bodu za Choose your favourite army

- az 40 bodu za hodnoceni nabarveni armady porotou

Paint

Karak byl, je a vzdy bude o hezkych a tematickych armadach, a tak je povinny fullpaint.

Fullpaint = az 40 bod{i za hodnoceni barveni

Fullpaint je povinny a mlzete tedy hrat jen s Uplné namalovanou armadou (model je kompletné
namalovany, pokud jsou jeho vSechny €asti nabarveny a jsou hotové podstavce).

,V idealnim pripadé je fullpainted model takovy, se kterym jsi spokojen, jak vypada. Mize se stat, Ze
je to model namalovany v rychliku, ke kterému se planujes jesté vratit a dodélat néjaké detaily. Ale i
takovy model ma viude néjaké barvy a ma vytvoreny a namalovany podstavec.“ Jestli vahas, zda-li
fullpaint povinnost splfiujes, napi§ Smejkymu a zkonzultujeme to.

Nabarveni Vasi armady bude hodnoceno porotou, ktera Vam pfidéli az 40 bod{ za hodnoceni
provedeni nabarveni armady (Uroven barveni, preciznost, stinovani, provedeni podstavcu, Upravy na
modelech, wow-efekt a dalsi).

Choose your favourite army
Na zacatku turnaje v sobotu 8:45 - 9:30 probéhne ,,Choose your favourite army*.
- Kazdy ucastnik turnaje maze vystavit svoji armadu na misté tomu uréeném na dobu cca. 45
minut.
- Kazdy uc¢astnik turnaje mize vyplnit hlasovaci listek a urcit pofadi 5 armad, které jsou podle
ného nejlépe nabarvené.


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1I8xtyR8RCIebIOxnJhyDUJ4YkOlDxJAv91PLwx_3x3k/edit?gid=1630105082#gid=1630105082

- Po vyhodnoceni hlasovani ziska 5 dle hracl nejlépe nabarvenych armad tyto body do
hodnoceni barveni a Overall hodnoceni: 1. misto = 10 bod{; 2. misto = 8 bod(; 3. misto = 6
bod(; 4. misto = 4 body; 5. misto = 2 body.

Pozadavky ke hie

- Kazdy hra¢ musi mit k dispozici (tiStény nebo elektronicky) svij Armylist ve formatu ,Pretty PDF*
z aplikace NewRecruit, pravidla, errata a dalSi, které ke hie pouzivaji

- VSechny modely musi byt pevné na podstavcich (Base) odpovidajicich pravidlim. Nebo musi mit
hra¢ zvétSené staré podstavce (Base) pomoci add-ons nebo ,mfizkového* movement traye.

- V8echny jednotky o 5 a vice modelech, které se pohybuiji ve formaci Close/Open Order nebo
Marching Columns musi mit odpovidajici movement traye.

- Lehké proxy modelu jsou povolené po dohodé s organizatorem, ktery si mize vyzadat zaslani fotek
modelll pfed turnajem.

- Kazdy hra¢ musi pfijit vybaven podstavcem pro pouziti jako Baggage train (60x100mm base) a
markery pro Strategic Locations (2x40mm round)

- WYSIWYG neni vyzadovan, ale musi byt jasné, jak je jednotka vybavena.

Tournament rules. terény. bodovani a scénare

- Green Knight pravidla:
o Pouze pole, lesy a vodni plochy jsou povaZovany za “Natural Terrain”
o Nemduze vyhlasit charge v kole, kdy se objevi
o Za prvni zabiti Green Knighta nejsou body. Za jeho druhé zabiti se pocita 100 % bodu
- Zaméfovani a stfelba z dél:
o Dé&la mohou stfilet pouze na body na kopcich nebo v lesich, na které maji pfimou
viditelnost.
o Déla nelze zaméfit na viditelné body tak, aby délova koule mohla potencialné proletét
pouze skrz jednotky, na které délo nema pfimou LoS. (Pokud tedy existuje teoreticka
Sance zasahnout jednotku, ktera je viditelna, mize délo zasahnout i jednotku, kterou
nevidi — plati standardni pravidla.)
- Baggage Train - pro Ucely stfelby se nebere jako terén (nezastavuje délovou kouli)

Hodnoceni jednotlivych bitev

- Hry jsou hodnoceny standardné na zakladé ziskanych bodu véetné pravidel z Matched Play
- To znamena:

o 100% bodul za zni¢ené jednotky

o 50% bodu za jednotky, které na konci hry utikaji (Fleeing)

o 50% bodu za jednotky na 25% a méné pocatecni sily (Unit Strength)

o0 50% bodl za zranény model, jehoz po¢atecni Unit Strength je uréena poctem W,

ktery ma na konci 25% nebo méné pocatec¢nich W

o Bonus 100 bod( za zabitého nebo utikajiciho generala

o Bonus 50 bodl za kazdou ziskanou vlajku dle pravidel

o Bonus extra 50 bodu za zabité nebo utikajici BSB
- Je mozné ziskat zakladni VP i za sekundarni scénare (v uréenych hrach):

o Baggage train - dle pravidel Matched play

o Domination - dle pravidel Matched play

o Strategic Locations - dle pravidel Matched Play

o0 Special Features - dle pravidel Matched Play

- Impassable, Budovy— nelze vstoupit, I1ze pFeletét, blokuji LoS
- Lesy —tézky terén, blokuji LoS

- Vodni prvky — nebezpecny terén, neblokuji LoS

- Pole —tézky terén, neblokuji LoS

- Ploty/Zidky — nizké pfekazky, t&Zky terén, neblokuji LoS

- Kopce - blokuji LoS

- Ruiny — nebezpecny terén, neblokuji LoS



Tabulka VP — TP

Rozdil ve Vysledek
VP (TP)

0-199 10:10

200 - 399 11:9

400 - 599 12:8

600 — 899 13:7

800 — 999 14:6

1000-1199 [15:5

1200-1399 | 16:4

1400-1599 | 17:3

1600 -1799 | 18:2

1800 —-1999 | 19:1

2000+ 20:0

Scénérie a deployment

- Kazdé kolo se bude hrat jiny scénar a jiny deploy.

- U vSech typl deploye plati, Zze hrac, ktery vyhral hod o stranu si vybere deployment zone a provadi
deploy prvni své jednotky

- Domination - bonusy za kontrolu ¢tvrtin nejsou kumulativni, aplikuje se pouze nejvyssi

1. Bitva
o Deployment: Close quarters
0 Secondary scénare: Strategic Locations (3), Domination




2. Bitva:
o Deployment: A Chance Encounter

o Secondary scénare: Domination, Baggage Train

3. Bitva
o Deployment: Encirclement
o Strategic Location (2), Special Feature




4. Bitva
o Deployment: Drawn Battleline véetné Reserves
o0 Secondary scénare: Strategic Locations (4), Special Feature

P

5. Bitva
o Deployment: King of the Hill véetné Running up-hill (kopec nemusi byt na stfedu battlefieldu)
o0 Za kontrolu kopce/stiedu nejsou extra body (Ignorujte odstavce “The Hill” a “Victory Points”)

o Baggage Train, Domination




