Imie: Bardas
Rodzaj magii: Magia Paktu — Pakt z bytem z bezdennej studni.

Nie wiadomo, czym jest 6w byt, ale twierdzi, ze jest w stanie przetransportowa¢ mojg osobe
z powrotem do oryginalnego wymiaru, jesli pozyska odpowiednig moc. Nie dzieli sie swoimi

planami, ale zapewnia, ze nie ma na celu mnie oszukaé, powotujgc sie na to, ze nasze drogi
stale sie rozejda, gdy wréce do swojego domu, nie szkodzgc obopdinym interesom.

Byt jest staby i aby sie wzmocni¢ potrzebuje ciat i dusz stworzen rozumnych, gdzie im
wieksza aura danej duszy, tym wiecej ten zyskuje na sile i moze udzieli¢ wiekszych korzysci
mojej postaci.

Demon udziela w ramach paktu mozliwosci manipulacji umystem oraz halucynaciji i innych
rzeczy zwigzanych z doznaniami psychicznymi i psychologicznymi wobec ofiar swojej magii.
Jest tez w stanie udzieli¢ mozliwosci zmiany ciata w inne humanoidalne oraz
niewidzialnosci.

Magia ta pozwala oszukiwac tez wszelkie odczucia i zmysty istot zywych.

Do tego pozwala réwniez rzucac rézne klgtwy, ktére powoduja, ze ofiara przezywa katusze
na tle mentalnym i jest w stanie doprowadzi¢ jg do trwatego uszczerbku zdrowia
psychicznego, szalenstwa czy nawet samobojstwa. Mozna sie wobec tego domysli¢, ze nie
jest to byt zbyt przyjazny w swojej naturze.

Umiejetnosci magiczne:

- Oszukanie Zmystéw — przez 15 minut wybrany cel odczuwa fizyczne lub psychiczne
odczucie, ktérego nie moze wyjasni¢, ale szczerze w nie wierzy — przyktadowo mdtosci,
niewyjasniony niepokoéj czy nawet euforie lub gtdd, czy pragnienie. Urok ten wptywa na do 4
0s6b na raz i jest rzucany poprzez ruch palcami przypominajgcy pstrykniecie, z zasiegiem
do 50 metréw od celu.

- Aura Zaufania — Posta¢ wywotuje naturalne (chociaz wtasciwie anomalne, ale tak wydaje
sie celom) poczucie zaufania i charyzmy. Wszyscy w promieniu 10 metréw sg znacznie
bardziej podatni na stowne manipulacje, wiare we wszelkie przekazy stowne i podprogowe
postaci. (Zdolnos¢ Pasywna)

Umiejetnosci bojowe:

- Bron Palna (Poziom Biegty)

Bardas utracit wszystkie swoje umiejetnosci. Jedyne czego zdazyt sie nauczy¢ to obstugiwacé
pozostawiong w le$nej chacie bron, z ktérej cwiczyt strzelanie do ptakdéw a pdzniej do

zwierzat, ktérymi sie zywit w oczekiwaniu na pierwsze zadanie. Mozna by rzec, ze potrafi z
tej broni strzeli¢ w wiekszy cel z okoto 100 metréw.



Karabin to mysliwska czarnoprochowa gwintowana odtylcowka.

Cooldowny:
Oszukanie Zmystow - 5 tur

Usposobienie:

Bardas jest wielce zagubiony w sytuacji, w ktorej sie znalazt. Nie pamietat nic oprocz
swojego imienia. Pojawit sie w srodku lasu przy mysliwskiej chacie, gdzie w piwnicy znalazt
bezdenng studnie oraz lokalnego mysliwego, ktory popetnit samobdjstwo bronig palng. Z
owej bezdennej studni wygladajgcej jakby wyrosta z podtogi, a nie byta tutaj od zawsze,
przemowit do niego byt, ktéry obiecat, ze odzyska to, kim jest oraz posigdzie moc, aby
wroci¢ do swojego swiata, jesli bedzie z nim wspotpracowat. Nie wiedzgc nic i bedgc w
srodku lasu, Bardas zgodzit sie stucha¢ go jako swojego mistrza i zrédta wiedzy o tutejszym
Swiecie.

Mimo umowy z bytem bohater posiada moralnosé w granicach normy i raczej wykonuje jego
polecenia z czystej desperaciji i braku alternatyw.

Bardas jest raczej uprzejmy, skromny, kulturalny i zna dworskg wrecz etykiete mimo braku
pamieci o nabyciu tych umiejetnosci. Lubi sztuke oraz literature, zwtaszcza eposy heroiczne,
oraz kroniki dawnych dziejéw, ale rowniez jest ciekawy chociazby czym jest byt, z ktorym
utrzymuje partnerski stosunek pomimo tego, ze wie iz by¢ moze nie bedzie w stanie
przetrawi¢ tej wiedzy, gdyby jg teraz nabyt.

Jego filozofia wobec innych ludzi jest prosta — interesujg go tylko najblizsi mu — rodzina oraz
przyjaciele, ktérym nigdy nie zrobitby nic niemitego (chociaz obecnie zadnych nie pamieta)
jednoczesnie ignorujgc wszystkich obcych mu ludzi, ktérzy sg dla niego jedynie NPC-tami.
Przynajmniej dopdki w jego oczach nie przestang nimi by¢.

Wyglad:

Bardas jest sredniego wzrostu biatym mezczyzng (okoto 175 cm wzrostu), posiada
eleganckg brode, w ktorej wylgdowat w tym oto Swiecie i o ktdrg stara sie dbac.

Nosi zdobione mysliwskie ubrania, ktére znalazt na miejscu i ogolnie lubuje sie w
eleganckich ubraniach, czego nie potrafi wyjasni¢, chociaz wnioskujgc rowniez po jego
dosy¢ szlacheckich odruchach i gestykulacji oraz zachowaniu moze mie¢ to powigzanie z
jego przeszioscia.






