Lank till Lektion. Gy. Animation 1 — Projektarbete - Skapa din egen animation

Provkonstruktion

Arskurs: Gymnasiet
Amne eller kurs: Animation 1
Tema: Projektarbete - skapa din egen animation

Syfte

Syftet med provet ar att bedéma elevernas forstaelse och tillampning av centrala koncept inom
animation och projektarbete. Eleverna ska fa mojlighet att visa sina fardigheter i planering,
skapande och presentation av en animationsfilm.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

"Eleverna ska tilldampa sina kunskaper inom animation genom att planera, skapa och presentera
en egen animationsfilm. Fokus ligger pa konceptutveckling, karaktarsdesign och berattande."

Kunskapskrav

Eleven kan skapa en sammanhangande animation genom att anvanda planeringsverktyg,
karaktarsdesign och tekniska fardigheter i programvara.

Prov

Faktafragor

1. Vilket av féljande ar ett viktigt steg i animationsprocessen?
e A) Redigering
e B) Filmtittande
e () Planering
e D) Skapande av storyboard
2. Vad ar syftet med en storyboard?
e A) Att visualisera berattelsen
B) Att spela in ljud
C) Att skapa karaktarer
D) Att redigera filmen
ilket verktyg kan anvandas for att skapa animationer?
A) Microsoft Word
B) Adobe Animate
C) Notepad
D) Excel

3.
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https://docs.google.com/document/d/1Xa01jF8OJgGU41ERDhBKdgHwX_6IqMu_CgneugRjkTo/edit?usp=drivesdk

4. Vad ar en viktig del av projektarbetet?
e A) Gruppdiskussioner
e B) Enskilt arbete
e () Att bara titta pa andra projekt
e D) Ingen feedback
5. Nar kan eleverna borja skissa pa sina karaktarer?
e A) Under hela projektet
e B) Under arbetsflodet
e () Efter projektets slut
e D)Inte alls
6. Vad ska eleverna géra som en del av hemuppgiften?
e A) Titta pa filmer
e B) Fardigstalla sin storyboard
e C) Spara pengar
e D) Kdpa nya verktyg
Vad ska eleverna presentera i sin korta presentation?
e A) En recension av en film
e B) Beskrivning av sitt projekt och tekniker
e () En lista pa alla verktyg
e D) En planskiss av klassrummet
8. Vilken av foljande processer ingar inte i animationsarbete?
e A) Produktion
e B) Oplanerad filmning
e () Skissande
e D) Redigering
9. Vilken aspekt ar viktig under arbetsflodet?
e A) Tidsplanering
e B) Att arbeta ensam
e () Inte anvanda feedback
e D) Berétta andra vad de ska gora
10. Vem ger feedback under arbetet med animationsprojektet?
A) Ingen
B) Lararen
C) Foraldrar
D) Anvandare pa internet
11. Vad ska en storyboard innehalla?
e A) Karaktarer, berattelse, viktiga scener
e B) En lista pa musik
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C) Endast text
D) Ingen information
12. Vad ar fokus pa projektet i animationsamnet?
A) Att titta pa andras filmer
B) Konceptutveckling och beriattande
C) Endast karaktarsdesign
D) Ingen sarskild fokus
13. Vilket av foljande beskriver en bra projektstrategi?
e A) Ignorera grupperna
e B) Diskutera idéer i grupper



e () Arbeta pa egen hand utan feedback

e D) Skapa en video direkt utan planering
14. Vad ar en viktig aspekt av grupparbete?

e A) Alla jobbar at olika hall

e B) Tydlig kommunikation

e C) Ingen arbetsférdelning

e D) Att undvika att ge idéer
15. Vad ar ett mal med animationsprojekten?
A) Att skapa en sammanhdngande och engagerande berattelse
B) Att bara goéra det kul
C) Att kopiera andras verk
D) Att arbeta utan planering

Resonerande fragor

1. Analysera vikten av planering i animationsprojektet. Beskriv hur en bra plan kan paverka
slutresultatet.

Syftet ar att |ata eleverna reflektera dver betydelsen av en genomtankt plan i
skapandeprocessen.

2. Diskutera hur teamwork kan paverka kreativiteten i ett animationsprojekt. Vilka fordelar och
nackdelar ser du?

Fragan ger eleverna majlighet att resonera kring samarbete och dess inverkan pa skapande.
3. Jamfoér olika animationsverktyg. Vilka for- och nackdelar finns det med de verktyg du planerar
att anvanda?

Eleverna ges mojlighet att formulera en personlig analys av de verktyg de valt att anvanda.

4. Reflektera dver processen av att skapa en storyboard. Hur har den hjalpt dig i ditt projekt?
Fragan uppmanar till djupare insikt om den egna arbetsprocessen och hur storyboarden bidrar
till genomférandet.

5. Hur kan feedback fran larare och klasskamrater férbattra ditt animationsprojekt?

Genom att svara visar eleverna pa forstaelse for vikten av extern input i kreativa processer.

6. Vilka element anser du ar mest avgérande for en engagerande berattelse i animation?
Motivera ditt svar.

Eleverna far méjlighet att analysera berattande och dess komponenter, vilket gynnar
kreativiteten.

7. Beskriv hur du kan arbeta med tidsplanering i ditt projekt. Vad ar strategierna for att
sakerstalla att du hinner klart?

Fragan ger en chans att resonerar kring tidshantering och personlig disciplin i skapande.

8. Vilka amnesoévergripande fardigheter anser du att projektet bidrar till att utveckla? Ge
exempel.

Eleverna ska reflektera éver hur animationsprojektet kan kopplas till andra kunskapsomraden
och kompetenser.

Bedomning

Total poang for faktafragor: 15 poang (1 poang per fraga)
Total poang fér resonerande fragor: 8 poang (1 poang per fraga)
Maximal poang: 23 poang.



For betyg E kravs minst 8 poang, for betyg C kravs 12 poang (varav minst 3 poang fran
resonerande fragor) och for betyg A kravs 18 poang (varav minst 5 poang fran resonerande
fragor).
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