
第六屆 中學生黑客松 子賽事 課程與任務說明 

 
子賽事有提供的OpenAI帳號( ChatGPT/Codex，若尚未取得，請聯絡HSH 
Line官方)。已在Teams完成任務繳交之隊伍，無需再重複繳交。 

線上挑戰日微課程影音 雲端與 AI 基礎 系列 

Microsoft Azure雲端運算服務與 Learn  101 

吳浩偉 老師 

課程影音 

「Azure雲端服務」小幫手 

 

 

線上挑戰日微課程影音 生活議題到夢想藍圖 系列 

設計思考與提案企劃、點子到藍圖 101 

設計思考101 

莊育鯉 老師 

盧育群 老師 

課程影音 - 0 開場 

課程影音 - 1 人物誌 

課程影音 - 2 同理心地圖 

課程影音 - 3 使用者經驗地圖 
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https://tinyurl.com/hsh-2026-ocloud
https://tinyurl.com/hsh-2026-buddy02
https://tinyurl.com/hsh-2026-odesign0
https://tinyurl.com/hsh-2026-odesign1
https://tinyurl.com/hsh-2026-odesign2
https://tinyurl.com/hsh-2026-odesign3


課程影音 - 4 設計邏輯與技術整合 

課程影音 - 5 故事板 

可以互動討論的 

「設計思考」小幫手 

 

  

點子到藍圖101 

許益祥 老師 

盧育群 老師 

課程影音 

示範練習 

「點子到藍圖」小幫手 
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https://tinyurl.com/hsh-2026-odesign4
https://tinyurl.com/hsh-2026-odesign5
https://tinyurl.com/hsh-2026-buddy01
https://tinyurl.com/hsh-2026-oi2b
https://tinyurl.com/hsh-2026-oi2be1
https://tinyurl.com/hsh-2026-buddy03


線上挑戰日微課程影音 AI 賦能創作實戰 系列 

AI賦能創作101 

許益祥 老師 

盧育群 老師 

課程影音 

示範練習1 藍圖驅動的AI賦能開發MVP 

示範練習2 創作教練與加上素材包的進階版 

AI賦能創作101 (不同講師分享版) 

王士睿老師 

AI賦能創作101 與 示範練習1：藍圖驅動的AI賦能開發MVP 

示範練習2：進階篇 

「AI賦能創作」小幫手 

 

第001與003號任務 設計思考101 x 提案企劃 
101 
依循設計思考101 x 提案企劃 101 課程內容的教學，並且基於 主賽事 海選的創意構想，與隊
員們、指導老師、AI小幫手合作，一同發展、打造主賽事作品的草案簡報 
以Powerpoint格式，提交。 
課程範本 https://tinyurl.com/hsh-2026-sdoc7 
 
 
倘若你在Teams帳號顯示的不是「隊伍名稱+真實姓名」，但還無法解決顯示的問題。請在繳
交任務時，用清楚的文字說明你的身分，「隊伍名稱+真實姓名」。以便做任務完成與否的查核
，謝謝！ 
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https://tinyurl.com/hsh-2026-oaiem
https://tinyurl.com/hsh-2026-oaieme1
https://tinyurl.com/hsh-2026-oaieme2
https://tinyurl.com/hsh-2026-oaieme3
https://tinyurl.com/hsh-2026-oaieme4
https://tinyurl.com/hsh-2026-buddy04


 

第002號任務 Microsoft 101 
1.​ 請提交課程的筆記，可以是數位 或是 手寫的筆記（需翻拍到word或

powerpoint上）。以word或powerpoint格式檔案，上傳到本任務。 

2.​ 請以報名主賽事的創意構想，搭配設計思考與提案企劃課程的任務內容

，與隊員、指導老師、AI小幫手討論、解析，列舉你們的「生活化人工

智慧加值雲端應用/服務」可能會用的的Azure資源。並將相關內容合併到

上述的筆記之中。 

 

第004號任務 A賦能 101 基於藍圖的AI賦能創作 
基於 點子到藍圖、AI賦能創作的課程教學，與隊員們、AI小幫手合作，參考示

範作品， 

活用賽事提供的OpenAI帳號( ChatGPT，若尚未取得，請聯絡HSH line官方) 

打造原創AI賦能作品（進階版本，要加入以你們主賽事提案作品為靈感，打造你
們原創版本的小遊戲），並 連同說明簡報、相關檔案，一起提交到指定平台（下面
的網址）。 
請務必於平台完整填寫以下資訊： 
隊伍名稱 作品名稱 姓名，並且 
上傳時要將所有檔案打包成一個 zip 壓縮檔，檔名一定要遵守規定格式：隊伍名
稱 – 作品名稱 – 上傳的隊員姓名.zip（譬如：角落生物隊 – 飛揚的灰塵 – 李小花.
zip）。 
 
原創版本的小遊戲上傳到（作品展示平台）： 
https://hsh2026.webduino.tw/create?type=web 

 

任務全部的檔案上傳到（Google表單）： 

https://forms.gle/z4gJt5jimo3EQrHo9 

 

說明簡報，請用Powepoint簡報格式的檔案， 
說明你的原創作品內容、跟AI協作時的提示詞 
(人類與AI 小幫手、人類與AI開發服務，協作時人類的對話內容。揭露你們參與的
過程，和成果) 
並將 作品的連結（參考上傳網站的作品連結）還有 提供給AI開發的遵循用的
SRD檔案（軟體開發說明書） 
一併 提交/上傳 到這個任務中 
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http://hsh.at.tw 
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https://hsh2026.webduino.tw/create?type=web
https://forms.gle/z4gJt5jimo3EQrHo9
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