O broni palnej w Equestrii

(Autor: Nightmare Sun,

bazujac na tworczosci istniejacej i whasnych przemysleniach)

Wstep

Ten dokument ma stuzy¢ przysztym autorom jako pomyst na uzbrojenie wszystkich gatunkow

kucykow w bron palng. Problem ten zostat rozbity na sktadowe a kazda z nich rozwazona ponizej, zas
wyciagniete z tego wnioski pozwolily mi stworzy¢ logiczny, spojny i wywazony sposob na
zaimplementowanie broni palnej, jak i nowocze$niejszej broni zasiegowej (Lasery, miotacze plazmy, dziata
tesli itp) w uniwersum My Little Pony. Czg$¢ rozwigzan moze bazowac na innych dzietach czy naszym

ludzkim $wiecie.

Jest to zestaw porad ogolnych stanowigcych zarys koncepcji broni palnej jakg mogly wykonac¢ kuce..

Szczegoly konstrukcyjne zostawiam samym autorom, ktdrzy zechca si¢ positkowac¢ ponizszym tekstem.

1. Uzbrojenie:

1.1. Metody podziatu:

Jest kilka metod podziatu uzbrojenia, ale wybierzemy ta dajaca najwieksze pole manewru. Tak wigc
bron palng mozemy podzieli¢ na: pistolety, pistolety maszynowe, karabiny, ktore z kolei mozna podzieli¢ na
szturmowe, snajperskie, ciezkie i lekkie karabiny maszynowe, karabiny powtarzalne (Obecnie odmiana
snajperskich, ale w czasie I i Il wojny §wiatowej osobna grupa), strzelby mysliwskie i bojowe, oraz

wyrzutnie rakiet jak i granatow.

1.1.1. Pistolety': Krotka bron palna na naboj stabszy od karabinowego. Krotki zasigg, mata
moc obalajgca. Bardziej jako bron dodatkowa niz jako gtdéwne uzbrojenie. Moze z

wyjatkiem najpotezniejszych pistoletow i rewolwerdw.

1.1.2. Pistolety maszynowe: Samoczynna bron zasilana amunicjg pistoletows. Wady takie

same jak w wypadku pistoletow, cechuja si¢ wysoka szybkostrzelno$cig i niewielkg waga.

' Rewolwery rowniez umie$citem w tej grupie, choé mozna je traktowa¢ jako grupe osobng z uwagi na rdznice
konstrukcyjne.


http://palna
http://karabinowy

1.1.3. Karabiny szturmowe i subkarabinki: Ogien ciggly, pojedynczy lub seriami. Wigkszy

zasieg niz w przypadku pistoletu maszynowego, wigksza celno$¢ oraz moc obalajaca.

1.1.4. Karabiny snajperskie: Bron dtuga strzelajgca ogniem pojedynczym na bardzo duzy
zasieg (Ponad 600m) i z bardzo wysoka celnoscig. Stosowana do nich jest amunicja duzego

kalibru, nawet powyzej .50

1.1.5. CKMy, RKMy i LKM,y: Ciezka bron wypluwajgca z siebie setki pociskow an minute,
koszac wrogdéw niczym trawe. Stosowana amunicja taka sama jak w karabinach oraz
specjalne, wigksze pociski nawet powyzej 14mm. Duza moc obalajaca i olbrzymi

magazynek, lub tasma amunicyjna. Wady broni to przegrzewajaca si¢ lufa oraz spora masa.

1.1.6. Strzelby: Najczesciej gtadkolufowe (w przeciwienstwie do pozostatych typow broni)
Korzystaja z szerokiego wachlarza amunicji, cho¢ najcze$ciej stosowany w Fanfikach bedzie
$rut. Cechuja si¢ duzg moca obalajacg (niezaleznie od pocisku). Zamiast normalnego kalibru
do opisu broni stosuje si¢ kaliber wagowo miarowy (liczba kul, ktore mozna odla¢ z 1 funta

otowiu). Niska szybkostrzelnos¢, zasieg i celnos¢ zalezne od stosowanej amunicji

1.1.7. Granatniki i wyrzutnie: Bron wystrzeliwujaca pojedyncze pociski duzego kalibru na
odlegtos¢ przekraczajaca rzut tradycyjnym granatem. Stuzy do likwidacji zgrupowan celow
miekkich jak i pojazdow. Granatnik moze by¢ samodzielny lub podwieszany, kaliber nie
przekracza 40mm. Wyrzutnia rakiet r6zni si¢ tym, ze granat w trakcie lotu jest napedzany
silnikiem rakietowym i stabilizowany najczesciej brzechwowo. (wyjatkiem sa dziata
bezodrzutowe, tam mamy tadunek miotajacy zamiast napedu rakietowego). Kaliber nie

przekracza 115mm.

1.1.8. Granaty i bron miotana: Inna bron miotana to wszelkiego rodzaju noze, bumerangi, laski
dynamitu koktajle mototowa i co jeszcze wymyslicie. Granat to zeliwne lub stalowe jajo
albo kula wypetiona materiatem wybuchowym, stuzy do likwidacji celow miekkich a

czasem lekkich pojazdéw lub unieruchamiania ci¢zkich.

1.2.Konieczne zmiany dla celow Equestrii

-Magazynek wystajacy poza obrys roztadowanej broni (dotyczy strzelb, pistoletow, niektérych

pistoletéw maszynowych ) inaczej kuc nie bedzie w stanie go szybko wymieni¢, ani w ogoble ztapac

-Mechanizm przetadowania duzy i wygodny, a suwadlo w wypadku broni dtugiej wyprowadzone

bardzo do przodu tak aby kuc w siodle bojowym mogt go dosiggnac.

-Kolba jako element dodatkowy. W standardzie szybkoztaczka do siodet bojowych (o nich



wspominam w nastgpnym punkcie).

1.1.1. Brak rewolwerow, ewentualnie potraktowanie bebenka jako wymiennego magazynka albo

zastosowanie tadownika. Zamiast nich mozna stosowac pistolety harmonijkowe.

1.1.1. I niektore 1.1.2. Bron trzymana w pysku musi mie¢ specjalng konstrukcje z chwytem
wyprowadzonym w lewo i powigkszonym spustem. Bron mocowana do nogi powinna mie¢ magazynek
wystajacy w lewo a otwor wyrzutnika w prawo albo w gore i w prawo. Przyrzady celownicze wyprowadzone

w gore i w lewo. (Dla broni na lewe kopyto odwrotnie). Spust naciskany poprzez zgiecie peciny.

1.1.5. Tasmy amunicyjne dtuzsze od stosowanych u ludzi (U nas jest to okoto 250 pociskow) gdyz

nie ma jak zmieni¢ taSmy w trakcie walki, dlatego musi starczy¢ na dtugo.

1.1.6. Raczej samopowtarzalne albo automatyczne, tadowane z magazynkow, a nie pojedynczymi
pociskami, ktére nie sa zbyt wygodne dla kopyta oraz wymagaja trzymania jednego na raz (cztowiek moze
kilka). Brak dubeltowek z powodow takich samych jak rewolwerdw i raczej malo strzelb jednostrzatowych

(rzadkie samorobki).

1.1.7. Granatniki jednostrzatlowe tadowane poprzez odchylenie lufy w bok, lub w sposo6b zblizony do
podlufowego M203. Granatniki wielostrzatlowe wyposazy¢ najlepiej w magazynki doczepiane (jak w

karabinach). Wyrzutnie tadowane wylacznie od przodu (jak RPG -7).

1.1.8. Ksztatt dopasowany do kopyta. Zamiast zawleczki co$§ znacznie bardziej wygodnego, ale tez w

miar¢ bezpiecznego (Wedlug inwencji autora)

2. Rasy:

Kazdg z ras kucoksztattnych istot zamieszkujacych Equestrie mozna przypisa¢ do jednej z czterech
kategorii w zaleznosci od budowy ciata, gdyz to ona bedzie miata olbrzymi wptyw na sposob wykorzystania
uzbrojenia. Oczywiscie przynalezno$¢ do danej grupy nie zmusza automatycznie kucyka do uzywania
takiego a nie innego sprzetu, gdyz niektére elementy wyposazenia mogg by¢ stosowane przez wigcej niz

jedna rase.

2.1 KucyKki nie posiadajace skrzydel ani magii

Kuce ziemskie oraz zebry. Silne i twarde. Spokojnie mogg dzwigaé najci¢zsze uzbrojenie i zapasy
amunicji, lecz nie znaczy to, ze nie mozna im da¢ czego$ 1zejszego niz KM albo RPG. Bron mocowana w
specjalnych siodtach bojowych wyposazonych w samocentrujacy przegub na ktdorym jest zamocowana. Spust

znajduje si¢ na sztywnej dzwigni potaczonej z ruchoma czgscig stelazu tak by trzymajacy ja w pysku kucyk



mogl celowac bronig poprzez ruch gtowy. (karabin patrzy tam gdzie wzrok kucyka).

Bron krotka moze by¢ zamocowana do przedniego prawego kopyta Kucyk strzela celujgc nim, a
spust naciska poprzez zgigcie nadgarstka. Wada tego rozwigzania jest niemozno$¢ strzelania w ruchu. Druga
opcja to bron krotka trzymana w pysku. Narzuca to jednak specyficzna konstrukcje broni, zatem ta metoda

wyklucza si¢ z powyzsza. (jedna albo druga)

2.2. Kucyki posiadajace wylacznie skrzydla.

Do tej grupy mozemy zaliczy¢ pegazy, gryfy oraz kucoperze (Znane rowniez jako Nocna gwardia
czy Lunarni straznicy). Szybkie i zwrotne w powietrzu, gorzej na ziemi. Najlepszym rozwigzaniem dla tej
rasy bedzie lekkie siodto bojowe pozwalajace sztywno zamocowaé bron wzdhuz ciata, tak zeby mogta
strzela¢ w kierunku lotu®. Zdolno$ci manewrowe wystarczg do prowadzenia celnego ognia. Za spust bedzie

robito co$ w rodzaju wedzidta w pysku.

Bron krotka (Pistolety, pistolety maszynowe, skrocone karabiny albo obrzyny) mozna zamocowac
do przednich kopyt® tak by wyciagnigte przed siebie w czasie lotu dawaty mozliwo$¢ prowadzenia ognia. W

ramach spustu robitby ruch nadgarstka (czy jak to si¢ nazywa u kucyka)

Adnotacja: Wigkszo$¢ pegazow ani kucoperzy raczej nie bedzie latac jesli narzucimy im na grzbiet
2X .50 HMG z amunicjg, albo kilka wyrzutni rakiet. Poza tym mozliwos$¢ dynamicznego lotu z takim
uzbrojeniem (Pamigtajmy jeszcze o jakim$ pancerzu i pewnie torbach z wyposazeniem) dawata by im zbyt

duza przewage nad innymi rasami negatywnie wptywajac na balans opowiadania.

2.3. Kucyki wladajace wylacznie magia.

Czyli w sumie tylko jednorozce. Jesli chodzi o konstrukcje broni, to mozna uzna¢é, ze sa rasg bez
znaczenia w tej kwestii. Zdolnos¢ telekinezy, ktora posiadaja nawet zrebaki umozliwia im korzystanie z
broni o dowolnej budowie bez najmniejszych problemoéw. Dlatego tez przy konstrukeji uniwersalnej broni
mozna je poming¢. Oprocz telekinezy moga oczywiscie korzysta¢ z normalnych siodet bojowych
przeznaczonych dla kucy ziemskich i pegazow. (cho¢ te ostatnie sg niewskazane z uwagi na niemoznos$¢

doktadnego celowania)

2.4.  KucyKki posiadajace skrzydla i magie.

Do tej grupy wchodzg podmience oraz alikorny. Jako najbardziej uprzywilejowane rasy moga

korzysta¢ z dowolnej broni przeznaczonej dla kazdej z trzech powyzszych grup. Do tego autor moze wigcksze

2 Rozwigzanie wykorzystywane w Falloucie Equestrii.

*  Rozwigzanie wykorzystywane w Crisisie Equestrii



jednostki wyposazy¢ w bron specjalnie dla nich przeznaczona, ktérej zaden inny kucyk nie dat rady by
uzywac (szybkostrzelne dziatka 20 czy nawet 37 mm, a nie zdziwit bym si¢ gdyby kto§ Celestii zatozyt
podwojnego Boforsa albo uzbrojenie z Drillinga wzglednie jaka$ warjacje na temat Punt Gun). Te rasy

réwniez nie majg wplywu na konstrukcj¢ broni.

2.5. Adnotacja.

Zaden gatunek siodla nie jest specjalnie przypisany do konkretnej rasy. Nikt nie broni pegazowi czy
jednorozcowi korzysta¢ z cigzkiego siodta piechoty i CKMu, ani tez alikornowi z jakiegokolwiek siodta.
Wymienione powyzej zestawy sg po prostu typowe dla danej rasy pozwalajac im jednoczes$nie najlepiej
wykorzysta¢ wlasne umiejetnosci. Oczywiscie konkretni bohaterowie moga odstgpowac od reguty jesli

udowodnia, ze sg w stanie postugiwac si¢ danym sprzetem lepiej niz sobie przeznaczonym

3. Z}ozenie tego w calos¢.

Mamy Juz bron oraz sposob jej uzywania przez wszystkie kucyki musimy teraz potaczy¢ to w jedno
tak zeby trzymato si¢ kupy. Dlatego tez z konstrukcji broni usuniemy kolb¢ (mozliwos¢ ewentualnego
dotozenia przez jednorozca) zastepujac ja sposobem szybkiego montazu, powigkszymy przestrzen spustowa
lub catkowicie zlikwidujemy kablak, chwyt suwadta (o ile wystepuje) powigkszymy i wysuniemy do przodu
oraz tak umie$cimy magazynek by kuc mial do niego tatwy dostep (Np przed przednia noga zaktadajac bron

zamontowang na grzbiecie / obok gtowy)

4. Amunicja.

Tu autor ma catkowita dowolnos¢ w kwestii doboru pestek do stworzonej wezesniej broni. Moze
zaréwno korzysta¢ z mniej lub bardziej znanych wynalazkdéw naszego swiata (5,56x45; 5,7x28; .44
Magnum; 7,62x39 i wiele wigcej) albo tez samemu wymysla¢ amunicj¢ (byle tylko pocisk nie okazat si¢
szerszy niz dtuzszy, oraz zachowywat w miarg sensowny ksztatt uargumentowany bali stycznie i

aerodynamicznie (Bez tworow w stylu 6x92; 20x20 czy 12,7x 182).

5. Dodatkowe wyposazenie.

5.1. Magazynki: Ksztalt dowolny, uwzgledniajac mozliwos¢ chwytu kopytem. Polozenie

rowniez musi uwzglednia¢ wygodny dostep.



5.2. Celowniki. Laserowy umieszczony dowolnie, za$ optyczne w przedniej czg¢sci broni
ustawione tak by strzelec moégt wygodnie z nich korzysta¢. Prawdopodobnie bedzie to wymagac
pewnej wiekszej odleglosci od bryly samej broni. Rozmiar optyki musi by¢ odpowiednio wigkszy z

uwagi na duze oczy kucoksztattnych istot.

5.3. Granatniki podlufowe. Raczej nie bedg istnie¢ gdyz wymagatyby dodatkowego spustu,
co bytoby dosy¢ skomplikowane. Dlatego raczej nie mogg istnie¢ w tym uniwersum. (O ile autor

nie wymysli jakiej$ dobrej metody na pokonanie problemow)

5.4. Dodatkowa kolba. To rozwigzanie moim zdaniem pasuje tylko do karabinéw
snajperskich wykorzystywanych przez jednorozce (oraz inne rasy wladajace magia), cho¢ nie jest
konieczne. Jedyny cel to ulatwienie rozpraszania odrzutu. (dodatkowo lub zamiennie dla ruchome;j

lufy.

5.5. Pozostate dodatki. Czyli wszystko to co autor jeszcze wymysli oraz zaczerpnie z gier.

Metoda umieszczenia dowolna, ale wygodna do obstugi przez kucyka. Konstrukcja tak samo.

Podsumowanie

Opisalem chyba wszystkie problemy z jakimi moze si¢ zetkna¢ autor planujacy bardziej sensowne
uzbrojenie swojego bohatera w jaka$ bron palng albo i kilka. Nie jest to oczywiscie jedyna stuszna
metoda, ktora gwarantuje sukces na tym polu. Zapraszam wigc do rozwazenia moich rozwigzan i
komentowania wad a takze podawania swoich pomystow. Mysle, Ze razem bedziemy w stanie

stworzy¢ realistyczny pakiet uzbrojenia dowolnej klaczy i ogiera w calej Equestrii.



